LIVE \ 'J BN DER
WORLD OF =

o]/ V. Tojp]@®@]"’




Mega-Bit-8 Il Kickstartumschaltplatine 3-fach

Mit dieser neu entwickelten KSU kénnen Sie u.a. die
neue Kickstart 2.04 betreiben.

Mit der Mega-Bit-8 Il haben Sie die Méglichkeit, 3 ver-
schiedene KickstartROMs z.B. Kickstart 1.2, 1.3 und
2.04 (siehe Upgrade-Kid 2.1 light) gleichzeitig zu be-
treiben. Oder aber Sie nutzen die Mega-Bit-8 Il vorerst
nur mit lhrer vorhandenen Kickstart und zusétzlich mit
der neuen Kickstart 2.04. Den 3. Platz lassen sie frei
und besticken ihn spéter z.B. mit Kickstart 3.0.

Die Mega-Bit-8 |l wurde so konzipiert, da sie in allen
A500/A500+/A2000/ A2500'er problemlos eingesetzt
werden kann (leichter Einbau/kein Léten/alles steckbar).

Brandaktuell
Upgrade Kit 2.1 light _
bestehend aus KickstartROM \
2.04 mit Workbench 2.1 Dis-

ketten und deutscher Doku-
mentation.

Achtung dieses Kit ist
nur kurzzeitig und in be-

W T T grenzten Stiickzahlen
lieferbar.
’i KickstartROM 2.04 99 - E__ &

Upgrade Kit 2.1

light fur nur 1 29
’

Workbench &

2.x Tools

Brandaktuelle

Tools und Hilfen

speziell fir die

neue Workbench 2.x.

U.a. ToolManager (eigene

Workbenchmenls), Fen- :
| sterverwaltung, Speicheranzeige, Booten aus der Ram-

Disk, Screenblanker, AutoCli, Power Snap, Screensaver,
| MouseBlanker, NoClick, fBlanker, AddMenu usw. usw.

2 Disketten inkl. Handbuch fir nur 15,-

Deutsche
Anleitung
e |
Eine Einflhrung
mit Tips und Tricks
rund um die aktu-
elle Version inkl.
Demo und Bei-

LIGHT

Upgrade Kit 2.1
light inkl. Kick-
startumschaltpla-
tine Mega-Bit-8 I
3-fach komplett

flr nur 179,-

Versandkosten

Bei Vorkasse 5
Bei Nachnahme 8 -
Ausland nur Vorkasse 17 -

Bitte fordern Sie unbe-
dingt unsere kostenlose
Programm-Info an.

DTP-Bilder Pak

Erstklassige Bilder und Grafiken aus allen Bereichen.
Ideal fur die lllustration von Schuler- und Vereinszeit-
schriften, Logos, Briefképfen, Visitenkarten usw.
Komfortable Auswahl- und Selektiermoglichkeit
Uber die mitgelieferte Datenbank.

16 Disketten (inkl. Datenbank) mit einigen

tausend Blldern fiir nur 79,-

Public Domain Dis-
ketten aus liber 100
verschiedenen Serien

werden Sie hier vergeblich

suchen. Unsere Serie wurde

unter dem Motto »Klasse statt
Masse« zusammengestellt.
Bei uns finden Sie nur ausge-
suchte Top-Programme aus
dem gesamten PD-Bereich.
Jede Diskette aus unserer
PD-Serie kostet 8,50 inkl.
einer ausfuhrlichen gedruck-
ten deutschen Anleitung.
Bitte fordern Sie unbedingt
unsere kostenlose Prg.-Info
an.

Briefkopf Il

Mit diesem Programm kénnen Sie auf komfortable Art
Briefe mit Inrem eigenen individuellem Briefkopf ver-
sehen. Uber die komfortable Funktion »Laden Grafike
kénnen Sie Ihren Briefkopf individuell grafisch gestal-
ten. Vorgefertigte Musterbriefképfe und viele schéne
Grafiken sowie eine Adress-Datenbank sind vorhan-
den. Viele Variationsméglichkeiten und einfachste Be- |
dienung zeichnen dieses Prg. aus. Zusétzlich erhal-
ten Sie 75 fertige Musterbriefe fur alle Gelegenheiten.
Z B. verschiedene Versicherungs- und Vertragskundi-
gungen, Bewerbungen, Glickwinsche und Einladun-
gen, private und geschaftliche Korrespondenz, KfZ-
Kaufvertrdge, Vollmachten, Vertragsriicktritte,
Schadensanzeigen usw. usw.




Ja, genau Du
bist gemeint —
Du, der Du Dich
gerade fragst, woher
ein Kerl, der Dir im Le-
ben noch nie personlich begeg-
net ist, die Frechheit nimmt, sowas zu be-
haupten. Also, erstens war Frechheit
schon von jeher einer meiner hervorste-
chendsten Charakterziige (fragt mal mei-
ne Mutter!), und zweitens liegt mir zZwi-
schenzeitlich die Auswertung unserer
grofien Leserbefragung vom November
vor!

Demnach bist Du mit 98-prozentiger
Wahrscheinlichkeit ein Junge, so zwi-
schen 14 und 19 Jahren jung (47 Pro-
zent), wohnst in einer Kleinstadt (50 Pro-
zent) in den alten Bundeslindern (86 Pro-
zent) und hast seit etwa zwei Jahren einen
Amiga 500 (84 Prozent) samt Zweitlauf-
werk (72 Prozent) und IMB-Erweiterung
(71 Prozent) daheim herumstehen. Du
verwendest den Rechner ganz iiberwie-
gend zum Spielen (95 Prozent), Deine
Lieblingsgenres sind Action bzw. Grafik-
adventures (jeweils etwa 53 Prozent), und
Du wiirdest Dich als fortgeschrittenen
Computer-Freak (61 Prozent) charakteri-
sieren. Na, kenne ich Dich nun, oder was?
Wie bitte, Du bist ein Mddchen (2 Prozent)
vom Lande (22 Prozent), das mit Begeiste-
rung Lernsoftware (2,2 Prozent) auf sei-
nem CDTYV (I Prozent) laufen lifit? Mir

" doch egal, denn
dann gehorst Du
bestimmt auch zu
jener undankbaren
Minderheit von 0,6 Pro-
zent, die sich den Joker immer
nur ausleiht, anstatt jihrlich acht bis zehn
Ausgaben zu kaufen, wie das immerhin
sympathische 88 Prozent von Euch tun... w
Jetzt aber genug der Statistik, wer mehr
dariiber erfahren will, der blittere zum
Betriebsgeheimnis. Stattdessen michte ich
hier noch kurz auf eine andere Erkennt-
nis iiber Euch eingehen: Beziiglich der
letzten beiden Ausgaben haben sich die
Beschwerden iiber den Mangel an echten
Spitzengames gemehrt; aufierdem fanden
die neuen Hit-Logos keinen rechten An-
klang. Tja, leider liegt die Qualitit der
Testsoftware halt nicht in unserer Macht,
die Gestaltung der Logos hingegen schon
— also haben wir nochmal kriftig an Hit |
und Megahit gefeilt. Das Beste daran je-
doch ist, daff Ihr Euch beide Trophdien in
dieser Nummer sozusagen in Aktion an-
schauen diirft, wodurch ja praktisch zwei
Fliegen mit einer Klappe geschlagen wur-
den!

Viel Spaf} mit diesem erfreulichen Start
ins neue Jahr und ein wundervoll ver-
spieltes 1993 wiinscht Euch zu 100 Pro-
zent,

Euer Michael
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Games im Test

Abenteuer
Dark Seed
Flashback

Indiana Jones IV
Legends of Valour

Action

Alien Breed Special Edition 48
Cool World 48

Dalek Attack 82
Joe & Mac: Caveman Ninja 83

Indy IV — The Action Game 71
Lethal Weapon 28

Lionheart

Wing Commander

Geschicklichkeit

Bignose the Caveman 102
Bunny Bricks 104

Trolls

Simulation
D-Day 46
Fighter Duel 98

Gunship 2000 72
Reflexity 104

Sport
Nigel Mansell’s W.C. 44

Sensible Soccer 97
WWEF European Rampage 14

Strategie

Bundesliga Manager

Prof. Update 97
Erben des Throns 73

Gobliins 2 100

World Hockey League Manager 98
World Rugby 102

Zozoom 82

Verschiedenes

Arcade-Spiele 122
Brettspiele 120
Budget-Spiele 96
PD-Games 38

Spelling Fair 74
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Wegen der Box mit den Be-
wertungsergebnissen war die-
se Seite ja schon immer eine
beliehte Spielwiese fiir Stati-
stiker aber diesmal
kommt’s wirklich kniippel-
dick!
Heute wollen wir nimlich zu-
sétzlich die durch die Leserum-
frage gewonnenen Erkenntnisse
iiber Euch und Eure Kollegen
mit Euch teilen. Oder zumindest
jene Facts weitergeben, die Mi-
chael noch nicht in seinem Edi-
torial ausgeplaudert hat. ..
Leserprofil: Etwa 64 Pro-
zent der Joker-Fans sind zwi-
schen 10 und 20 Jahren alt, 26
Prozent zwischen 20 und 30,
und immerhin 8 Prozent noch
zwischen 30 und 40, wiahrend
die ganz jungen mit knapp 2
Prozentchen kaum ins Gewicht
fallen. DaBl nur zirka jeder fiinf-
te von Euch in einer Grofistadt
wohnt, fanden wir fast so ver-
wunderlich wie die Tatsache,
dall Computer-Neulinge mit 18
Prozent das Magazin praktisch

Aus!
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B

+ Master
Virus Killer

_Amiga Classic Nr. 8:
UbersetzE / Master Virus Killer 2.2

ab 08.01.1993

1~ UbersetzE

Der Top libersetzer

Jetzt mit Gutschein fir
Zusatzdisk!

ebenso gerne lesen wie Profis
mit 19 Prozent. Als Program-
mierer haben sich gerade mal 1
Prozent aller Befragten ausge-
wiesen, doch erstaunliche 75
Prozent lassen gelegentlich auch
mal eine Anwendung laufen.
Hardwarebestand:  Dab
der 500er das eine und das
CDTV das andere Ende der
Fahnenstange markieren, willt
Ihr schon von Michael. Aber
hittet Thr auch gewuBt, daB na-
hezu jeder zweite von Euch (45
Prozent) einen Drucker besitzt?

Absolute Katastrophe

Katastrophe

Total zum Vergessen

Zum Vergessen
MufB nicht sein

Nix Besonderes

in Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

Mau Mau
CipArts
DiskEd

I AMIGA Fantastic Software

Oder daf bereits 19 Prozent mit
Festplatte ausgestattet sind und
weitere 28 Prozent diese An-
schaffung ins Auge gefaBt ha-
ben? Einen Freezer haben hin-
gegen nur 9 Prozent von Euch,
eine Turbokarte lediglich 5 Pro-
zent, und mit einem Modem
werkeln bloB 1,8 Prozent. Ubri-
gens liebdugelt etwa jeder zehn-
te mit einem 1200er, wiihrend
Konsolen kaum jemand interes-
sieren — mit Ausnahme des
Gameboys; 19 Prozent nennen
den Spieleknirps ihr eigen.

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

AV OANVaANONa

AMIGA

Fantastic Softw:

IMNIS

Vorlieben & Gewohnhei-
ten: Ein Drittel von Euch gibt
bis zu 30 Mark im Monat fiir
Software aus, 40 Prozent sogar
bis zu 80 Miusen (mit 64 Pro-
zent ganz iiberwiegend im Ver-
sandhandel). Da nimmt es nicht
Waunder, daf} sich satte 82 Pro-
zent Anzeigen iiber Spiele sehr
genau ansehen, zumal ja 44
Prozent noch zwischen 10 und
20 Steine monatlich fiir Zeit-
schriften  reserviert  haben.
Ebensoviele besorgen sich un-
sere Sonderhefte, und der Al
wird von 65 Prozent komplett
durchgeackert — nur 6 Prozent
lesen weniger als die Hailfte.
Klar, finden doch zwischen 81
und 85 Prozent von Euch das
Heft absolut aktuell, unterhalt-
sam, verstandlich und informa-
tiv; fiir absolut preiswert halten
es dagegen nur 24 Prozent (na,
wenigstens konnten sich 68
Prozent zu ,einigermalien
preiswert” durchringen). Ob
wohl deshalb 28 Prozent von
Euch keinen mitlesen lassen?

Po?(er professional,
PPrint DTP jr.

Mit Gutschein fir gratis
Zusatzdiskette!

Amiga Fantastic Nr. 2:
Mau Mau / PPrint DTP jr. / ClipArts /
Poker Professional / DiskED

ab 15.01.1993

D-‘ii
Platine Deluxe

Das rolle animierte Molprogramm

AnimPain

: ¥ !

Oase Amiga Software Nr. 6:
17 + 4/ Platine Deluxe / AnimPaint /

Stever 1991
Jetzt im Handel!

Jetzt im gut sortierten Zeitschriftenhandel!

Infersoft GbR, Nohlstr. 76, 4200 Oberhausen 1, Tel.: 0208,/24035, Fax: 0208/809015




Buchstiiblich bis zum letzten

Tag vor RedaktionsschluB |
haben wir gezittert, ob die |
,,Battletoads” nun noch recht- |
zeitig kommen oder nicht. ‘
Und warum die ganze Zitter- |
partie? Weil die ,,Turtles”- |
Mutanten anscheinend lieber }
in den Biiros von Mindscape |
herumturteln, als sich mit |
dem gebotenen Tempo Rich- |
tung Haarer Hundehiitte in
Bewegung zu setzen... |

In ,,Zool’ hiipft eine kleine
Ninja-Ameise durch ein
riesiges Zuckerbicker-Pa-
radies — soviel wuBiten wir
auch bisher schon, aber
kiirzlich erfuhren wir noch
ein paar interessante De-
tails!

Bei den behiipften Lollies
handelt es sich namlich kei-
neswegs um Allerwelts-Lut-
scher, sondern um die guten
»Chupa Chups”. Als alte
Nichtengléinder diirfte Euch

SEIBSTMORDDEMO

8 So eilig es die kleinen ,,Lem-

mings” immer haben, wenn
der Abgrund lockt — mit

§l dem Nachfolger zu ihrem
@ grandiosen Debiit lassen sie

hat jetzt eine
eigene Mailbox, die rund um
die Uhr unter der Nummer
04521/80 04 47 erreichbar
ist. Mit einer Ubertragungs-
rate von 2.400 bis 14.400 |
Baud werden diverse Infus,
PD-Demos von Spielen, Tips |
& Tricks sowie ein Update
Service angeboten. Wir
wiinschen allzeit gute Ver-
bindung!

sich iiber Gebiihr Zeit. Aber
zumindest haben sie fiir ein
kleines Trostpflaster ge-

sorgt...

das wenig sagen, aber auf der
Insel sind die Dinger bekann-
ter als normaler Zucker. Im-
merhin hat Salvadore Dali
das Einwickelpapier dafiir
entworfen — seid also schén
vorsichtig, wenn Thr den je-
der ,.Zool”-Packung beilie-
genden Gratis-Lolly aus-
wickelt! Und freut, Euch
schon mal auf den ,.Zool
Chupa Chup”, der in diesem
Jahr die SiiBwarenldden er-
obern soll. Die Geschmacks-
richtung steht noch nicht fest,
hoffentlich ist’s nicht Amei-
sensdure. ..

Vier Feuerknopfe samt Au- |
tofire in zwei Stufen — und |
der ,,Delta Ray” wird nicht
mal rot dabei! Nein, der
neueste Joystick von Logic 3
ist tiefblau, kostet ungefihr
40 Buttons und ist dem-
nichst im gutsortierten |
Kniippel-Handel erhiltlich.
Anschauen, anfassen, ante-
sten und anschlieBend viel-
leicht abheben...

Im Februar soll’s ja nun end- |
lich wirklich soweit sein; bis
dahin konnen sich alle Unge-
duldigen und -gldubigen mit ei-
nem spielbaren Demo trosten,
das fiir 6 Wiihler (bar oder in
Briefmarken) einen prima Vor-
geschmack auf die kommenden
Geniisse bietet. Bestelladresse:
Selling Points GmbH
Alliance Divison
»» LThe Tribes”
Verler Str. 1
4830 Giitersloh

Ein fuBerst flotter Beitrag |
zum Umweltschutz kommt |
von der Cover-tronic GmbH
aus Westfalen: eine Turbo-
karte fiir den A500, die vor-
wiegend aus gebrauchten
Bauteilen besteht!

Die Taktfrequenz von 14 |
MHz, ein mathematischer Co- |
prozessor und 128 KB Cache-
Speicher bringen, abhiingig
vom jeweiligen Spiel, etwa ei-
ne Verdoppelung der Arbeits-
geschwindigkeit des 500ers.
Dafiir wird man 399 griine
Punkte los, bzw. 549, wenn es |
512 KB Speicher sein sollen.
Damit man in jeder Hinsicht
beruhigt sein kann, gibt’s 24
Monate Garantie, zudem ent-
sorgt der Hersteller seine Pro-
dukte bereits jetzt (kostenlos!)
nach der 1994 in Kraft treten-
den Elektronikschrott-Verord-
nung. Info und Bezug:

Cover-tronic GmbH

Adam Opel-Strafie 11

W-4798 Haaren/Westfalen

Tel: 02957/1532

Fax: 02957/1522
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Impulse

Im Moment schrauben die rithrigen
Mannen um Walter Konrad gerade an
den letzten Bits & Bytes eines neuen
Horizontalscrollers, der im Friihling
selbst Elite-Knallereien wie ,,Api-
dya” und Co. das Fiirchten lehren
soll. GroBe Worte, aber wenig da-
hinter? Wohl kaum,
denn jeder einzelne der
insgesamt sechs Level ist
satte 25 Screens lang —
und daB sich bis zu 64
Objekte gleichzeitig
ruckelfrei auf der Matt-
scheibe tummeln, sieht
man ja nun auch nicht
alle Tage. Vor dem
Ausgang jedes Ab-
schnitts lavern Endgeg-
ner der bildschirmfiillen-
den Sorte, nur gut, dafl
| Zzwel verschiedene
Kampfflieger zur Ver-
fiigung stehen, die sich
im  Extrawaffenshop
standesgemiB mit Dut-
zenden von Wummen aufriisten las-
sen.

DaB die Spielidee keinen Pokal fiir
Originalitit gewinnen diirfte, weill
man bei Prestige genau — umso
mehr Augenmerk wird auf durchge-
styltes Gameplay und eine beein-
druckende Prisentation gelegt: Vor
allem die Grafik soll durch mega-
bunte Backgrounds in 32 Farben,
softes Scrolling und hiibsch animier-
te Gegner {iberzeugen, zudem werben
zehn verschiedene Musikstiicke um
die Gunst der Sound-Freaks. Es
spricht also einiges dafiir, da Im-
pulse dem betagten Ballergenre
tatséichlich ein paar neue Impulse
einhauchen konnte. ..

¥(s)

o

A/SCOR

<
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_ Deeplore

Das zweite Action-As im Armel der
Company macht auf Anhieb ebenfalls ei-
nen recht impulsiven Eindruck, haut je-
doch eher in die ,,Turrican”-Kerbe. Es
gilt, mit einem schwerbewaffneten
Recken iiber Unterwasser-Plattformen
zu diisen und diverse Aliens zu behar-

Es0n08sa |

IO

Deep Core

ken, die sich am Meeresgrund eingeni-
stet haben. Die neun Level lange Jagd
verspricht ein hohes Mall an Abwechs-
lung, denn zum
einen gibt es
viele versteckte
Passagen und
Geheimab-
schnitte zu ent-
decken, zum
anderen  pri-
sentiert sich
das Kanonen-
futter in vieler-
lei unterschied-
lichen Varian-
ten waobei
die Obermotze

Mit ,,Catch’ Em” und ,,Sword of Honour’’ konnte die junge deutsche Spieleschmiede
bereits respektable Achtungserfolge verbuchen, doch war das freilich erst der An-
fang — jetzt holt Prestige Software zum groflen Action-Doppelschlag aus!

Impulse

natiirlich wieder besonders
ausfallen werden.

Technisch darf man sich schonmal auf
geradezu cremiges Acht-Wege-Scrolling
einstellen; viel Grafik und aufwendige
Animationen sollen das scharfe Auge
des Alien-Jagers bei Laune halten,

: wihrend die Ohren
der  Musikunterma-
lung samt Sound-FX
(z.B. platscherndes
‘Wasser) lauschen. Ei-
ne der drei Disketten
ist iibrigens fiir das
Mega-Intro reserviert,
entsprechend  unter-
haltsam diirfte der
Vorspann hier ausfal-
len. Auch ein prakti-
sches PaBwortsystem
haben uns die Pro-
grammierer  Verspro-
chen — Grund genug,
Euch -einen prakti-
schen Test dieses pre-
stigetrdchtigen Jump
& Shoots fiir eine der nichsten Ausga-
ben zu versprechen. (rl)

imposant

Deep Core



~ Bei Electronic Arts regiert derzeit die nackte Gewalt: Schon beim Motorrad-Spekta- §
kel ,,Road Rash” hatte das Faustrecht Vorfahrt, aber richtig grob wird’s erst jetzt —
wenn die ,,Operation Wiistensturm’ am Amiga anliuft...

Mega Driver wissen bereits, was Sache
ist, denn auf der Sega-Konsole sorgt die
beinharte Mischung aus Action und Si-

mulation seit einem halben Jahr fiir Auf-
sehen. Grund dafiir ist das heikle Kuwait-
Szenario in Tateinheit mit der realisti-
schen Darstellung am Bildschirm: Da
wird auf Soldaten geballert, Panzer explo-
dieren, Geféngnisse gehen in Flammen
auf — kein Wunder, daB die Elektro-
Kiinstler ihr Modul in Deutschland gar
nicht erst offiziell anbieten, denn das Ein-
schreiten unserer fiirsorglichen BPS wiire
angesichts solch ,,gewaltiger” Tatsachen
wohl vorprogrammiert.. .

Auf den teutonischen Amiga-Markt
kann und will E.A. jedoch keinesfalls ver-
zichten, folgerichtig wird das Gameplay
fiir diese Version etwas entscharft.
Nichtsdestotrotz darf der Spieler mit ei-
nem Apache-Helikopter die weiten Wii-
sten Kuwaits heimsuchen, wobei das
Feindgebiet aus der Schrig-von-oben-
Perspektive zu sehen ist. An Missionen
steht etwa die Befreiung amerikanischer
Kriegsgefangener an, Riistungsfabriken
sollen eingeéschert und gegnerische Offi-
ziere entfiihrt werden. Zur Durchfiihrung
der Auftrige stehen reichlich Feuerwerks-
korper zur Verfiigung, vom simplen MG
bis hin zu ,,Hydra”- oder ,,Hellfire”-Rake-

ten ist alles da. Desweiteren gibt’s eine
ausfahrbare Leiter, um gestrandete Kolle-
gen wihrend des Fluges an Bord hieven

zu konnen, und einen Fanghaken, der
gleiches mit den am Boden liegenden
Munitionskisten und Treibstoffkanistern
ermoglicht. Thr merkt schon, bei Desert
Strike wird neben der Action vor allem
auch Realismus groBgeschrieben — ja,
sogar ein wenig taktische Planung ist
vonndten.

Feine Zusatzfeatures wie ausfiihrliche
Einsatzbesprechungen oder stets abruf-
bare Geldndekarten machen die Kon-
solenfassung zum Leckerbissen, fragt
sich bloB, ob das Teil am Amiga
ebenso vielversprechend aussieht?
Nun, abgesehen von einem leicht
gekiirzten Intro verspricht der engli-
sche Spiele-Gigant eine technisch ein-
wandfreie Adaption, freut Euch also
auf viel Grafik, softes Scrolling, ton-
nenweise Soundeffekte und fliissig
animierte Gegner. Probleme konnte es
héchstens mit der Steuerung geben,
schlieflich werden die drei Feuer-
knopfe des Sega-Pads exzessiv ge-
nutzt — fiir unsere ,,Freundin” wird
man sich-da wohl etwas anderes einfal-
len lassen miissen.

Wenn man moralische bzw. ge-
schmackliche Bedenken mal beiseite
laBt, hitte Desert Strike also durchaus
das Zeug, im neuen Jahr zu einer der er-
sten Zugnummern zu avancieren. Ob’s
letztlich klappt, erfahrt Ihr im Test in
der ndchsten oder spéatestens
tiberndchsten Ausgabe. (1)



Von all den Programmen, die Computergeschichte geschrieben haben, ist Lucas
Arts’ 1987 erschienenes Debut-Adventure vielleicht das verriickteste. Und es steht
kaum zu befiirchten, dafl der Nachfolger wesentlich i

verniinftiger wird... ‘

Die schlechte Nachricht zuerst: Fred ein Comeback feiert; und natiirlich " len. Das gilt es zu verhindern,
Lucas Arts ziert sich vorldufig noch, spielt sein treues Tentakel ebenfalls mit trotz der nostalgischen Gefiihle, die so
uns auch eine Amigaversion zu ver- — genauer gesagt, sind es diesmal sogar manchen Abenteuer-Veteran beim An-
sprechen und kiindigt bis dato le- ganz viele, die a) mutiert sind und b) im  blick der liebenswerten Schleimwiirmer
diglich an, daB die Fortsetzung al- Auftrag ihres Chefs die Welt erobern sol- beschleichen mégen. Ahnliches gilt fiir

ler Fortsetzungen in die-
sem Frithjahr fiir den PC
§ herauskommen soll. Die
bessere Nachricht: Bei
»Indy 4”7 war’s ja nun
| ganz shnlich, lange Zeit
behauptete Dr. Jones, er
wiirde unsere ,,Freundin”
diesmal einfach links lie-
gen lassen — und letzt-
¥ lich hat er doch noch die
¥ Kurve gekriegt. Und die
| wirklich gute Nachricht:
. Man kann sich des Ein-
\ drucks nicht erwehren,
| als hitten Georg Lucas’
l Mannen  hier  wirklich
8 was besonders Leckeres
auf der Pfanne!
Wie’s aussieht, stellt
Maniac Mansion 2 eine
\ Kombination aus dem
Vorginger und den besten
Elementen der iibrigen
Erfolgstitel der Com-
pany dar. Seine zahlrei-
#l chen Fans werden sich
sicher dariiber freuen,
daB der schrullige Dr.

die Helden-Auswabhl, sie besteht aus drei
wahlweise verfiigbaren Figuren mit
auflergewohnlich hohem Identifikations-
wert: Hoagie ist als Roadie bei einer
Heavy Metal-Band beschiftigt und der
Schrecken aller Schwiegermiitter, La-
verne ist ein leicht abgedrehter Medizin-
student, und Bernard konnte schlieBlich
fast als normal durchgehen — wenn er
nicht mit Leib und Seele Computerfreak
wire. ..

Genaueres iiber die Story dieses gruse-
lig-witzigen SF-Adventures lieB man
sich bisher nicht entlocken, fest steht
nur, da uns dabei der programmierte
Wahnsinn mit allerlei Zeitmaschinen,
explodierenden Zigarren etc. erwartet.
Fiir die Erstellung wurde erneut auf das
bewihrte SCUMM-System zuriickge-
griffen, die passsenden FlGtentone steu-
ert das bekannte iMuse-Soundsystem
bei. Unter den menschlichen Mitarbei-
tern sind Tim Delacruz und Dave Gross-
man eine Extra-Erwdhnung wert, da sie
sich schon die Dialoge fiir die beiden
-Monkey Island”-Teile aus den Fingern
gesaugt haben. Uberhaupt fallen die star-
ken grafischen und steuerungsmiBigen
Anleihen bei der zweiten Affeninsel auf,
etwa das ,.gegenstindliche” Inventory.

Tja, bliebe bloB noch die Frage nach
dem Erscheinungstermin, aber da miis-
sen wir in diesem Fall leider passen.
Man kann nur beten und hoffen. .. (od)




Stefan Ludwig Hardware

Im Jockenlehen 14
W-7530 Pforzheim 12

Tel O7 23 1 76 54 57
Fax O7 23 1 76 54 58 Software

NEU NEU NEU NEU

HABEN SIE SICH SCHON GEDANKEN DARUBER GEMACHT, WAS MIT [HREN ALTEN
COMPUTERTEILEN PASSIERT??

NEIN!? WIRSCHON !! RECYCL I NG IST DIE ALTERNATIVE
DES WEGWERFENS.

ENTERFAY HAT IN ZUSAMMENARBEIT MIT EINEM NAMHAFTEN RECYCLING-SPEZIALISTEN
EIN KONZEPT AUSGEARBEITET. DIESES SYSTEM GEWAHRLEISTET:

100% FUNKTIONIERENDE RECYCLING PRODUKTE.

100% AUSTAUSCH EINES TEILES WELCHES WIDERERWARTEN
NICHT FUNKTIONIEREN SOLLTE.

100% GARANTIE AUF DAS GEKAUFTE TEIL.

100% VERWENDUNG VON RECYCLTEN BAUTEILEN AUF DER
PLATINE.

100% AUSGEREIFTE TECHNIK.

WIE SIE SEHEN, LIEGT ES AN [HNEN NICHT NUR VOM UMWELTSCHUTZ ZU SPRECHEN,
SONDERN DIESEN AUCH AKTIV MITZUMACHEN. WIR BIETEN IHNEN FOLGENDE PRODUKTE
AUS UNSEREM RECYCLINGPROGRAMM AN:

AMIGA 500
512 KB Speichererweiterung intern ohne Uhr DM 47, --
512 KB Speichererweiterung intern mit Uhr DM §5,--
1,5 MB Speichererweiterung intern mit Uhr DM 109,--
2,0 MB Speichererweiterung intern mit Uhr DM 219,--
4,0 MB Speichererweiterung intern mit Uhrs DM 258,--

Amiga 500 plus

1,0 MB Speichererweiterung intern mit Uhr DM 65,--
Amiga 2000

B,0 MB Speichererwelterung mit 2,0 MB bestickt DM 279,--

8,0 MB Speichererwelterung mit 4,0 MB bestackt DM 379,--

erweiterbar mit SIPP-Modulen
8,0 MB Speichererweiterung mit 8,0 MB bestiackt DM 549, --
68020 Turbokarte mit 128KB Cache DM 549, --

Wie Sie sehen, haben wir durch unser RECYCLING-Konzept Preise die Sie freuen!
DarVersmdarfdgtperNadmmmm mmdamammm
Mmbew%mwrhmnan des technischen Fortschrittes behalten

die Melvrwertsteuer. ““W
Alle genannten Namen sind Warenzeichen der
Jeweiligen inhaber.




Wiedermal haben sich Aliens
klammheimlich auf der Erde

eingeschlichen, wiedermal ist
ihnen jemand auf die Schliche
gekommen. Diesmal war’s der

g

mit

Blick hat er - entdeckt, daB die
auferlich recht menschlichen
Wesen eine viel zu hohe mole-

v OVt

- nach dem Leben trachten. Was
 er zu diesem Zeﬂ'punkt noch -
- nicht weiB, ist. daB es sich bei
- diesem Urwald um den ersten
~ von insgesamt fiinf riesigen
- Leveln handelt. die mi :
‘tigen Zwischensequenzen un-
tereinander  verbunden sind.
Nach dem Waldspazwrgang'_ :
steht eine lebensgefihrliche

leicht

damit Schalter umzulegen
~ bescheidenem Umfang darf
~auch gequatscht werden, aber
~der Schwerpunkt dieser aben-
aus.

kulare Zelldichte haben, um als
gewdohnliche Zweibeiner
durchzugehen. Daf die Ein-
schleicher ihrerseits schon ent-
deckt haben, dal er sie ent-
deckt hat, entdeckt unser Ent-
decker jedoch leider zu spit.
Der Rest ist die iibliche Alien-
Routine: Held einfangen. ent-
fiihren, einsperren. ..

Ein, zwei Verwicklungen
spiter wacht Conrad fern der
Heimat in einer Urwald-Welt
auf und sieht sich mit lauter

- Leuten konfrontiert, die ihm

TV-Show am Programm, die

Schwameneggar—Fﬂm ,Stan-

ding Man” erinnert. Desweite-

ren soll man aus dem Gefing-
~ nis flichen, in einer futuristi-
~ schen Stadt uberLeben und

-'schluBendhch zuruck z

Der Vorganger ,,Another World” brachte--" :
es auf Anhieb zum Klassiker, wenn auch _
zu einem umstrittenen. Sein Nachfolger
hat aber das Zeug, selbst die schiirfsten
Kritiker des ersten Teils zu iiberzeugen!
Phymker Conrad B. Hart —
analytisch geschlﬂtem‘

teuerlichen  Mischung
JAnother World”, | Prince of
Persia” und . Impossible Missi-
on” liegt eindeutig beim tiber-
legten Ballern und schnellen
Tiifteln. Dabei ist der Schwie-
rigkeitsgrad selbst auf der nied-
rigsten Stufe recht knackig,
denn der Alien-Planet enthilt
ungeheuer viele Fahrstiihle,
Elektrofelder, Selbstschullanla-
gen. Monster, Roboter und
sonstige Menschenjiger.

Die atmosphérischen Hinter-
griinde - bestehen aus Bitmap-
Grafiken, die herumlaufenden
Figuren dagegen aus Vektoren,

Imar-

Flashback
an den (mdtzlemm} T
_nicht zu sa-
gen. AuBer

Holt Euch
- das
~ es  lohnt
' sich! (mm)

" [_ACTION - ADVENTURE

an deren. sagenhaft fliissigen
Animationen sich die Program-
mierer von Delphine so richtig
ausgetobt haben: Conny liuft,
springt, stolpert und fillt abso-
lut realistisch, man sieht die
verbrauchten Patronenhiilsen
davonfliegen und kleine Explo-
sionen bei Mauer-Einschiissen
— schoner geht’s kaum noch!
Ebentalls vom Feinsten sind
die stimmungsvolle Musikbe-
gleiting und die gewaltigen
FX. Um mit der Stick-Steue-

_rung gut zurecht zu kommen,

~ braucht man zwar ein wenig

Ubung. besser als der Key-
‘board-Betrieb klappt sie jedoch

~allemal. Ein paar Dinge sind al-

lerdings ausschlieBlich tiber die
Tastatur zuganglich, z.B. das
Inventory und die auswihlba-
ren Bildschirmansichten.

So, mehr |
gibt’'s  zu |

eigentlich

vielleicht:

Ding,

“FLASHBACK
(DEI.PHINE/U S. GOLD)

82%
ANIMATION 90%
MUSIK 77%
SOUND-FX 84%
HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 88%

VARIABEL: 3 STUFEN

PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF

| 1MB__ |
pIsks/ZwerFLorrY N IRERA

HD-INSTALLATION -E_
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Fast ein Jahr ist es
nun wieder her,
dalBb uns Ocean mit
dem ersten halb-
wegs spielbaren
Wrestling-Game
fir den Amiga
iiberraschte. Jetzt
betritt der Nachfol-
ger die Arena —
und Kkassiert leise,
aber vernehmbare
Buhrufe...

Jeder weiB, daB3 Wrestling in
Wirklichkeit ein abgekartetes
Spiel ist. Am Computer ist
dem jedoch nicht so, hier hiin-
gen Sieg und Niederlage
tatsidchlich von den Fihigkei-
ten der Teilnehmer bzw. der
Leute, die sie per Stick oder
Keyboard durch den Ring ja-
gen, ab. Leider ist nun auch
Oceans Europa-Tournee im
Grunde wieder auf einen einzi-
gen Spieler zugeschnitten, der
sich zwar mit einem menschli-
chen Kollegen bei der Kloppe-
rei abwechseln und im Trai-
ning auch gegen ihn antreten
kann, doch echte Team-Arbeit
ist halt nicht drin. Ganz zu
schweigen von einem Vier-
spieler-Modus ~ (Tag-Team),
der gerade bei diesem Show-
Sport sehr reizvoll gewesen
widre.

Na, immerhin stehen jetzt
vier statt drei Muskelberge zur
Auswahl: Hulk Hogan, der Ul-
timate Warrior, der .,Macho
Man” Randy Savage und Bret
.-Hitman" Hart. Die werden im
Vorspann gleich mit SW-Por-
trait und den wichtigsten Lei-
stungsdaten vorgestellt, also
GroBe, Gewicht, Geburtsort,
bevorzugter Schlag zum Fer-
tigmachen und Lieblings-
spruch. Die bose Gegenseite
bietet ebenfalls lauter First-
class-Killer auf, unter anderem
die Legion of Doom, Money
Inc. und den Million Dollar

Man. Sobald man sich fiir sei-
ne(n) Leib- und Magen-Schli-
ger entschieden hat, erscheint
ein Fernsehansager und kiin-
digt den ersten Fight an.
Wenn'’s dann endlich richtig
losgeht, fallen einem aber
zundchst  die
Dinge auf, die
es jetzt nicht
mehr gibt: Die
Schimpftira-
den am Anfang
wurden gestri-
chen, die ..Spe-
cial-Moves™
fehlen ebenso
wie die listige
Joystick-Riitte-
lei.. Die Steue-
rung ist dafiir

vielfiltiger in thren Moglich-
keiten geworden, was sie aller-
dings auch wesentlich kompli-
zierter macht. Bezeichnender-
weise besteht daher ein Grof3-
teil der Anleitung aus Er-
kldrungen iiber das richtige
Arm-verdre-
hen, von-
den-Seilen-
herunterhiip-
fen, Purzel-
biume -
schlagen,
zur-Seite-
rollen  etc.
8 Auch die
' Gegner sind

hinsichtlich
{ | ESttarkien

~ Schwiichen
4

et i AR T

und der von ihnen verfolgten
Taktik nun etwas individuel-
ler ausgestaltet, vor allem
aber sind sie deutlich schwe-
rer zu besiegen. Ansonsten
gibt’s die gewohnten Energie-
balken, die auszihlende Hand
auf dem Screen und zwei
Credits fiir die Revanche nach’
einer Niederlage; blof3 das |
beigelegte Video sucht man '
diesmal vergeblich.

Grafisch hat sich die Ge-

schichte eindeutig zum
Schlechteren entwickelt, die

Sprites sind kleiner als friiher,
und auf Scrolling wurde kom-
plett verzichtet. Die Kampf:
EX sind diinn wie eh und je,.
dafiir kommt die Musikbeglei-
tung von Titel- und Auswahl-
screens recht knackig riiber. ¢
Zur Handhabung ist nochs
nachzutragen, daB die Disks
vor jedemn Kampf gewechselt
werden miissen. Insgesamt ha- -
ben sich die Programmierer .
hier also nicht gerade mit .
Ruhm bekleckert, denn von ei-".
nem Nachfolger erwartet man
normalerweise eigentlich eine -
Verbesserung — und keirfe
Verschlechterung, mag sie,
noch so unscheinbar sein!
(mm) '

WWF EUROPEAN RAMPAGE
(OCEAN)

WRESTLING - SIMULATION | B

L
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Erleben Sie eine bewegte Epoche, eine Zeit der gfoBen politischen
und wirtschaftlichen Umbrucke und der Flucht aus den finsteren :
Metropolen des alten Kontinents in die Hoffnung auf ein besseres s,

. Leben in der Neuen Welt und natiirlich die Zeit der groBen'Klipper

~ und Thres Uberlebenskampfes gegen die auﬂ(ommende Dampf-
- schlffahrt : . 3

I)l.\lrll)ulnren fur den Facl hll.l(ldll. iy
United Software GmblI, Hauptstralle 70, 4835 Rietherg 2, Tel: 05244 4080
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasmeier Str. 33, 4500 Osnabriick, Tel: 0541 122065
% © Leisuresoft Gmbl, Robert Bosch Str. 1, 4703 Boenen, Tel: 02383 690 b
s ¥ - News Software GmbH, Birkenstr. 42, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211 676201
\ Kingsoft (;Ifll‘h". Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0231 152051

MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsau, Leiten 314



Werft Eure Konsolen weg,
Leute: Wer wirklich mal to-
bende Action auf dem Screen
erleben will, braucht einen
Amiga — und dieses Spiel!

Warum das so ist, erfahrt Ihr

in unserem topexklusiven
Testbericht.

Was die das multidirektionale Parallax-

Jungs aus scrolling arbeitet nicht nur mit

Giitersloh Farbverldufen, sondern er-

hier auf zeugt auch richtige 3D-Effek-

die Beine gestellt haben, te, und wer das Programm mit

braucht keinen internationalen Turbokarte laufen 146t, kommt

Vergleich zu scheuen — im in den Genufl zusitzlicher

Gegenteil, selbst Highlights (Explosions-) Effekte. Eine In-

wie ,,Turrican II” oder ,.Beast
III” verlieren erkennbar an
Glanz, wenn man sie im Licht
dieses Action-Hammers be-
trachtet. Tatsache ist ndmlich,
daB Thalion sich aus dem
Metzel-Geschiift komplett
zuriickziehen mochte, weshalb
die Programmierer zum Ab-
schied nochmal alle Register
ihres Konnens gezogen haben,
um ein Game zu schaffen, das
wirklich den derzeitigen Stand
der Technik in punkto Amiga-
Action reprasentiert. Tatsache
ist weiterhin, daf} ihnen das so
gut gelungen ist, dal der Ab-
schied nun erst recht schwer
fallt. ..

So wird beispielsweise
withrend des Spiels zwischen

- Halfbrite- und anderen Grafik-

modi hin- und hergeschaltet,

stallationsmoglichkeit auf
Festplatte ist da quasi selbst-
verstindlich, aber man hat
auch die Sparefrohs ohne
Zweitlaufwerk nicht vergessen
und ihnen zuliebe die einzel-
nen Level so intelligent auf
den Disks verteilt, daB sich die
Wechselei in engen Grenzen
halt. Ob die endgiiltige Ver-
kaufsversion drei oder vier
Disketten umfassen wird, war
zum RedaktionsschluBb noch
unklar; auch die Sound-FX la-
gen bei unserem Testmuster
noch nicht in ihrer endgiiltigen
Form vor, weshalb wir auf ei-
ne Bewertung dieses Punktes
kurzerhand verzichtet haben.
DaB das Game ein tolles Intro
enthdlt, steht dagegen ebenso
felsenfest wie seine satten 14
Level, die sich auf acht ver-
schiedene Grafikwelten vertei-

Eingemachten:

Lionheart ist der Spitzna-
me eines gewissen Herrn
Valdyn, der anatomisch halb
Mensch, halb Raubkatze und
von Beruf Herumtreiber ist.
AuBerdem ist er gerade
ziemlich verdrgert, weil so
ein Wicht von unterbdsem
Obersprite ein heiliges Arte-
fakt geklaut und dariiberhin-
aus auch noch seine Freun-
din versteinert hat. Tja, da-
mit wartet ein hiibsches Ar-
beitspensum auf unseren Kat-
zenmenschen! Neben dem
verschwundenen Artefakt
muf er ein Amulett zum Ent-
steinern der Angebeteten su-
chen, und zum Schlul} steht
natiirlich das obligate Show-
down gegen den bosen Ober
an. Doch sind das nur die
Highlights der Lowenherz-
Tour, die eigentliche Hauptar-
beit besteht darin, dem ebenso
riesigen wie tiickischen Platt-
form-Dschungel mit heiler
Haut bzw. heilem Fell zu ent-
kommen. Und das ist selbst
auf der leichteren der beiden
Schwierigkeitsstufen nicht
einfach, denn einige der zahl-
reichen Gegner vertragen tie-
risch viele Treffer, und die

meisten Abgriinde haben eine
absolut todliche Wirkung auf
die drei Bildschirmleben der
menschlichen GroBkatze. Gut,
dal} an Continuies nicht gespart
wurde, schlieBlich wimmelt es
in diesem Spiel nur so von
kleinen Gemeinheiten und
Stellen, die man nur mit Nach-
denken und/oder gehobener
Joystick-Artistik meistert:
nachfedernde Plattformen et-

len. Kommen wir daher zum

wa, solche, die sich plétzlich

drehen, oder unheimlich
schmale, die pixelgenaues
Springen erfordern — man

darf schon fleifig iiben, wenn
man hier eine Uberlebens-
chance haben will!

Ein biBchen Ubung verlangt
auch die Steuerung, aber so-
bald die Eingewohnungsphase
abgeschlossen ist, beginnt
man, ihre Qualititen wirklich
zu schitzen. Der Held kann
laufen, springen, klettern, sich
an Lianen etc. entlanghangeln,
FuBtritte austeilen und mit
dem Schwert in alle Richtun-
gen schlagen — es werden so-
gar Sticks mit (echten) zwei
Feuerknopfen unterstiitzt, wo-
bei dann der eine zum Sprin-



&8
gen und der andere ‘f
zZum Sc_hla- “ :ﬁf;‘- p
gen - dient. .. d'h .
Uberhaupt n‘-?ku B
entdeckt man im- <5 3§
mer mehr nette ﬁ’g =l+
Sachen, je ldnger &
man  mit dem
Kampf-Kater unter-
wegs ist. Etwa Ge-
heimriume, ja, kom-
plette Hohlensysteme, die
sich plétzlich unter dem eifrig
betrampelten Boden auftun.

Oder verborgene Mauervor-
spriinge, auf denen man uner-
warteterweise landet, wenn
der Held an bestimmten Stel-
len scheinbar ins Nichts
springt. Selbstverstindlich
sind auch Extras mit von der
Partie, genauer gesagt, (drei)
Schwerter mit noch durch-
schlagenderer Wirkung, Zu-
satzleben und Kristalle fiir

‘J LY k&
mehr Energle.

Vom Abwechslungs-
reichtum der Grafik konnt
Thr Euch anhand der abgebil-
deten Bilder leicht selbst ein
Bild machen — daf} zudem all
die Spinnen, Echsen, Riesen
und sonstigen (Fantasy-)
Monster genauso hervorra-
gend animiert sind wie der
katzenhafte = Hauptdarsteller,
miiflt Thr uns einfach glauben.
AuBerdem erklingt in jeder der
acht Welten eine andere Be-
gleitmusik, so daf auch aku-
stisch so schnell keine Lange-
weile aufkommt. Vor allem
aber bietet Lionheart mit sei-
ner Mischung aus Jump &

Run,
knackigen
Schwertkdmpfen und kleinen
Knobel-Einlagen spielerisch
standig neue Herausforderun-
gen. Auf zwei Dinge wurde
dagegen bewufit verzichtet:
Einmal auf ein Zeitlimit, da-
mit man sich in. Ruhe durch
die ganzen Hohlen, Urwilder,
Tiirme, Vulkane und das Luft-
schloB am Ende kidmpfen
kann; zum anderen auf einen
Kopierschutz, weil Thalion
das Bewulltsein beziiglich
Raubkopien ein  bifichen
schiarfen will. Sollte es gelin-
gen, iiberlegt sich die Firma
den Ausstieg aus dem Genre
vielleicht nochmal — es liegt
also in Eurer Hand!
Wenn Ihr uns fragt: Wir

%;\‘ _;w[irden uns lieber

Wi 9§ die Hand
=

L é_ ,-*"5‘-* ™ abhacken

g “lassen als

¢y zu riskieren,

£/

dal} wir zukiinftig
auf Sahnestiickchen
vom Schlage eines

<7 Lionheart verzich-
ten miissen... (C.
Borgmeier)
LIONHEART

(THALION)

PLATTFORM - ACTION

L AOWENSTARK"

GRAFIK 89%
ANIMATION 89%

MUSIK 82%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 87%

VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS DM 84,-

SPEICHERBEDARF | 1MmMB |
DISKS/ZWEITFLOPPY | JA |
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Y. - 1- Haushaltsbuch i#ia =15- Buchhaltung 3 = -36- 64er-Emulator
. Das Standardprogramm zur Verwaltung threr 4 Deutsches PD Buchhaltungsprogramm. 1% Emuliert den meistverkauften Home-Computer
+ privaten Finanzen. Komplett in Deutsch mit %% -16- Werner "_"": 7 aller Zeiten.
- ausfihrlichen Hilfsfunktionen. Einfachste [ £4 Steuern Sie den verriickten Comic-Helden durch =% # -37- Lucky-Loser
Bedieung m‘I:; vielen effizienten Features. 'E-'::' zahlreiche Bildschirm-Abenteuer. e EinehGe|d5pie|quromotensimu|otion, die siichtig
‘s = 2- MCad 2D La+ -17- MicroBase e . macht.
' MCAD ist ein zweidimensionales ke ! Ein elektronischer Karteikasten in deutscher .o % -38- Perfect-Englisch
- CAD-Programm mit dem Sie alle anfallenden .27 Sprache. i=r¥ Ein Vokabeltrainer in Perfektion. Fiir alle
- Konstruktionsaufgaben spielend erledigen £% -18- Billard #_r? Altersklassen geeignet.
onnen. ? i 11, Die megastarke Billardsimulation zum it -39- Schach
! - 3- Utility-Disk 75, Superpreis. Dreiband, Carambolage & Pool # af Ein spielstarkes Schachprogramm fir alle
Eine ﬂyefﬁhche Dulgllt_qﬂe nc'il_f rlnhehr oc|Js 2?- Mo 3¢ werden lebensecht simuliert! * Freunde des kéniglichen Spieles.
2 verschiedenen Utilities, die lhnen das Leben mit 4% _20. Biorhythmus 71 .41- BootMaster
gfm émﬁgc‘;:;ﬁmfccg‘?:ﬁ%"e ;"f'z;_‘ Software mit taglicher oder monatlicher 2 F" Mit Boot Master erstellen Sie einfach und schnell
' 049 Videcd I'e'g - = Darstellung. sy Eo%tblﬁclﬁ\/orspanne mit scrollenden
- 4- Videodatei ALY S o :
5 % S ! -292- Fix-Disk i autschritten.
Neben einer schdnen grafischen Verwaltung = 22 : : : et s
= AbBiastic I 2 21 Read/Write Errors und Disk Not Validated2 Null .7 % -42- Kalorienwache
ksnnen Sie mit diesem Utility auch informative 282 Problemo! Fix Disk iert defekte Diski i %%, Die Kalorienwache berechnet lhnen den
Drucklisten erstellen. Die Empfehlung fiir alle =z, Problemo! Fix Disk repariert defekte Disketten mit 1.r; ; o "
&L : LA s - 5=t Kaloriengehalt lhrer Meniis und hélt so lhre
o Video Frecks. e hoher Wahrscheinlichkeit. i or Gberflussigen Pfunde in Schach
- 5- DFU-Disk #y -24- Return to Earth "4 -43- Charaktertest : -
Ein SUFerEngf mit 4 Standard-Programmen zur : '*_5 Epc‘l'l""r?"dss SRQTF‘B”‘:.GV';? Wg!t&milmudbﬁnteuer par l: 1 Nehmen Sie eine deutsche Charakteranalyse vor! Live
Datenfernd erfragung. R Sl CEvOrE NG IEONING = e die = s IE Sind Sie genauso ein Fiesling wie J.R.2 ;
i - 6- ll('c"}'\‘Pf um E_rtac_:hrf__ oF d ’ i r -44- Mathematik
Ein fakfisches Strategiespiel fur 2 Personen, das (#=" Diese Diskette beinhaltet 6 verschiedene

. Sie lange vor dem Bildschirm fesseln wird.

. = 7- GiroMan

Verwalten Sie lhr Girokonto mit.dem Amiga.
GiroMan bringt Ordnung und Ubersicht in lhre
Zahlungsstréne.

- Mathematikprogramme fir Altersstufen.
-47- M.E.D.
%, Ein soundtrackertihnliches Musikprogramm.
' -49- Passwortschutz
{45 Schiitzt lhre Festplatte vor unbefugtem Zugriff.
i & .51- Amidat

e — = el L Sehr gute Dateiverwaltung mit vielen Extras.
i Ememar O JTifl -54- Skat
—on omommoe ; # 2" Ein spielstarkes PD-Skatprogramm, das auch
.G tirren, G den Mokt Fa- B 7 '.I'u p % ,F:' g <
BER Eammmeait iR ‘21 _25. DSort Il ;";}_.' %usgebufﬁ;(I;roﬁf)lfoszmleren wird. Fir dlle
s R ' vt ; ; .#* Zocker und Gambler.
il e i3 L Mit diesem Pni_.ogrcqn{(n bringen Slle Ordnung und H % -55- Down Hill
i Soeiemner i "F;'.I Ubersicht s Hlseetienseminiung: v a7 Ein rasantes Game fir Freunde der alpinen
NE%H s I8 i :a_‘;f' L\zl(?u;”Ata"S';ﬂYNI;;sﬁlllr G fe; ar oportarten. Rasante Abfahrten durch
=== uEl | EE- i | el 2197 faszinierende Lundsghcﬂen sorgen fiir
. : - itvy Viren-Prophylaxel sk |anganhaltenden Spielspaf3.
s i, -27- Quickmenii/MyMenu P
+* - 8- Risiko = # Zwei Programme mit denen Sie neve Meniis

L
i

’} Das bekannte Brettspiel in einer phantastischen
=¥ Amiga-Umsetzung.

i = 9- DisKey

z% Ein erstklcssigler deutscher Diskettenmonitor zur
“ Datenmanipulation.

= -10- Amiga-Paint

Das ultimafive Malprogramm zum opfimalen

3 Preis/Leisiungsverhfjhnis.

., =11- Pac-Man

" Der Spielhsllenklassiker in einer lustigen
Amiga-Version. lhre Aufgabe ist es den kleinen
" gelben Vielfraf3 durch zahlreiche Labyrinthe zu
stevern.

-12- Label-Paint

: einrichten und alle programme per Meniileiste
abrufen kénnen.
| -28- Atlantis
. Fantasy-Strategie-Spiel mit hohem
=% Motivationsnevea. Da es sehr komplex ist,
| werden 1 MB Speicher benétigt.
-29- Power Packer 2.3b
. Ein Super Utility mit dem Sie alle Programme um
" bis zu 50% reduzieren kénnen.
+ Y -32- Boulder Crash
.¥ Spannende Boulder Dash Variante des Cé4
assikers.

& -34- Skrébel - Drucker noch optimal tzen kénnen. Ei
. Ein schénes Buchstaben- & Woarterspiel fiir die 3 ok U,::grfircﬂ%cmé’spﬁ?f;‘:nf{ﬂgﬁsn” e =

'fé.l (i -58- Printer-Disk
s -+° 9 verschiedene Programme mit denen Sie lhren

i=5¢ Ein komfortables Hilfsmitte| zur Erstellung von = ganze Familiel Gelungene Umsefzung des S
" Diskettenetiketten (Mit Grafik und Farbel). Tolle Eek{:nnren Gesellscha sspie|es. “!.’J:‘
" Benutzeroberfléche und gute £33

Verarbeitungsgeschwindigkeit.

-13- Quizmaster ', 1-91 erhalten Sie

i*.+ zum Preis von je

+ Ein unterhaltsames Spiel fir Freunde kniffliger R
+ | Fragen. aer
= -14- Business-Paint ! VAl gy e .;.,.E!._;_E_.‘.,,
i Ein proFissionelles Progmmﬂ; mi: dem Sili gn ol R s ) W
statistische Prasentationsgratiken (z.B. Balken ot T Neu!
isdi & el i--4 -91- Oxyd ‘
und Kre|5d|qgramm€l)__.ersfelien kénnen. ':‘;, ! --,_F"' Das meish":arkcuﬁe PD Spiel fir den Atari ST ﬁibt es nun
i G S . in einer brandneuen Version fir den Amiga. Thre
Bk " "% Aufgabe ist es, die Sauerstoff- produktion des Planeten
il {1 A Oxyd zu retten. |hr Werkzeug ist eine schwarze i
f_r | ‘ Murmel, die Sie durch viele verschiedene Landschaften
e ~'221 stevern missen. Spielbare Demo mit 10 Levels. X

e
A

it (Das groBe Oxyd-Buch mit den Zugcnl?scodes fir alle
= landschaften kann fiir DM 60,-- bestellt werden.
. Best.-Nr. 91 A)

1-91 erhalten Sie
- zum Preis von je

1-91 erhalten Sie
zum Preis von je
a0 - !\ -

Ubersetzer DM 89, g Raum & Design DM 79,

R iy Sty Wgnvl =i T gRe S s S e T cmE e gy |
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.- -62- DATAMADE
" Eine sehr moderne und komfortable
e Adressverwuhung.

= -63- Road-Route s
. Mit diesem Programm kénnen Sie Entfernungen 22,
zwischen Orfen der B.R.D. inkl. der neven iy ]
Bundeslénder berechnen lassen. So kénnen o
Autofahrer beisei}ahweise den schnellsten bzw. 4%
. spritsparensten Weg zwischen mehreren Stidten 2%
erechnen. i‘.‘;'-
-66- Deluxe Hamburger B
Ein lustiges Spiel mit viel Action und Ketchup. i_
5 1
et
s
ey
i} ';n:l
ol
~ohn
Re
\‘;i'
[T
gkt
r. 4
-‘- &
-68- China Challun?e i ,{
Asiatisches Denkspiel a la Shanghai. M
i -70- GEO o
Geographisches Lernprogramm, mit zahlreichen "
| Daten Uber die verschiedenen Lénder der Erde  #67]
! -71- Spiele Lexikon 'i‘i‘;..

i Auf dieser Diskette sind zahlreiche Tips & Tricks
" zu vielen kommerzielen Spielen enthalten.

| -72- MANTA WITZE

= Auf dieser Diskette sind mehr als 130

%1 verschiedene Manta Witze enthalten. Lustig und
unterhaltsam blad!

-73- KAISER 1l

J,_'.r:;.‘-r_r!- AJ’:‘T " :PJ.
T Foah

-201- 5 Disketten |FF-Zeichensdtze. DM 40,-- o
* alle gangigen DTP-Programme.
r: -203- 5 Disketten Erotik-Art (Bitte senden Sie

e

T by b SR

-202- 5 Disketten voller Clip-Art Kleinbilder fisr
DM 40,--

uns einen Altersnachweis!!!) DM 40,--
-204- DBW-Render 2.0 Ray-Tracin

-n-_
I A LT e R e iy
Hires ol FRERE
i ﬁg"'_-i’l;»-é o
' -401- Wizard of Sound 2.0 DM 19,90

£ Sehr gutes Mal- & Zelche’c{:rogramm mit allen
"+ nitzlichen Funktionen. 1 MB.

2

B "_"r'y_'_:'
"_},',1- i

Phantastisches Musikprogramm mit mehr als 60
verschiedenen Instrumenten.

-403- Druw-Amigu DM 15,--

Programm mit deutscher Anleitung. DM 25, ..., .:S:Erqlg-u.tr: |:ﬂlt:nvenva|tung DM 19,--
Aﬁ%?mnlg?scal Standard-Pascal mit dsﬁcgar’“ 'r -405- SchreibM 2.0 : DM 10,--
-206- Super-Spiele Paket auf 5 Disketten. [ S;*g;:br;s;il‘i;r;e;kgs fir 10 Finger. émB'l 5
Nur vom Feinsten! DM 40,-- it & ¢ ¥ 7 O 2 PR
-207- I_Je[uxe Paint Il Grafikkurs in deutsch mit Lr"’-;vl ;f)sijeno‘f;snggr?::g;gi]DﬂBﬁp fir lange 3
vielen Tips + Tricks. DM 16,-- 1_.4:}, -409- Bundesliga 2000 DM 19,-- ©-
-210- 5 Disketten voller Erotik-Animationen _?1 111 Verwaltung fir bis zu 40 Ligen je Diskette.
(Aitersnuchweis!_!!l j D 0,~- 7. -412- Loto DM 19,--
-211- PDC - ein Lattice-C kompatibles 244 Verwaltet Mitiwochs- & Samstagslotio. Tia,
Programmiersystem auf 3 Disks. DM 24,-- 1% vielleicht werden Sie ja damit zum Lottok&nig!2!
-212- Star Trek - Spiel zur Serie auf 2 Disks. ’1_‘."?" -413- AnalytiCalc DM 30,--
("Beam it up Scofty") DM 20,- %% Tolle Tabellenkalkulation zum Superpreis.

1 4F " -414- Rim-V-Datenbank DM 30,--

t#% | Relationales Datenbank-System.

15" -415- C-Tutorial DM 19,--

s Prﬁgrﬁmirsniei;kurs Rjrcdie Sprache "C". Der

== schnelle Einstieg in "C". TE

== . -416- CLI-Help-Deluxe. DM 19,-- i

:;'-"_.‘-,';‘ CLI-Kurs fir alle AMIGA Einsteiger. Lehrreich! :

N -418- Poker Professional. DM 12, 1,

ol D:;gUpﬂ_POkeﬂémet d. nicht. DM 12, 1

i - - Mensch argere d. nicht. Hel2

e :420- Mr. Brick DM 12,--

== Jump 'n’ Run Spiel.
-213- Clip-Art-Collection Il - ein weiteres f:,;ﬂ -421- KSS Seeschlacht DM 12,-- i+«
v g.ﬁles Paket mit Kleingrafiken fir DTP e #H1 -422- AutoKosten DM 15,-- it.¢
rogramme. == e

VB(I)'\INGhef alle anfallenden Kosten (bendtigt Kick

Bl o st e o cufggt ol Q18 1216 A500 Vidooleurs Dt Korvnict R 200 i w12,
! Amiga-Version mit vielen Features! 82 und wo Sie was anschlieBen. DM 16,-- "\‘H‘: Archiviert und verwaltet Bootblécke. Auch zur
“> -74- Space Poker - ¥ -217- Englischpaket - Vokabelirainer, 541 Virusbekémpfung geeignet.
l ‘-f. D;;bii(:r:fe SOOI f'$ Waorterbuch und Ubersetzer. DM 19,-- :,'  -424- Plane-Spyer DM 12,--
-75- 'l 98- 5 ime tur 1 Durchsucht lhren Speich i
: iﬂsﬂntgﬁ Aumgennspie{. \n§| Spaf und - -i U%L] goﬁekzﬂtaeck Woldmap, Drawnsiﬁ, lKgn-\-e ,:'...J; ,l spuc:iih?r? dies;eg !PEIC er nach Grafiken und
: Atmosphdare. Bendtigt 1 MB. e e A : " B -425- Tischtenni DM 15,--
-79- Tetrix Y% 21? z;ﬂfn';?\,!;:';g mgucm’fl {SGlroman- %, J | Tolle Simll.l?;ﬁo:rt;gr'sbeliebten Sportart! fi
% Die PD-Version des bekannten russischen v ?zg(‘ivfercrbeitun o dresgs(ferwalrung uch, ey bl e
3‘: Spiele-Klassikers. I.,l"_ Uherwaisunes ok " DM 49,-- S
) 27" -220- Hobby- & Heimpaket - Lotto, 5 4
i< |Q-Test, Sternenhimmel, Horoskgp, Biorhythmus, "'f iy
Y I'' Charakiertest, Kalorienwache, Oko-Plan, [ ATy G 7
71 Bicherdatei, Musikarchiv und Video. DM 49,-- & &I e Sl
'i° -222- Gesellschaftsspiele - Risk, Mon%pol , S ":;
y ro! Halma, Mesch-érgere-dich-nicht, Skrabel, Spiel & | e ;‘{'
5 w1 des Wissens. DM 3&"" et (st
B : ':-:_: £ |‘|" "k“_[‘-
_ -87- Ami%u Download Fonts e Zh ;' f;"{
.7+ Mit diesem Programm kénnen Sie hochwertige e Fib -426- Spielhslle DM 12,-- ===
i Zeichensétze fir 24-Nadel-Drucker entwerfen. ¢ o A% Erstklassige und moderne 73
"> -88- Superprint = 41 Spielautomatensimulation!
. Druckt kurze Texte in beliebiger Gréfe. l.!.', 5 = -427- Mensch Rate Mal! DM 14,--
L) rdF e b b I afs it
i x|y Quiz Spiel fir die ganze Familie!
‘ ] 75 -428- Schematic DM 29,--
g e bEr !i Zur Erzeugung von Schaltplénen und
rly = | r. = Platinenlayouts!
ot T -4 -429- Black Jack DM 10,
-90- MS-Text & 223- 5 H H f.‘ 3 ¥ R
J A L - - Strategiespiele - Feldherr, Emporos, ..., 4 Tolles 17 + 4 Spiel.
Sehr schéne deutsche Textverarbeitung. J‘r‘; rﬂser_“i_,'mp%lgum' anse, Kampf u. Eriador. Es & J"’-? -430- Stever Profi 91 jr. DM 15,--
2 ref lohnt sich wirklich! DM 39,-- = " Steuerberechnungssoftware. Achtung: Bei uns
i 14 -224- Kartenspiele - Skat, Harfe Patience, ~ /pa5+ kénnen Sie auch die aktuellen Versionen zur
es e en Ie uc %t Black Jack, Bauernskat, Klondike. DM 19,-- 7" k) gfeqeLberechnung von OASE und Schatztruhe
-7 -225- Manager Spiele - Dieses Paket SR Dczlehen:
4 be; . e
einhaltet nur hervorragende Manager-Spiele el
T7%¢ mit toller Grafik: FuBbaﬂ~Mcncger, ishockey- 2 :‘i“ OASE Stever 1992 DM 59,--
% Manager, Brooker, Trucking. Und alles M Ossowski Stever 92 DM 59 -
21 zusammen for nur DM 26,-- ;o0 Ossowski Stever Profi 92 DM 99,

e

einfach per Telefon!
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Die Silvesterraketen sind geziindet, der Weihnachtsbaum liegt am Kompost und ein
Stapel brennender Leserbriefe wirmt unser Hiufchen frierender Redakteure. In diir-
ren Worten: Es ist mal wieder Januar. AuBlerdem ist’s mal wieder Zeit fiir eine neue
Mailbox, weshalb wir ein paar Zuschriften vor dem Feuer gerettet haben...

Leirtrichy

SELBSTZENSUR

In der Dezember-Nummer
Thres Magazins findet sich
ein Bericht zum Computer-
spiel ,,Waxworks”. Die auf
dieser Seite abgebildeten Fo-
tos haben mich sehr entsetzt!
Ihre Zeitschrift wendet sich
vor allem an Kinder und Ju-
gendliche, und auch mein
zehnjdhriger Sohn hat sie
abonniert.

Ich nehme an, da3 Sie von
der Industrie abhiéngig sind,
so dafl es eine Utopie wire,
darauf zu hoffen, Sie konnten
sich dafiir einsetzen, daB sol-
che ,Spiele” auch fiir Er-
wachsene verboten werden.
Ich habe keine Lust, den Jo-
ker erst einmal zu tiberprii-
fen, bevor ich ihn an meinen
Sohn weitergeben kann. An-
dererseits mochte er nicht,
daB ich das Abo kiindige,
was allerdings die logische
Konsequenz wire. Und so
bleibt mir nur zu hoffen, daB
Thre Redakteure in Zukunft
sensibler mit dem Fotomate-
rial umgehen.

sorgt sich Eveline Henle aus
Kdln.

Ein ernsthaftes Anliegen er-
fordert eine ernsthafte Ant-
wort: So sehr wir bei man-
chen Spielen die Bedenken
besorgter Eltern nachvollzie-
hen kinnen, so wenig konnen
wir da tun. Und zwar keines-
falls, weil wir von der Soft-
wareindustrie abhéingig
wéiren, dem ist ndmlich nicht
so. Vielmehr empfinden wir
es als unsere journalistische
Pflichr, ALLE Neuheiten in
Wort und Bild zu besprechen,

eine pddagogische Selektion
im engeren Sinn kommit der
Presse nicht zu — dafiir gibt
es die Bundespriifstelle fiir
Jjugendgefiihrdende Schriften
in Bonn, die bedenkliche
Programme indiziert. Ein
Schicksal, dem in Kiirze wohl
auch ,,Waxworks” anheim-

fallen diirfie...

MEGA-AMIGA

1) In einem englischen Dis-
kettenmagazin wurde kiirz-
lich behauptet, es gibe einen
Mega Drive-Emulator fiir
den Amiga. Ist sowas tech-
nisch {iiberhaupt machbar?
Und wiirde ein solches Teil
nicht zu juristischen Schritten
von Sega fiihren?

2) Bei den neuen Amigas hat
Commodore ja den Daten-
durchsatz deutlich beschleu-
nigt und damit die besseren
Grafikfihigkeiten erst mog-
lich gemacht. Warum aber
wurde die Soundabteilung
nicht erweitert?

3) Warum hat der 1200er
wieder nur ein 880 KB-Lauf-
werk? Fiir viele Spiele wire
doch eine HD-Floppy wirk-
lich nicht schlecht!

4) Wird der A600 auch bald
mit dem AA-Chipset aus-
geriistet?

5) Und ist die ,,Kraft Spiel”
wirklich am Ende?

beendet Egon Pramstrahler
aus Kastelruth in Italien sei-
nen Brief.

1) Zwar gibt es derzeit Gerd-
te wie etwa das ,Magic
Drive”, mit denen Konsolen-
software auf Diskette gezo-
gen werden kann — doch
sind diese Versionen dann

keineswegs am Amiga lauf-
[féhig! Wiire es anders, wiirde
Sega wohl tatséichlich vor
den Kadi ziehen.

2) Commodore-Pressespre-
cher Joost erklirte uns auf
der Frankfurter Messe, daf
eine Verbesserung der
Soundféihigkeiten halt nicht
so vordringlich erschien.

3) Darauf wupfte auch Herr
Joost  keine befriedigende
Antworlt.

4) Wird er leider nicht.

5) Né&, der Markt und Tech-
nik-Verlag insgesamt steckt
in finanziellen Schwierigkei-
ten, die Kraft Spiel hingegen
ist nach wie vor das meist-
verkaufte Multiformat-Spiele-
magazin. Soviel zum Thema
»Seid nett zu Euren Nach-
barn”...

'MODELLSALAT...

Ich bin ein ziemlich unerfah-
rener Einsteiger und wechsle
derzeit von den Konsolen
zum Amiga. Konnt Thr mir
sagen, welches Modell emp-
fehlenswert ist, damit man
auch fiir die Zukunft geriistet
bleibt? In der November-
Nummer habt Thr zwar iiber
A1200 und A4000 berichtet,
doch unter einem AS500,
A600 oder A2000 kann ich
mir immer noch nichts vor-
stellen. Laut Eurem Artikel
lduft etwa die Hilfte aller
Spiele auf dem 1200er, aber
wie erfihrt man, welche das
sind? Und wie wird das in
Zukunft aussehen?

damit schlidgt sich Carl Phi-
lipp v. Staden aus Amorbach
herum.

Ah, ein Bekehrter — willkom-
men! Um in eine gesicherte
Zocker-Zukunft zu blicken,
empfehlen wird Dir als Neu-
Amigianer, alles andere ein-
Jach zu vergessen und gleich
die giildene Mitte zit wiihlen:
den A1200. Warum sonst héit-
ten wir extra fiir Dich ein
ausfiihrliches Special iiber
Gegenwart und Zukunft die-
ses Rechners in just diese
Ausgabe gepackt?

...UND 1200ER-
ESS HG

Ich habe vor, mir demnichst
einen A1200 anzuschaffen,
deshalb interessiert mich die
Kompatibilitit zu dlteren
Spielen. Nun habe ich in ei-
nem anderen Magazin gele-
sen, dall man die neuen AA-
Chips dazu veranlassen kann,
sich wie die betagteren ECS-
Chips zu verhalten. Erreicht
man damit einen hoheren
Wert als 50 Prozent an lauf-
fihigen Programmen? Wei-
terhin las ich, daB alle
3000er-kompatiblen ~ Spiele
uneingeschrinkt auch am
A1200 laufen. Konnt [hr das
bestitigen?

Wie wir’s, wenn Ihr eine Li-
ste der besten Spiele erstellt,
die mit den neuen Amigas
funktionieren? Und werdet
Thr diesen Punkt in Zukunft
beriicksichtigen?

bangt Edmund Langwald aus
Mainz

Auch Dich enthebt ein Blick
in unser Special aller Sorgen,
mit  einer Einschrinkung:
Zwar ist es sehr wahrschein-
lich, daf3 ein Game, das am
3000er léuft, dies auch am
Al200 tut, doch wegen der
neuen  Chips  keineswegs
selbstversténdlich. Sollte das
Teil hingegen am A4000 lauf-
fadhig sein, halten wir auch
fiir den AI1200 so gut wie jede
Wette. ..

TAUSCH-RAUSCH

Konntet Thr bei Commodore
nicht mal nachfragen, ob die
Jungs in Bezug auf den
1200er eine Umtauschaktion
dhnlich der mit dem CDTV
planen? Ich kenne jede Men-
ge Leute, die sofort mitma-
chen wiirden! Alle wiren
dann fiir diec Zukunft gut
geriistet, der Amiga behielte
seinen Spielethron, die PCs
mutierten wieder zu Biiro-
hengsten, und Ataris Falcon
hétte nichts zu lachen. Und
wo wir gerade dabei sind —
macht doch bitte einen Kom-




patibilititstest fiir alle Pro-
gramme, die iiber 70 Prozent
bekommen. Wer will schliel3-
lich schon die Katze im Sack
kaufen?

So, nun noch ein Wahn-
sinnsvorschlag fiir Eure Abo-
Demos: Alle Abonnenten be-
kommen die Disk mit dem
Heft geliefert! Der Preis wiir-
de dadurch natiirlich steigen,
sagen wir auf 66,— oder
67— DM. So blieben die
Demos nach wie vor den
Abonnenten vorbehalten, Ihr
hiittet schlagartig  100.000
Abos mehr und wirt stink-
reich. Tja, Ihr konnt mir diese
Idee gerne gegen lebenslange
Belieferung mit dem Joker
abkaufen...

schldgt André mit dem un-
entzifferbaren  Nachnamen
aus Schwedt/Oder vor.

Wozu die Miihe? Die Um-
tauschaktion war seinerzeit
wohl eher ein verzweifelter
Versuch seitens Commo, die
Restbestiinde ihres Ladenhii-
ters CDTV unter’s Volk zu
bringen — ob sie Ahnliches
auch mit einem Bestseller wie
dem [1200er planen, brau-
chen wir gar nichr erst zu
fragen. Im iibrigen wiirden
wir auch Dir einen Blick ins
Special nahelegen, sind die
ewigen Wiederholungen aber
langsam leid. Wenden wir
uns daher Deiner ,, Demolo-
gie” zu: Wollten wir tatséiich-
lich zu jedem Abo eine Disk
liefern, wiirde der Preis sich
fast verdoppeln (so fiinf bis
sechs Miirker pro Demo muf3t
Du schon rechnen); von we-
gen drei, vier Mark mehr!
Na, findest Du Deinen Vor-
schlag immer noch so geni-
al?

RULE BRITANNIA?

]
Ihr behauptet immer, man
kénne nicht zu einem ver-
niinftigen Preis erstens ein
gutes Magazin machen und
zweitens eine  Demodisk
draufpappen. Es gibt aber ei-
ne englische Zeitschrift, die
genau das tut. Sie kostet um-
gerechnet etwa 10,— DM
und enthiilt zwei Disketten —
das ist doch nicht teuer! An-
dere englische Hefte mit nur
einer Disk kosten etwa 8,—
DM. Ich glaube, da sind uns

die Briten mal wieder vor-
aus...

Da ich ein groBer Fan von
,.Bundesliga Manager Prof.”
bin, wiirde mich noch sehr
interessieren, ob Software
2000 das Game auch in Eng-
land herausbringen will.
verrit uns Patrick Woite aus
Diisseldorf.

Von den auf der Insel deut-
lich niedrigeren Herstel-
lungskosten mal ganz abge-
sehen: Konnte es vielleicht
sein, dafi wir eine andere
Vorstellung von guten Maga-
zinen haben als Du und die
Engliinder? Hast Du schon
mal dariiber nachgegriibell,
weshalb in englischen Maga-
zinen oft noch das letzte
Miill-Game 80 Prozent be-
kommt? Mach das mal und
such nebenbei nach einem
Test zu ,,The Manager™ — so
heifit der Geniestreich von
Software 2000 ndmlich im
Kénigreich, wo er mit engli-
schen Mannschaftsnamen
und Texten ausgeliefert wird.

GALGENVOGEL IM
REGENWALD

Ihr habt schon wieder zwei
Bilder vertauscht, diesmal
traf es ,,Hexuma” und .,Lure
of the Temptress”. Wollt Ihr,
daBl die Fehlersuche im Al
zum Volkssport wird? In dem
Fall miiBtet Thr allerdings Eu-
re Auflage erhéhen und da-
durch die Abholzung des Re-
genwaldes vorantreiben. Das
wiederum wiirde sdmtliche
Naturschiitzer mobilisieren,
um an Euch armen, armen
Verlagsangestellten die
Lynchjustiz wieder einzu-
fiihren...

soviel Boses schwant Tobias
Ruhl aus Dortmund.

Wir gestehen: Bei der Wahl
zum Amiga-Spiel 92 wurden
tatséiichlich zwei Fotos ver-
tauscht (so sorry), dariiber-
hinaus wurde sogar verges-
sen, die Rollenspiel-Rubrik
im Stimmzettel unterzubrin-
gen. Da Du letzteres nicht
bemerkt hast, verurteilen wir
Dich hiermir zu verschérfter
Zwangsaufforstung des Re-
genwalds — und schon hat
sich die Sache mit der Lynch-
Justiz fiir uns erledigt...

TEL.: 0561 /24453
FAX: 0561 /285097

ADVENTURE / ROLLENSPIELE
Bane of co:mll: Forge 88,- {CQWHMI 5

Bards Tale 3..
Bat?..........
. a. Corpse
*Curse n;n Enchantia :g:
..... Lure 0. t. anrlml'es .54,
*Dark Queen o. Might and MBEI‘: 3 24

Hsu (Amiga: 1.5 Mnnkev Is

Dungeon M./Chaos 8. Pnllca uest

Elvira 2 Jaws of Cerberus 48,- Rise of

Eyn of l!ahulllul' ) S 6,- Secret of Mnlllmy Isid. .
"\‘e of Beholder 2 . Shadowland

H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
H H
D H
H Super Tetris... H
H Iarmmtm' 2.. H
H *Walker H
H H

Link:
Mﬁnalnmiamam

gamix
Microp. Master Golf ..
Monster Pack 2...
Nigel Mansells Wt
No Second Price
PGA Tour Golf Pl

====:ﬂ========2=============
I IIIIIOIIIIIIIIIX

................................. D H

: g H

- H

Air Land Sea..... 2 H H
Sea Supremac .86, H D

Air Sllllllll‘t 51, H D
Air .86, H
Airbus A 320 .84, D H
quaventura.... 81, H H
Armour Geddon 51, H H
“Ar B0, H H
B 17 Flying Fortr .78, H H
Battle s .68, H H
Data 42, H H
Birds of Pre .75, H H
Castles ... BB, H H
D: isk .. .83, H H
Centurion Def. Rome 27, H D
Chuck Y. Aft. 2.0 27, H H
Civilization 75, D H
Conquestador 73, H D
Data. 37,- H H
Covert Action 793, H H
Das Boot........ .38, H H
Der Patrizier .88, D H
natech ... .54, D ...60 D
........ .57, H H
Elysium .54, D 52 D
J H 68 H

H 6B H

F 18 Stealth Figl H 30 H
Global Effect ...... H ums 2.. 75 H
*Gunship 2000 ... H Viking Fieids ...... ..-B8,- H
Ii’!“ll‘:llllll"tl;i Line 1418 H *Wing Commander T8, D
P + ||| O ———— 66, D




uten;}ﬁw chneider Mo & Mi 16.30-19.00
aro a ichael (030)304 31 56 Die & Do 19.00-20.00
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19 Fr 15.30-18.00
Amiga Software DM Software DM Amiga Software DM
1869 dt. 74.90 of beholder 2 k.dt. 89.90 Parasol Stars dt. 54.90
A320 Airbus dt. 99.90 m Z dt. * 54.90 Pinball dreams dt. 59.90
Places k.dt. 69.90 Gobliins 2 * 69.90 Pinball Fantasies dt. 59.90
ir Support 64.90 ip 2000 dt. * 8990 dt. 54.90
Amberstar k.dt. 69.90 Hexuma k.dt. 89.90 Plan 9 & Video dt. 74.90
ic Games 59.90 History Line dt. * 79.90 P 2dt 69.90
Assasin dt. 54.90 Humans 59.90 Powermonger dt. 39.90
Bane of cosmic..k.dt.  74.90 In%ﬁt -Fate...k.dt.* 89.90 Powerm r Data 44,90
3dt 59.90 KGBdt. * 74.90 Push over 59.90
BC dt. * 64.90 Leander dt. 59.90 Tycoon k.dt. 79.90
Big Box 2 (Sam) dt. 69.90 Larry 3 k.dt. 99.90 Sensible Soccer dt. 59.90
Bills Tomato Game dt.* 64.90 Larry S k.dt. 74.90 Silly Putti dt. 59.00
Black Crypt dt. 59.90 l..cgmd Kyrandia dt * 79.90 Sim Ant 59.90
Bundesliga M.Pro.dt.  74.90 Le; &L 54.90 Sim City dt. 74.90
e .9 Lo D trides » 74.00 gpecialeL dt. 5.9
ions of dt. 69.90 Le: i 4 orces I
Chmp(hu&po' Pl mﬁi 74.90 Spirit of Adventure k.dt.69.90
Civilisation k.dt. 84.90 Lotus Turbo 2 dt. 49.90 Tiny dt. 64.90
Cruise for corpee k.dt.  49.90 Lotus Turbo 3 dt. 59.90 Traders dt. 64.90
Das schwarze Auge k.dt.74.90 Lure of temptress k.dt. 59.90 Troddlers dt. 59.90
Death Knights. .k. 74.90 Mad TV k. 74.90 Ultima 6 69.90
Der Patrizier k.dt. 74,90 Midwinter 2-Flames dt.59.90 Utopia dt. 74.90
Die Kathed k 69.90 Might & Magic 3 k dt. 74.90 Waxworks k.dt. * 79.90
Dragonflight k.dt. 59.90 Monkey island k.dt 74.90 Wing Commander dt. * 89.90
Dune k.dt. 59.90 dgl. ohne Pac 59.90 Wi dt. 64.90
Dungeon M/Chaocs..dt. 64.90 [onkey island 2 k.dt. 89.90 WWF Wrestlemania dt. 59.90
laster dt. 59.90 Myth 59.90 Wolfchild dt. 64.90
k.dt. 59.90 No Second Price dt. * 64.90 X-C Tools 69.90
Elvira k.dt. 59.90 On the road k.dt. 69.90 cKrakken k.dt. 69.90
Elvira 2- Mistress. k.dt. 74.90 Paladin 2 dt. 69.90 54.90
Jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM / 10 Stck = 240 DM
Afcrbumer, Akanoid, All Point Bulletin, Anarchy, Archipelagos, Baal, Bad Company, Batm
Battle Master,Battle Squadron,Black Shadow,Blade Wlnmr, Bl ids, Bomb Bomb, Brainbl

Cabal,Chambers of Shaolin,Cisco heat,Conqueror, Curse of Ra Cyherwor]d.])uyn of thunder, Deadline
Delhnp,be&nder of earth,Double Dragon,Dizzy Panic,Dyter 07, Elf, Espionage, Europcan Socccr

Eye of Horus,Fantasy World Dizzy,Footballmanager World Cup Ed Footballer of the year 2, Golf Ch

Great Courts , Hard Drivin , Harnier Combat Sim, Hostages, Interphase Jean D Arc, Jumping Jackson
Kick O f f 2/ Return of Bnmp: (Erw), Kid Gloves, Loopz, Lords of chaos, Magic F.Iy. Magic Marbel
Magicland Dizzy, Matrix M ders, Midnight Resi Millenium 2.2 , Moonwalker , Nevermind
New Zealand Story, Oil Imperium, Operation Harrier, Pacmania, Puperhoy Planetfall, Puffyl Saga
R-Type, Rampage, Resolution 101, Rotox, Shanghai, Shufflepuck Cafe, Silkworm, Sir Fred, Sorcerer
Space Harrier 2, Speedball, Spell bonnd Starray , Startrash , Slcmbnl! dt , Streethockey , Strider

Strike Foree Harrier, Stryx, Subbuteo, Summer Mum. Sup:r Puffy, Tetm. Theme Park Mystery

Spy vs Spy (Artic Antic), Tom & the ghost, Treasure Island Dizzy, Turrican, Thyphoon Thomson

Untouchables, Vaxine, X-Out, Z-Out, Zork 1

Jedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck = 175 DM / 10 Stck = 320 DM

4D-Sports Boxing, Altered Destiny Apprentice, Atomi Austerlitz, Back Gr Back to future 2
Bards Tale 3 di, Battle Chess, Block Out, Blood Mun:y. Bluc Angels, Budokhan, Calefornia Games
Captain Blood, Carmen Sandiego,Castle Master dt, Celtic Legends dt, Centurion, Champions of Raj dt
Chips Challenge, Colossus Chess X, Crossbow/W. Tcl.l Cybercon 3, Day of tho Dragons of flame
Dragons Breed, Elvira-Arcade, Fantasy Bonus EA(S&mJ Ferrari F. On: Final Battle, Final Command
Final Fight d&t, Fire & Bnmnun: Flood, Frenctic, Future Classic (Sam), Gauntlett 3, Germ Crazy dt
Gettysburgh, Globulul Orlvlly, H:lhf-r (AD&D) dt, Hound of Shadow, Hoyle Book ut' games, Hunter
Imortal, Imp G-nﬂ'udt Intemn. Soccer Challenge, Iron Lord k.dt,Ishido
James Pond, Jetsons, Keel’lhetlneﬂ Khalaan k. dt , Kllhn,g Cloud dt , Klax , Knights of Kr_vltll.lwn dt
Kengi, Lords ofl.lI: rising sun di, Lotus Turbo {jnllcng: MUDS k. d Manchester United , Menace
Mecga Twins, N Soccer, Moonfall dt, M inc Racecrs, Myln:l Nightbreed (Adv). Nitro
Nebulul 2, Nm}t Remu‘ Omegl Ofk Over the net, Pang, Panza Kick Boxing , Pipcmania , Plotting
R-Type 2, Robin Hood k. dt,Ranx,Red Storm Rum;.]locl:& Roll
Rﬂdllnd, Roll.mg Runn)‘, Scarch fo{l.lz hngck Shadow of the beast, Shnﬂ!e Simulcra, Ski or dic dt

gods lic dt, Strip Poker 2 & Data, Super Skweck, Super Space Invaders, TV-Sports Football
Toobin, Treasure Trap, Turrican 2, anofld Warlock the avenger, Waterioo dt , Weird Dreams di
'Welltris, Windwalkecr, Wolfpack, Xenon 2, Xiphol. ‘Zone Warrior

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck = 225 DM / 10 Stck = 410 DM

Agony, Another World, Apydia, BAT (Adv) k.dt, Big Busincss di, Brat, Buck Rogers k.dt, Cadaver dt
Cardinal of Kremlin dt, Chuck Rock, Coin up Hits (Sam), Deu.:m, Drachen von Laas,Drakkhen k.dt
Dragon Wars k.dt, Dragons Breath dt, Double Dragon 3 , East v West dt , Enchanted Land dt , Exile
P16 Falcon dt, F'.hg,h of the mtmderdt First Samurai , Full Metall Planet ch Jimmy Whites Snooker
Kings Quest 4, Lethal excess, MIG 29 Fulcrum, Mecga ‘E‘nwll:r dt , Mcga- !o—manu k.dt , Milestones
Neuromancer k_d Nightshift, Oops Up, Pegasus, P]-unum (Sm}, Plly:r Mmgﬂ. Pool of Radiance
Pro Sports du.l.'l:n;e (Sam),Rick Dangerous 2, Starflight 2
Spirit of Excalibur,Supremacy, Torvak the warrior, '!‘oul] Recall, U'hmn 3 0.5, JUMS 2d, Wond:rhnd

[ Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vercibarung|

Spielesammliungen (Inhalt) DM

4 Wheel Drive (Lotus Turbo/Toyota Celica/Team Suzuki/Combo Racer) 49.90
First Year (Chambers of Slﬂohn"w /Leavin Teramis/Gates of Jambala) 49.90
Future Classics ('Dukman/ lockalanche/Diet Riot/Tankbattle/Lost n maze) 39.90
Hightlights ‘Garrison/Danger Freak/Realm of trolls/Volleyball) 49.90
M Pack 2 (A % Game Show/Shadow of the beast 2) 59.90
Puwer Pack (Bl ch/Lom Rally/TV-Sports Football/Xenon 2) 49.90
Premier Collection (Tusker/Flimbos tn. Karate + /Last Ninja) 49.90
E:E‘l & 0101)' (BAT/Cadaver/Midwinter/Bloodwych) 49.90
Edition (Hanse/Vermeer/Yuppie) 49.90

V'.runl Worldl er/Total Eclipse/Castle Master/Crypt) 59.90
‘Wheels of fire QOutrun/Chase HQ/Hard Drivin/Powerdrift) 49.90

| 10 Spiele nach unserer Wahl =

Amiga CDTV Loesunguhilf n _in deutsch :

175 DM |

94,90 Amberstar 24,90 Might & Magic3  29.90
Lemmi 79.90 Bards Tale 3 24.90 island 19.90
Prm 99.90 Buck Rogers 24.90 Power r 29.90
Sim City 79.90 Elvira 19.90 TﬂSﬁcM ASM) 7.80
‘Wrath of the demon 79.90 Indi Jones 19.90 McKrakken 19.90
P D - frei kopierbare So_ﬂware Je 3.50 DM / 10 Stck = 30 DM
Amastermind, Amiga Lazer Zonc,Amigoids, ATC,Atomical R h, Ball of the Pharao, Balloonacy

Barricade, Brain, Bug Bluster,China Shop, Bouldnduh Ruyul Circles up, Crazy Colonn. Diplomacy
Dominos,Drug Busters, Eishockey Manager 2.0, Emerald Mine, Fantastika I, anux. Fred Diamond
Pun Mine 1, Galactic Fly Catcher 1, Grubgnbbcr 2, Hears & Spldu Heu.ry in Panic, Hockey Pista
HOW, Hrmc Land,Inside, Ishi, Klondike 1.1 , Llamatron, Lore of Conquest, Masterrace
Mw Zombie Psycho Pigs,Mutants Frvm Man No mans lnnd Paticncen, Puzzle Wizard,Rings of Zon)
Rollerpede , Rothello , Royal dk Sluc Tribe, Skracbel, &eunchiug 2.0

Sub k Wnod:nBu.i] Up & down, WcliﬁLYan ZulAlm
Trrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestel ist verbindlich
Ilm nicht al:gnlmlten oder annahmeverweigerten Seudun en stellen wir DM 20,- in Rechnung

Versandkosten inkl uehr: Nachnahme le!nfauuch + 10 DM, schriftlich +7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck:'Ueberwomm Postgiroam!

t Bln. BLZ 100 100 10 Kto.453 447- 108)
Ausland nur Vorkasse + 15 DM(-15%) dt. = deutsche Anleitung *= bei Druck nicht lieferbar

PRO MEGABLAST

e e S B T ety
Ich kann die Idee eines mo-
natlichen Konsolenmagazins
von Euch nur begriien! Das
Problem ist namlich, daf im
Kiosk an der Ecke diesbeziig-
lich nur Video-James aus-
liegt, und das ist nun wirklich
nicht erste Wahl. Ich bin si-
cher, daB Thr diese Markt-
licke nun objektiver und
kompetenter fiillen werdet —
weiter so!

spornt uns Bodo Bockel aus
Berlin an.

Man dankt fiir das Vertrauen,
doch keine Hose ohne Dor-
nen: Megablast wird vermur-
lich erst ab Herbst regel-
mdfiig erscheinen, und auch
das zundichst nur im Zwei-
oder gar Dreimonatsrhyth-
RHIUS. COHTRA
MEGABLAST

R e A A S e et € |
Euer Megablast ist mir nicht
spezifisch genug: Thr bringt
ja gerade Magazine fiir ein-
zelne Systeme heraus, und es
kann doch nicht in Eurem
Sinne sein, daf alle Konsolen
mit einer Zeitschrift abgefer-
tigt werden!

Was den Amiga Joker be-
trifft, so machen die Galerie,
der Shop, die Demo-Ecke,
der Kicker Cup usw. Euer
Heft zwar schéner, nehmen
aber viel Platz weg und sind
recht uninformativ. Dafiir ge-
fillt mir die Mailbox gut. Le-
ser, die sich iiber Euren Hu-
mor beschweren, sollen halt
der Plower Pay schreiben —
da sieht man nimlich, was
dabei herauskommt, wenn
man trocken und witzlos ant-
wortet! Deren Briefseiten le-
sen sich wie kalter Kaffee,
was librigens auch fiir den
Rest des Hefts gilt. Euer So-
lo-Rollenspiel hingegen soll-
te keine weitere Fortsetzung
bekommen, man sitzt sowie-
so nur eine halbe Stunde dar-
an.
restimiert Oliver Holsten aus
Schwanewede.

Zum einen gibt es bereits al-
lerlei svstemspezifische Kon-
solen-Mags, zum anderen ist
der Konsolenmarkt nunmal
anders strukturiert als der
Computermarkt —  darauf

miissen wir Riicksicht neh-
men. Genau wie wir auf die
vielen Leser Riicksicht neh-
men  miissen, denen der
grundsdtzliche Aufbau des
Jokers so gefillt, wie er ist.
Gottseidank, schliefflich ha-
ben wir iiber drei Jahre ge-
braucht, um ihn so zu ma-
chen!

P.S.: Bloderweise ist uns ge-
rade fiir diese Antwort kein
passender Witz eingefallen,
hoffentlich treibr  Dich das
nicht in die mit Trockenkaffee
gefiillten Arme der Kollegen.

ARMER INDY

Gerade wollte ich dem Son-
derheft , Adventures” ein
groBes Lob spenden, da sehe
ich die Wertung von ,.Zak
McKracken”. Wie kommt Ihr
dazu, diesem Uralt-Game mit
kantiger Steinzeitgrafik ein
Gesamturteil von 81 Prozent
zu verpassen, wihrend Hob-
by-Abenteurer Henry Jones
jr. mit popeligen 79 Prozent
abserviert wird? Ich fordere
hiermit die Rehabilitierung
des cleveren Archidologen!
Sieht man allerdings von die-
ser himmelschreienden Unge-
rechtigkeit ab, ist Euer Heft
wirklich ein Erzeugnis aller-
erster Giite, mit dem Ihr der
Konkurrenz wieder mal ge-
zeigt habt, wo der Hammer
héngt!

himmert Holger Brix aus
Stralsund uns ein.

Sooo doll sind die grafischen
Unterschiede zwischen den
beiden betagten ,, Lucas-Arti-
sten” nun auch wieder nicht;
unserer bescheidenen Ansicht
nach genau fiinf Prozent.
Dafiir fanden wir Zak halt
storvtechnisch  noch  einen
Deut origineller — laf3 bitte
trotzdem die Peitsche stecken,
Indy, wir haben Dein Pseudo-
nym durchschaut!

SCHNITT MUSS
MIT?

In der November-Mailbox
habt Ihr einen Brief von Nor-
bert Hamm abgedruckt, der
sich iiber die (fehlende)
Durchschnittsberechnung Eu-
rer  Gesamtwertung  be-
schwert. Ich finde, der Mann
hat absolut recht! Warum z.B.
Historyline” eine Note von



86% bekommt, obwohl es
rechnerisch nur 79% wiren,
miiBt Ihr der Leserschaft erst-
mal erkldren. An der Aus-
zeichnung eines Games mit
dem Hit oder Mega-Hit profi-
tieren doch nur die Software-
Hersteller — gibt uns das
nicht zu denken? Dank Eurer
Bewertungsaufteilung in di-
verse Kriterien wird man um-
fassend iiber das Programm
informiert, was liegt also
nidher, als den Durchschnitt
aus diesen Noten zu errech-
nen?

fragt sich Oliver Burkert aus
Leingarten.

Uns gibt etwas ganz anderes

zu denken: erstens, dafl z.B.
die Sound-FX beim Gesamt-
eindruck eines Games doch
keinesfalls den gleichen Stel-
lenwert haben wie die Moti-
vation. Und zweitens, daf} wir
die Durchschnitisberechnung
Jja gerade auf Leserproteste
hin abgeschafft haben. Viel-
leicht kénnt Thr Euch mal ent-
scheiden?!

FIGHT UM DEN
FIGHTER

—————————————
Da kaufe ich den November-
Joker und blittere ihn durch.
Was sehen meine Augen? Ein
Preview von ,,Street Fighter
II”! Super!! Ich werfe einen
Blick in die Vorschau, und
was wird da angekiindigt?
»Street Fighter II” natiirlich.
Im Dezember schnappe ich
mir den neuen Joker, aber
null Street Fighter! Was ist da
los? Ihr habt’s doch verspro-
chen!

Und was ist mit ,,Wing Com-
mander”? Erscheint es liber-
haupt noch? Wenn ja, wann
dringt es bis nach Osterreich
vor?
panikt
Wien.

Michael Kiss aus

Schon wieder so ein Dauer-
thema: Wir versprechen in
der Vorschau in weiser Vor-

aussicht  grundsdtzlich  nix,
sondern geben weiter, was
die Hersteller uns verspre-

chen — viel zu oft war’s dann
leider nur ein Versprecher...

Aber grime Dich nicht, lange
kann's ja nun nicht mehr dau-
ern, bis der Fighter in den
Streets und der Commander
in Osterreich ist. In Haar ist

der Fliigelkommandant
schliefflich schon gewesen,
und der Grenziibergang Salz-
burg sollte fiir ihn ja kein all-
zu grofies Hindernis sein.

SIXPACK

1) Kommt ,, Turrican III" nun
fiir den Amiga oder nicht?

2) Bereits in der Ausgabe
5/92 habt Ihr ,Die Schick-
salsklinge” getestet, wann
kommt das Game denn nun?
Und wann ist mit ,Indy IV”
zu rechnen?

3) Wie ist es eigentlich mog-
lich, daB manche Leute be-
reits Spiele haben, die es auf
dem Markt noch gar nicht
gibt? Zum Beispiel wurde
HLarry IV” nie zum Verkauf
angeboten, und trotzdem ha-
ben Tausende das Game.
Schlafen die Sicherheitsabtei-
lungen der Software-Firmen,
oder was? Ist es moglich, daf3
man auf legale Weise an Vor-
abversionen herankommt?

4) Warum ist Reline in Kon-
kurs gegangen?

5) In letzter Zeit stoffit man
hiufig auf Kleinanzeigen, in
denen tolle Games zu Phanta-
siepreisen von 15— DM
oder so angeboten werden.
Ich habe mal testweise auf ei-
ne solche Annonce reagiert
und bekam ein Paket mit Zei-
tungspapier! Ignoriert doch
bitte derlei Annoncen.

6) Warum macht Thr Euren
Lesern in der Vorschau ei-
gentlich immer den Mund
wilBrig, und hinterher kom-
men die Games doch nicht?
Schreibt gefilligst ,,VIEL-
LEICHT” davor, wenn Ihr
das Teil noch nicht in Hinden
haltet!

drgert sich Christian Gooss
aus Travenbriick.

1) Ab zum Klassiker, da war-
tet eine Uberraschung!

2) Mittlerweile ist sowohl
wDSA" als auch Indy 4" er-
hdltlich, wobei ersteres nun
aber in einer Version fiir 1.5
MB ausgeliefert wird. Die re-
guliire Version fiir IMB ist im
Umtausch zu haben, etwas
spéiter kommt auch sie in die
Shops.

3) Bei aller Freundschaft:
Kein Mensch auf der Welt hat
wLarry IV"! Noch nicht ein-
mal Al Lowe — er hat sich ja
gerade einen Spafl daraus ge-

% NEU*x NEUX NEU * NEU %

Entertainment

SkyLineX™

©

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel AMIGA ATARI | Titel
1869 76,90 - A Train dt.
B-17 84,90 - A-Train Construction Set
BAT Il 86,95 - Aces of the Pacific
Battle Isle Data 44,90 & Alone in the Dark
Black Sect 74,90 - Amazon
Bundesliga Man. Prof. 68,90 & An American Tail
Caesar 69,90 o ATAC
Campaign 76,90 - BAT. 2
Chaos Engine 59,90 59,90 | Bug Bomber
Civilisation dt. 83,90 = Caesar
Curse of Enchantia 73,95 . Campaign
Cytron 66,90 a.A. Castles Il
Das schwarze Auge 74,90 74,90 | Civilization dt.
Der Patrizier 74,90 74,90 | Curse of Enchantia
Doodlebug 62,90 = Dark Half
Fantastic World 84,90 a.A. Dark Hall
Fire + Ice 64,90 = F-15 Strike Eagle 3
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 | Falcon 3.0 Miss 1
Gobliiins 2 79,95 - Formula 1
Gunship 2000 aA. aA. | Genfire
Humans 76,90, - Gobliiins
Indiana Jones 4dt. 89,90 - Harrier Jump Jet
Konstruktion Kid 2.0 114,95 - Head to Head
Leeds United Champions @290 &0 History Line 1914 - 1918
Legend of Kyrandia 9490 = Humans
Lemmings 2 69,90 69,90 |Inca
Lure of Tempress 69,90 - Indy 4 dt.
Motorhead 42,90 - Kings Quest VI
Nigel Manselils 73,95 - Legend of Kyrandia
Pinball Dreams 2 69,90 - Lemmings 2
Populous 2 68,90 68,90 | Links Pro
Populous 2 Data 34,90 - Mad TV Data
Premiere 69,90 - Master Golf
Rampart 59,90 59,00 |Megalo Mania
Road Rash 65,95 = |Maoht &Magic 4
Sensible Soccer 62,90 6200 |Questfor Glary 3dt.
X Rome AD 92
Sim Ant dt. 84,90 -
% Sherlock Holmes
Sim Earth(e) 89,90 - Spelljammer
Special Force 78,90 78,90 |star Legion
Troddlers 59,90 59,90 | Strike Commander
Waxworks 74,90 a.A. Stunt Island
Ween 76,90 = Summer Challenge
Wing Commander 1 94,90 - Task Force
Winter Chall. 79,90 - The Lost Tribe
Zyconix 59,90 59,90 The Terminator 2029
notwendiges Zubehor. ..
Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500
Laufwerk 3,5 int. 125,90 Amiga Action Rep. -f.A2000
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher
Videogames
Super NES 319,00 Sega - Master
Rampart US 127,90 Asterix
Desert Strike US 122,90 Sonic (D)
Joe Mac US 119,90 Bubble Bobble (D)
Axelay US 137,90 Mickey Mouse (D)
Streetfighter 2 dt. 124,90
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 hdvaniire:|sland
E.A. Hockey (D) 119,90 Eatmary
5 Boulder Dash
Olympic Gold (US) 102,90 B
ugs Bunny 2
Golden Axe 2 107,90 Turn and Burn
Taz Mania 96,90 Atari Lynx
Game Gear Awsome Golf
Sonic (D) 76,90 Batmans Return
Donald Duck (D) 79,90 Viking Child
Mickey Mouse (D) 69,90 Xibots
Master Gear Adapter 59,90 Cyperball
Olympic Gold 82,90

Frohes neues Jahr!!!

% A X STAR % IS % BORN %

IBM

99,90
62,95
78,90
94,95
102,90
69,90
98,90
89,90
66,90
76,90
89,90
89,90
89,90
89,90
76,90
76,90
98,90
42,90
106,90
89,90
96,90
102,90
85,90
96,90
88,90
102,90
96,90
89,90
94,90
89,90
99,90
25,90
99,90
82,90
74,90
78,90
86,90
95,90
99,90
76,90
99,90
89,90
76,90
103,90
a.A.
94,90

199,00
219,00

69,90
234,90
264,90

94,90
89,90
89,90
92,90

69,90
73,90
52,90
67,90
67,90

79,90
79,90
79,90
78,90
79,90




Software Titel MS-DOS AMIGA
1869 d 89.50 79.50
AMOS deutsch - 9.50
AMOS EASY - 59.50
AMOS3D - 79.50
AMOS Compiler - 59.50
AMOS Professional - 169.50
Abandoned Places d 89.50 79,50
Airbus 320 d 99.50 9950
Amberstar 89.50 B89.50
Apydia 79.50 69.50
Aquatic Games - 59.50
BAT 2 89.50 B89.50
Bards Tale Constr. 89.50 79,50*
Battle Isle d 89.50 79,50
Battle Isle Datadisk 49.50 9.50
Black Crypt d 79.50* 69.50
BM Pru Special Edition 99.50 9950
Castles 79.50 69.50
Castles Data 39.50 39.50*
Caesar 79.50 5950
Campaign 79.50 6950
Catch 'em - 59.50
Civilisation d 99,50 89.50
Cool World 79.50 59.50
Conquestador 79.50 79.50
Centerbase = 89.50
Crisis in the Cremlin 99.50 99.50*
Cytron - 5950
Daemonsgate 89.50 798.50*
Dark Queeno Krynn  79.50 79.50
Das Schwarze Auge 89.50 88.50
Death Knights of Krynn 79.50 78.50
Dynablaster 79.50 69.50
Discovery 79.50 69.50
Dungeon [/ Chaos Master - 69.50
Elvira2 d 89.50 79,50
Epic 79.50 69.50
Eye of Beholder2 d 89.50 89.50
Fate Gates of dawn 79.50
F 15 Strike Eagle 2 99.50 89.50
Fire Force - 59.50
Fighter Duell Pro - 59.50
Great Courts 2 79.50 69.50
Global Effect d 89.50 79.50

Action Cartridge
fir AMIGA 500
DM 189,-

Gobliiins 2 79.50 69.50
Graham Taylor Soccer - 58.50
Gunship 2000 99.50 8950
Gunsh. 2000 Scenario 5950 a.A.
Hexuma d 89.50 89.50
History Line d 89.50 8950
Hook d 89.50 69.50
Humans 69.50 5950
Indiana Jones 4 d 89.50 8950
Indiana Jones 4 Ac!mn 69.50 59.50
J. B, Football 69.50
John Madden Footb - 69.50
KGB 7950 7950
Kings Quest 6 d 99.50 a.A.
Leeds United 59.50
Legend of Kyrandia d BB 50 79.50
Links d.A. 89.50 89.50
Lotus Esprit 3 2] 58,50
Lethal Weapon - 59.50

'Wir versprechen nicht, Artikel zu liefern, bevor Sie "
'Wir versprechen keine Mondartikel die es noch gar nicht gibt gegen
Vorkasse zu liefern. Wir bieten auch keine minderwertige Hardware an,
nur um in den Anzeigen der Billigste zu sein. Wir werben auch nicht mit
Irrsinnsrabatten ( plus 28 DM Porto ) Aber wir liefern

( nicht nur versprechen ) seit 4 Jahren faire Preise und besten Service.

Besuchen Sie unsere Geschiiftsriiume in Viersen -Kompetenz = HAMO - That's it

im Handel " sind -

Software Titel MS-DOS AMIGA
Lure of Temptress 89.50 69.50
Mad TV d 89.50° 79.50
Mad TV Data d 29.50 29.50
Might & Magic 3 d 89.50 79.50
Monkey Island 2 d 89.50 89.50
- 59.50
Nigel Mansell 79.50* 59.50
No Second Price - 59.50
No Greater Glory 89.50 79.50
Patrizier d 89.50 79.50
Paladin 2 d 79.50 69.50
Patton Strikes Back 89.50 79,50*
Perfect General 89.50 89.50
Pinball Fantasies A, 59,50
Police Quest 3 d 88.50 79.50
Popolous 2 Challenge - 49,50
Powermonger 89.50 79.50
Putty - 59.50
Rampart 89.50 79.50
Realms 79.50 69,50
Red Baron deutsch! B89.50 89.50
Robin Hood SIERRA  89.50 79.50
Robosports 79.50 59.50
Sabre Team - 59.50
Sensible Soccer 2 - 59.50
Shadowlands 69.50 69.50
Silent Service 2 99.50 B89.50
Space Max - 69.50
Special Forces 99.50 89.50
Steel Empire 69.50 69.50
Street Fighter 2 79.50* a.A.
Striker - 59.50
Sword of Honour - 59.50
Tiny Sweeks - 69,50
Tracon Il 11950 89.50
Treasure Sav. Front. 79.50 79.50
Troddlers a.A. 59.50
Utopia - 69.50
Utopia, New Worlds - 9.50
Ultima 6 89.50 79,50

fallen

Keine Chance den Viren !
Viruscope 2.0 oder neuer DM 79,-
Viruscontrol 3.0 oder neuer DM 69,-

Vengance of Excalibur 79‘50
Vroom

Vroom Data

Waxxworks

Wing Commander 59 50

AT-BUS-Festplatte fiir AMIGA
incl. 16 Bit Controller, Gehause und
dt. Handbuch, komplett AnschluB -
fertig installiert, bis 8 MB Aufristbar

105 MB/0 MB RAM  998.-
105 MB/2 MB RAM 1.198.-

Wonderland - 9.50
Wrestlemania WWF 69.50 59.50
X—Copy Tools - 84.50
79.50 59.50
W:nter Challenge 79,50 79.50*
Wizkid - 59.50
Zool - 59.50
Zyconix - 49,50

Neue Dimensionen
mit unseren postzugelassenen
Modemen erschlieBt sich [hnen
die Welt von BTX und DFU z.B.:

‘Telejet 2400, MNP5 nur
Telejet 2400+ Receive Fax

299,-
309,-

Neue Dimensionen 2. Teil
Unsere Sets enthalten ein DFU-Kabel
fiir den AMIGA und BTX geeignete
DFU Software.

Ein Sey, ein Modem - los gehts !
DFU Set fiir alle AMIGA
Typ bitte angeben - nur DM 59.50

HARDWARE FUR ALLE AMIGA

512 KB intern A500 Uhr/Akku 79.-
1 MB intern A500 PLUS 129.-
2 MB RAM A 600 389,-
Laufwerk AMIGA 3.5" extern 169.-

Advanced GRAVIS Joysticks
der Allerbeste schwarz 59.95
fur AMIGA transparent 69.95

Wir sind MAGIC MUSIC Partner:
Roland Hard und Software stels vorfuhrberait
in unserem Ladenlokal Ili

Stereo-Digitizer incl. Software
Aufnehmen von beliebiger Quelle

HAMO liefert auBardam - zuverléssig und
bequem - auch alle andern feinen Sachen -
die das Compute{nhs:honer machen

t's it

Aktivboxen fiir alle AMIGA 69.- ROLAND LAPC-1, dt Version 989.-
ROLAND SCC-1, die Neue! 989.-
Midi Interface incl. Kabel und 99,- Soundblaster 2.0 199.-
Software, MIDI in, thru, 2 x out Soundblaster Pre 3.0 298.-
Megamix Master 169,- Viel aktueller als es eine

HAMO oHG Meier & Résges - Diergardtplatz 6/7 - 4080 Viersen 1

Anzeige in einer
Monatszeitschrift sein kann, ist
unser BTX - Service.
Stiindig Neuheiten und
Sonderangebote in BTX unter:

HAMO #

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-.
Mit (*) gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -
#nderungen ausdriicklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2.- in Briefmarken.

FAX: 02162/30091 BTX: HAMO#
>Hindleranfragen gegen Gewerbenachweis erwiinschtli<

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.

macht, den vierten Teil kur-
zerhand , Larry V”
nen.

4) Vermuilich weil die Ge-
schéifte nicht so gur gingen.
Hast Du erwa gemeint, die
machen das freiwillig?

5) Traurig, daff Du so reinge-
bist, aber hast Du
schonmal nachgezdihlt, wie-
viele Kleinanzeigen bei uns
pro Ausgabe erscheinen?

Wenn wir da iiberall vor dem
Abdruck  Probebestellungen
machen miifiten. ..

6) Du kannst Dir bei der
Vorschau getrost immer ein
wvielleicht”  dazudenken —
Spiele, die wir bereits in Hén-
den halten, wiirden wir
schlieflich nicht ankiindigen
sondern testen!

DER LOTTO-
BARBAR

u nen-

1) Wie werden die Gewinner
im Abo-Lotto eigentlich er-
mittelt? Nimmt der Gewinner
weiterhin an der Verlosung
teil oder kickt Ihr ihn raus?

2) Wie kommt es, daf} ich am
23. November schon das
Game ,,Campaign” kaufen
konnte, Thr es aber erst in der
Dezember-Nummer getestet
habt? Das Urteil ist allerdings
okay!

3) Stimmt es, dal3 ,,.Battle Isle
II” bereits im Januar/Februar
‘93 erscheinen soll?

hofft Conan aus Bamberg.

Zwar hat uns Brork eindring-
lich gebeten, Briefe von er-
kldrten Ork-Killern zu igno-
rieren, aber weil Du’s bist,
Conan:

1) Die Gewinner im Abo-Lot-
to werden anhand ihrer Kun-
dennuwmmern ermittelt (Lotto-
Fee Uschi schliigt zu...) und
bleiben somit natiirlich im
Rennen.

2) Nun, da Lavout, Korrektur,
Repro, Druckerei, Abo-Ver-
sand etc. auch ein wenig Zeit
zum Arbeiten brauchen, ver-
gehen zwischen dem Tag, an
dem ein Artikel geschrieben
wird, und jenem, an dem ihn
der erste Leser liest, zumin-
dest so drei Wochen, manch-
mal bis zu sechs.

3) Nein, dann soll ,,History-
line” erscheinen. Der , ech-
te”  Kampfinsel-Nachfolger
ist frithestens Weihnachten 93
zu erwarten.

DEMOS, VIREN
UND BLINKER

Ich hiitte da drei Fragen: Darf

man die Demos aus Eurer
Demo-Galerie oder iiber-

haupt Spieledemos legal ko-
pieren? Kann ein Virus Scha-
den am Computer anrichten,
auch wenn man keine Fest-
platte besitzt? Was ist an
meinem AS500 defekt, wenn
manchmal nach dem Ein-
schalten die Caps Lock-Taste
blinkt und man dadurch das
Keyboard nicht benutzen
kann? Was wiirde eine Repa-
ratur etwa kosten?

hitte SEB d.S. aus D. gern
gewult.

Ob Demos frei kopiert wer-
den diirfen, hdngt ganz vom
jeweiligen Hersteller ab und
ist von Fall zu Fall unter-
schiedlich; bei offiziellen De-
moversionen von Games ist
es in aller Regel erlaubt. Ein
Virus kann nie die Hardware,
aber oft die Sofrware beschid-
digen — unabhingig davon,
auf welchem Speichermedi-
um sie sich befinder. Und
Deine kranke , Freundin”
solltest Du besser zum Arzt
(= Reparaturwerkstiitte)
bringen, anstart uns zu
lochern.

BERLINER
ALLERLEI

1) Erstmal Euer Adventure-
Sonderheft: Wahnsinn! Das
Beste, was Euch bis jetzt ge-
lungen ist! SpitzenmiBige
Themen-Unterteilung, tolle
Bewertungen, und dann die-
ser Comic mit Larrys Sohn
— ich wiire fast gestorben
vor Lachen!

2) Nichts gegen die Cheat-
Disk, aber warum bringt IThr
nicht mal ein kleines Biich-
lein mit Tips & Tricks her-
aus? Da koénnte man dann
auch wihrend des Games
nachschauen.

3) Der Krieger-Comic ist ja
ganz nett, aber meine Frosis
sind besser! Mal angenom-
men, ich schicke Euch wel-
che zu, und sie gefallen Euch
— habe ich dann eine Chance
als Comic-Zeichner bei
Euch?

4) Warum macht Ihr nicht ei-
ne eigene PD-Serie?



5) Warum beantwortet nie
Papa Joe meine Leserbriefe,
wo ich doch sein grofiter Fan
bin?

6) Wem gehort Daisy? Hop-
pelt sie immer vor Eurer Bu-
de rum? QOder gibt es sie am
Ende gar nicht?

7) Wenn ich mir ein Adven-
ture ausgedacht habe, aber
Programmieren, Grafik und
dergleichen fiir mich ein
Buch mit sieben Siegeln ist,
an wen konnte ich mich wen-
den?

8) Ist das 3D Construction
Kit ein Adventuremaker?
Und darf man mit Adventure-
makern gebastelte Games
vermarkten?

lochert uns Till Weingirtner
aus Berlin.

1) Danke fiir die Blumen!

2) Wenn Du wdéhrend des
Spiels nachschauen willst,
dann schau gefdlligst ins
Know How!

3) Immer her mit den kleinen
Frdsis...

4) Keine Ahnung. Warum
machst Du keine eigene PD-
Serie?

5) Vielleicht aus Alters-
schwéiche?

6) Natiirlich gibt es Daisy —
in diesem Moment frifit sie
Joes Mirtagessen (belegte
Brote, schon weich wegen
der dritten Zdihne...) weg!
Und gehdren tut sie immer
dem, der gerade etwas Effba-
res hat.

7) An eine Schule mit Com-
puterkursen, denn schliefilich
ist ein Adventure ohne Pro-

grammierung, Grafik und
dergleichen bestenfalls eine
Kurzgeschichre.

8) Mit dem ,,3D Construction
Kit” kann man auch (Vek-
tor—) Adventures a la ,, Castle
Master” machen, wobei die
Rechte dann bei Dir liegen.
Allerdings mufi, wie bei den
meisten Adventuremakein, im

Endprodukt ein Hinweis auf

das  Programm  enthalten

COVER-SCHOCK

R AT L R AYTILAL S R %L LN P4 A B L T €
Die Poster im Amiga Joker
sind wirklich zum Kotzen,
und zwar weil sie furchtbar
kitschig sind. Mit der Titel-
seite ist das nicht anders —
man mub sich ja richtig schi-
men, wenn man zum Kiosk

geht und den Joker kauft.
Viele Leute denken, das wire
ein Comic-Heftchen, weil es
so schon (?) bunt ist. Schreibt
mir jetzt ja nicht, ich soll mir
ein  Abo besorgen! Dann
miifite ich mich nidmlich auch
noch vor dem Postler in
Grund und Boden blamieren.
Trotzdem: Ich werde weiter-
hin die qualvolle Scham tiber
mich ergehen lassen, da Eure
Spieletests wirklich einmalig
gelungen sind und die Seite
von Dr. Freak nicht mehr
wegzudenken ist.

teilt uns der heroische
UFO/Leprosy aus Steyr in
Osterreich mit.

Warum hdéiltst Du SF- und
Fantasy-Motive fiir kitschig?
Woher weifit Du, daf3 Dein
Postbote keine Comics mag?
Und selbst wenn, weshalb
solltest Du Dich genieren?
Mehr SelbstbewufStsein,
UFO! Apropos: Was wiirde
Dein Postbote wohl zu Dei-
nem ungeheuer stilvollen
Pseudonym sagen?

DR. FREAK
GEOUTET?

Ich weill es! Ich weil} alles!
Ich weil Deinen Namen,
Deine Adresse, Deine Tele-
foonummer  und Deine
SchuhgriBe!! Also, ex-ano-
nymer Dr. Freak: Ab morgen
weil} absolut jeder in der Sze-
ne iiber Dich Bescheid! Es
sei denn, Du fummelst noch
heute ein paar brandneue
Games in den Briefkasten
und malst gefilligst meine
Anschrift drauf! Ach ja, ein
Abo wiire auch ganz nett...
Wenn Du also nicht willst,
da Du wegen Bombendro-
hungen usw. nicht mehr
schlafen kannst, dann solltest
Du Dir diesen Brief zu Her-
zen nehmen!

zeigt sich Patrick Braunsber-
ger (auch aus Steyr) mit sei-
nem UFO-logischen Kolle-
gen hochst uneinig.

Weia, jetzt hat Doc aber
Angst! Und wenn er Angst
hat, wird er aggressiv. Und
wenn er aggressiv wird, holt
er sich Unterstiitzung — z.B.
bei Brork!Und wenn Brork

Jjemand unterstiitzt, dann nur

mit Keule. Ob es wirklich ei-
ne gute Idee war, Deine An-

h@éﬁ

AMIGA * AMIGA * AMIGA % AMIGA

1869 /dt

Amberstar /dt

B.A.T. 2 /dt

8.C.Kid /dt

Battle Isle /dt

Battle Isle Data Disk. /dt
Bill's Tomato Game /dt
Black Crypt /dt
Bundesliga Man. Prof. /dt

Bundesliga Man. Prof. Limited Edition /dt

Campaign/dt
Civilization /dt

Curse of Enchantia /dt
Das Schwarze Auge /dt
Der Patrizier /dt
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Dyna Blaster /dt S

Dynatech /dt

Elite /dt

Elvira 2 /dt

Epic /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

F 16 Falcon

F 16 Falcon Mission 1 0. 2 je

Fire and Ice /dt R

Football Crazy Challenge /dt

Gobiliins 2 /dt

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Gunship 2000 /dt

Hexuma /dt

Historyline 1914 1918 /dt

Hook /dt

Hotelmanager /dt

Indiana Jones 4 Fate _qf Atlantis /dt
indiana Jones 4 The Action Game /dt
Jaguar XJ220 /dt

John Madden Football /dt
Legend of Kyrandia /dt
Legend of Valour /dt
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk .fdt —
Lethal Weapon 3 /dt

Lotus 3 /dt

Mad TV /dt o
Nigel Mansell'S World Championship /dt
Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Premiere /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Road Rash /dt -

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Sensible Soccer 92/93 Neue Version! /dt
Shadow of the Beast 3 /dt

Silent Service 2 /dt
Silly Putty /dt

Sim Ant /dt B
Sim City & Populous /dt

Space Shuttle /dt

Special Forces /dt

Street Fighter 2 /dt

The Humans /dt

Their finest hour /dt

Their finest hour Mission Disk. /dt
Turrican /dt

Turrican 2 /dt

Ultima 6 /dt

Ween /dt -

Wing Commander /dt

Wrestle Mania /dt

Wrestle Mania 2 /dt

Zgol /dt

1 MB-Erweiterung fiir Amiga (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips)..

2.Laufwerk 3,5"fiir Amiga.
Das Lucasfilm-Buch/dt.....
Das Lucasfilm-Buch 2/dt.

74.95 8995 - -
79.95 8995  79.95
84.95  84.95  B4.95
5495  --- -

74.95 89.95 ==
44.95 44.95 -
64.95 -——— V.maé.
59.95 — -—
69.95 69.95 69.95
89.95  89.95 -
64.95 79.95 =tn
79.95 94.95 ===
89.95  89.95 e

74.95 8495 V.mé.
74.85 89.95 74.95

59.95 == 59.95
69.95  74.95 Rt
59.95 69.95 -——
59.95 —-_——— 59.95

64.95 79.95 74.95
64.95 74.95 69.95

89.05  89.95 —
3495 - et
2495 - p——
54.95  --- 5495
59.95  --- 5995
74.95 9494  V.mé.
59.95  ---  §9.95
79.95 9495 ——
89.95  89.95 —
84.95 8495 ==

5995  69.95  59.95
54.95 5995  —-—-

89.95 89.95 -——
59.95 59.95 59.95
59.95 -
59.95 -
69.95 69.95
74.95 74.95
3995  64.95
34 95 49.95
54.95 69.95
59.95 - - -
74 95  89.95
59.95 -——— -

59.95 V.mo. -

59.95

9 V.méo.
79.95 89.95 79.95
74.95  79.95 —==
59.95  --- -——
74.95 89.95 74.95
89.95 89.95 -
59.95 ——= 59.95
59.95 — ===
79.95 79.95 79.95
54.95 === —-——
89.95 89.95 ===

74.95 74.95 74,95

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder

per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit
noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

Bliicherstrafle 24 ¢ Postfach 1113 + D-4290 Bocholt
Tel.: 028711183088, 180637 * Fax: 02871/8631




schrift preiszugeben? Sobald
der Gips wieder runter ist,
kannst Du es uns ja schrei-
ben...

WRESTLEMANIA

1) Wenn man den Amiga ein-
schaltet, erscheinen eine
Hand, eine Diskette und eine
Zahl. Diese Zahl lautet ent-
weder 1.2 oder 1.3. Was be-
deutet das, und wo liegt der
Unterschied?

2) Da ich ein absoluter Cat-
cher-Fan bin, war ich sehr ge-
spannt auf die Tests zu
~WWF  Wrestlemania” und
,»Top Wrestling”. Doch leider
sind beide Spiele jimmerlich.
Jetzt warte ich auf ,WWF
European Rampage” von
Ocean. Aber wo bleibt es?

3) Auf dem Super NES gibt
es ,,WWF Super Wrestlema-
nia”. Erscheint das auch fiir
den Amiga? Und sind liber-
haupt gute Wrestling-Games
in absehbarer Zeit zu erwar-
ten?

4) Ich habe Euch jetzt schon
dreimal geschrieben, bin aber
nie abgedruckt worden und
habe auch nie eine Antwort
erhalten. Warum?

griibelt mit uns Mario van
Ackeren aus Goch.

1) Die Zahl gibt die Versions-
nummer Deines Betriebssy-
stems (Kickstart) an, wobei
dltere 500er Kick 1.2 intus
haben, wihrend der neue
AT200 bereits bei Kick 3.0
angelangt ist.

2) WWF European Ram-
page’ ist ja nun da, aber lei-
der auch nicht so das Gelbe.
Ob da die angekiindigte 256-
Farben-Version  iiberhaupt
noch folgen wird?

3) Von einer Super NES-Um-
setzung war bisher nicht die
Rede, doch ist auferund der
Popularitiit dieses ,,Sports”

wohl noch mit allerlei Wrest-
ling Games zu rechnen.

4) Jetzt hast Du’s ja ge-
schafft. Und falls Du bisher
keine Antwort erhalten hast,
kénnte es vielleicht daran lie-
gen, dafi Du am Riickporto
gespart hast.

GRUNDLAGEN-
FORSCHUNG

Wie aus meiner Anschrift zu
erkennen ist, stamme ich aus
den neuen Bundeslindern.
Unser Problem liegt nun dar-
in, daB zwar viele Leute sich
einen Rechner zulegten, aber
nicht mit der Computertech-
nik groBgeworden sind. Des-
halb fehlen viele Vorausset-
zungen in Bezug auf Hard-
und Software. Ich wiinsche
mir deshalb mehr Informatio-
nen von Euch (Grundkurse,
Anleitung zum Programmie-
ren usw.). Mehr Oldies und
Anwendersoft wiren auch
nicht schlecht...

Euer Preis ist schon in Ord-
nung, wenngleich sich unser-
eins natiirlich immer iiber ge-
ringere Kosten freut. An der
Ubersichtlichkeit wiirde ich
allerdings noch einiges &n-
dern, damit man schneller
und sicherer die verschiede-
nen Themen, Tests und Tips
findet. Beispielsweise gefillt
mir die Aufteilung im Know
How schon recht gut (die Li-
stigen, die Soliden usw.),
aber es wire genial, wenn
man die entsprechenden Sei-
ten herausschneiden konnte.
Als letztes hitte ich gern ge-
wufit, ob es im Raum Ro-
stock vielleicht einen Amiga-
Club gibt. Mir ist ndmlich
keiner bekannt.

gesteht Hans-Jiirgen Braun-
hold aus, na, Rostock eben.

So schwer es uns fill, Dir
das zu sagen: Um den Um-

gang mit dem Computer oder
gar Programmieren zu ler-
nen, ist der Joker vielleicht
nicht gerade das optimalg
Medium — wie wiire es mit
Fachbiichern oder einem
Kurs in der Volkshochschii-
le? Und wenn Du es fiir geni-
al hdlist, Seiten aus dem
Know How auszuschneiden,
dann mach das doch einfach.

Immerhin  konnen wir Dir
aber bei der Suche nach
Clubgenossen  helfen, und

zwar mit einer Kleinanzeige.
Kostet nix, und der geniale
Coupon ist sogar extra zum
Ausschneiden gedacht...

DER WITZBOLD

1) Wenn ich meinen Nach-
barn mit der Axt zerhacke
und seine Stiicke dann in eine
Diskettenbox lege, ist das
dann immer noch eine Dis-
kettenbox?

2) Wenn ich von einem Ori-
ginal eine Sicherheitskopie
anfertige, diese auBer Haus
ganz zufillig verliere und
mein Freund sie ebenso zu-
fillig findet — wiire das dann
eine Raubkopie?

3) Wann erscheint eigentlich
,.Moonstone 2”?

4) Kiirzlich habe ich meinen
Amiga an die Stereo-Anlage
angeschlossen. Wenn ich
jetzt auf der Stereo eine CD
abspiele, ertont die Musik
aber immer noch aus den Bo-
xen anstatt aus dem Monitor.
Was konnte ich bloB falsch
gemacht haben?

will uns der humorige Tho-
mas Kampf aus Blumenstein
in der Schweiz foppen.

1) Jau, die Diskettenbox
bleibt eine Diskettenbox —
aber ist der Nachbar dann
immer noch ein Nachbar?

2) Rein zufdllig wiire es eine
Raubkopie, ja. Na, so ein Zu-

fall aber auch!

3) In Deutschland wohl erst,
wenn die BPS geschlossen in
Rente gegangen ist.

4) Kiirzlich haben wir einen
Leserbrief aus Blumenstein
in den Kamin geworfen, miis-
sen aber immer noch so duss-
lige Fragen beantworten.
Was kénnten wir blof} falsch
gemacht haben?

MEHR
BRENNSTOFF!

Tja Leute, auch im Februar
ist’s kalt — und die Leser-
briefe werden langsam
knapp! Womit sollten wir
wohl heizen, wenn Ihr uns
nicht weiterhin mit Lob, Kri-
tik, Fragen und Anregungen
auf brennbaren Unterlagen
wie etwa Papier oder Holz-
scheite versorgt? Und laBt
Euch bloB nicht einfallen,
RUCKPORTO  (Auslidnder
verwenden Internationale
Antwortscheine) beizulegen,
sonst miifiten wir ja person-
lich antworten! Auf gar kei-
nen Fall diirft Thr Dinge von
allgemeinem Interesse
schreiben, weil wir das dann
demnichst auf diesen Seiten
drucken wiirden (ist irgend-
wie zwanghaft...) und somit
wertvoller Brennstoff verlo-
renginge!!!

Also, laBt uns nicht frieren,
sondern schickt Eure Briefe,
Postkarten und beschrifteten
Heizolkanister moglichst
noch heute an:

Joker Verlag
,,Mailbox”’
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

& -

A200065MB 777, ||NEU!
NECAutobootfilecard, kpl,
formatiert / inst., bootet mit KS
1.2,1.3, bis 2.0, Autopark, FFS.

MS-DOS

$ ol fartt

COMPETITION PRO JOYSTICKS!

MINI Serie in der 10er Diskbox! CP
grin, Microseh., Luxusmodelle

bis 44,-

Lager

A 500 52 MB

Autobootharddisk, SCSI-Quantum
(105 MB nur 1049,-) 2 MB Ram
+199,-, auch andere HDDs am

849 (| NEC 1037A

Original, Preissenkung!

195,-

ext. 3,5” Lfwk., abschaltbar,
Metallgeh., amigafarben, eig.
Herst., 100% komp., sehr leise,

3.5" Doppellaufwerk 277,
einzeln abschaltbar, extrem
klein, eig. Herst. mit Garantie,
Sonderaktion, Preissenkung

i )

NEU !! Amegas Stereo Speaker System |I, exclusiv, fir alle AMIgas..........uummmrinnns

.99,-

2 Boxen einzelne Volumeregel., extra schaltbarer Bassamplifier
& Soundverbesserer, z.B. f. Actiongames, Vorstellung in Ausg. 04/92 !,

inkl. Netzteil, jetzt mit noch mehr Power !

Nullmodemkabel, 2m, verb. Amigas 29,-, 5m 39,- 10m nur noch......
Gameplayadapter, nur Hardw., 2 zusétzl. Joystickports am Parallelp
Sonderposten: ext. 3,5" Amigalfwk., abschaltbar, Metallgeh. m. Gar.
Monitorumschaltbox 3-f. 15 0. 9 pol. mechanisch, z.B. f. Amiga+VGA-K.
Sonderposten: 3,5" 2DD NN Disks, 100% Error Free Staffelpreise ab 10
21 MB 3.5" Harddisk, div. Herst. (30 MB RLL jed. 0. Gar.) nur..........

Omti Controller 5520/5527 + Seagate ST 11M + R am Lager

Macrosystem Autobootkarte + Ct-Adapter auch noch ab Lager lieferbar
od!:lalur A 520 Orig. COMMOUOIE ....ocimvmrinrserssmssermsnsseesssmsassssesnsssssisessasissstans

TV-M:

Abdeckhauben, Lederimitation, silberfarben, ab

Amiga 500, 500+....

.22,

A 2000 Tast............ .22,
Fujitsu DL 900/1100 .. .43,
Amiga 600, 600 HD 22-
A 3000 + Mon...... 79,

HP-Deskiet o. Canon Bubblejet .........43,-

AHS-Amegas :

Hard- & Software Veririeb

Laden+Versand: Schirngasse 3-5,

direkt gegeniiber C&A, Pf. 100248
' 6360 Friedberg, Tel. 06031-61950

Besuchen Sie unser Ladengeschift: > 12.555 versch. Teile aus dem Electronic, H&S und Amigabereich! Amigaliste gegen Riickumschlag
Bei Bedarf: 24h Ubernachtservice bei Lagerware, auch Software...Games...Versand: UPS-/Post-NN+Vk.-anteil, Scheck +7,-, Ausl. nur Vorkasse

waschbar, formschon, Auszug:

Amiga 3000 Tast. ..o
A 1081/4/S, CM 8833, + 14" Mon
Star LC 20,24-200, 24-10
Epson LQ 870, 1170 je...
A 3000 Solo ohne Monitor.
Amiga 1200 (A 4000 a.A.)..

H
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Auf Neuabonnenten wartet diesmal SUPER CAULDRON,
Titus® verhext guter Amiga-Nachfolger der Jump & Ruu
schneller, drittens preis- Klassiker ,,Cauldron” und ,,Cauldron Strikes Back’ aus
Demo von Titus’ neu- ligen 64er-Tagen. Von den vier abwechslungsreichen W
dron” obendrein! ten, die die kleine Hexe Mizra in der Verkaufsvers|
n wetterfest verpackt und  durchhiipfen muB, steht Euch in diesem spielbaren Demo ei-
fert bekommen? Wollt Thr an-  ne offen — also fast ein Viertel des Games! Selbstverstin
e 10 Ausgaben eines Jahres lich samt aller Gegner, Extras, Zusatzwaffen...
A (Ausland: 75,— DM) be-
n Monat vollautomatisch an Na, wollt Thr nun den Abo-Kessel oder was? Klar wollt |
ollprelsgames teilnehmen?  Schnell den Coupon ausfiillen (das Angebot gilt namlich nur
nie einsacken: Februar), ab damit in den Briefkasten, und Thr seid live dabei!

e H
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ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /

Name & Vorname I
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

StraBBe / Hausnummer KONTOINHABER:

KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

Datum / 1. Uulﬁrschriﬂ (bei Minderjdahrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) ;

i ——— N e ICH BEZAHLE PER VORKASSE

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von | (SCHECK LIEGT BEI)

acht Tagen bei Joker Verlag, Untere
ParkstraBBe 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH:

Wahrung der Frist geniugt die rechtzeitige =
Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

Kenntnisnahme des Widerrufsrechis durch NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

|
I
|

\ I

Jb ; ite Unterschrift

| e e BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER
| KORRESPONDENZ IMMER THRE
I KUNDENMUNMER ANM! |
|
|

Datum / 2. Unterschrift ~ Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung [
Untere Parkstrafie 67 D - 8013 Haar bei Minchen

WENN HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLCH AUCH




Obwohl mit ,,Cool
World” in diesem
Heft schon wieder
ein Negativ-Beispiel
fiir die Filmversof-
tungs-Kiinste von
Ocean vertre- _
ten ist — die i
Jungs kon- #
nen auch |
anders: Aus
dieser Li- \
zenz haben sie
ihr bestes Platt-

form-Game seit lan-

gem gestrickt!

Vielleicht liegt’s daran, daf
hier nicht blo ein Film, son-
dern gleich die komplette Mo-
vie-Trilogie mit Mel Gibson
und Danny Glover in Bytes
verwandelt wurde. Passender-
weise stellt auch das Game
selbst sowas wie eine Zusam-
menfassung mehrerer Ocean-
Titel dar: Viel Jump & Run a la
,.The Addams Family”, diistere
Fabrik-Atmosphire wie bei
,.Batman”, knallharte
SchuBwechsel im Stil des ,,Ro-
bocop 3”-Vorgingers (hii-
stel...), Kletter-Einlagen, die
stark an ,,Hudson Hawk” erin-
nern — dazu noch eine kleine

Anleihe bei der . Killing Game
Show” von Psygnosis und de-
ren berilhmtem Steigwasser-
Effekt.

Zuerst sucht man sich im Po-
lizei-Hauptquartier das Ménn-

chen seiner Wahl aus, was we-
gen deren Winzigkeit aber gra-
fisch (und spielerisch) kaum ei-
nen Unterschied macht.

die Bleispritze, drei Bild-
schirmleben und der Lizenz
zum Schwimmen im Hafen-
becken (Vorsicht Haie!) ausge-
stattet, turnt man iiber bewegli-
che Plattformen, hangelt sich
an Seilen entlang und verpalit

nahestehenden Gegnemn
W& herzhafte  FuBtritte.
: Klar, Extras fir
. mehr Munition,
8 SchuBkraft
oder Lebens-
energie gibt’s
auch, blofl

weder gut ver-
steckt oder hin-
gen an besonders

gefihrlichen Ecken
Die zweite Mission ist
noch hirter, dort

wollen Ter- g

Anschliefend muf man sich

fiir eine von drei Mis-
sionen ent-

scheiden,
wer sie alle geschafft hat, be-
kommt dann das PaBwort fiir
die vierte und letzte. Zundchst
gilt es, die Flucht einer Gang-
sterbande zu verhindern, die
sich in den Hafendocks rum-
treibt. Mit begrenztem, aber er-
géinzbarem Munitionsvorrat fiir

roristen die Stadt in
die Luft jagen, weshalb wir sie
nun durch die Abwasserkanile
jagen. Die Briider haben sich
mit einem ganzen Arsenal von
Raketen- und Flammenwerfem
eingedeckt, zudem explodieren
des ofteren Olfisser, und vom
Schwimmen in der Giftbrithe
ist aus gesundheitlichen Griin-
den dringend abzuraten. Der
dritte Akt spielt in einer alten
Fabrik, aus der eine Geisel be-
freit werden mufl. Hier fallen
Ninjas in rauhen Scharen von
der Decke, die Bombenleger
arbeiten im Akkord, gelegent-
lich gibt der Boden unter den
Heldenfiien nach, und sogar
das lustige Fisser-Hiipfen aus
dem Uralt-Klassiker ,,Donkey
Kong” feiert frohlich Wieder-
auferstehung.

Der Inhalt der vierten Missi-
on bleibt unser Geheimnis,
dafiir verraten wir Euch
groBziigigerweise, dall bei

sind sie ent-.

Todlich - |

oder ,
morderisch? |

Lethal Weapon die Stick-
Steuverung reibungslos klappt,
der Begleitsound teilweise
Ohrwurmqualitit besitzt und
die gut animierte, jedoch wenig
farbenfrohe Grafik sich fliissig
und sehr flott bewegt. Zu
bemiingeln wiire allenfalls der
hohe Schwierigkeitsgrad, die
geringe Auswahl an Extras, das
Fehlen von Continues und der
obligate NTSC-Streifen. Aber
was bedeutet das schon, wenn
man endlich mal wieder ein
Spiel bekommt, bei dem auch
ohne Festplatte und Turbokarte
so richtig die Post abgeht?!
(mm)

LETHAL WEAPON
(OCEAN)

PLATTFORM - ACTION

0
0

~PRIMA**

MUSIK 80%
72%
HANDHABUNG __ 74%

SPEICHERBEDARF

SOUND-FX




ACHTUNG!

" Vesalia

AMIGA - Hardware COMPUTER

AMIGA 500 Plus und 1 MB-Ram-Karte ~ 799,-
AMIGA 600 und 1 MB - Ram - Karte 699, TIP DES MONATS

AMIGA 600 - 40 MB-HD
u. 1 MB - Ram -Karte 1098,-

PHILIPS CM 8833 Il Stereo- Farbmonitor 429,
AMIGA 1200 898,
AMIGA 2000 2x35" LW u. 8/2MB - Karte 1448, - alles fiir nur
AMIGA 3000 ab 2398,-
AMIGA 4000 incl. 40 MB - HD 3699,-

AMIGA 4000 inc!. 120 MB - HD 3999- M Y-C Colorsplitter, vollautom. RGB Splitter 388 - Interlacekarten

14" SVGA-PHILIPS-1410 Mon. MPR-II 798~ M Videodiaitizer 819 i g
1024 x 768, 0.28mm, 2 Jahre Garantie Eégge?t%lrgm&ggb%m 2/3/4000 5, E:gtz: : E:g: ﬁ‘ 25% gig'_

i = V-Lab A 2/3/4000 Echtzeit Videodigitizer Beide mit Stereo - Verstirker. 50 Hz Volbil
AMIGA - Speichererweiterungen | /1, 5 yiis A 2/3/2000 505 [l DRI00 e Bcisibar yolea Ovarsso A0S Eaen: Kick
5 Jahre Garantie V-Lab extem, firzb. A 500 u. A 600 675,- %8&‘}’&”3;‘:,‘;’;{'}"'}333;’;3@ apsen-Huds
512 KB - WINNER-Ram A 500 - intem 59,- Retina Grafikkarte 548,-
abschaltbar, mit Uhr/Akku, Megabittechnik 1 MB - RAM 24 Bit 16,7 Mill Farben : SCSI Harddisk
1,0 MB - WINNER-Ram A 500Plus-int. 95, Framestore Echtzeitdigitizer 875,
1,0 MB - RAM A 500 - Plus - intem 79-
1,0 MB - RAM - Karte A 600-intem 149,- ;

, Mastercard-A 2000 SCSI-AT-Bus

= . und RAM-Option Test in Amiga 10/92 "Sehr gut”*
AMIGA - Zubehor 85 S-ELS + Mastercard - A 2000 998,-
127 S-ELS + MB Mastercard - A2000 1098,-

4,0 MB Memory Card A 600-extem 599,- ROM/ROM - Umschaltplatine o. Schatter 49,- 240 S-LPS MB Mastercard-A2000 1558 -

1,8 MB - WINNER-Ram A500- int 199- ROM/ROM A 600 Umschaltplatine 59, = =
Kompl2 3V, abschalter. mit UnAKk., Megabitiechuk [l mitschalier 2usétzl. 2MB - RAM -Aufriistung 140
2.0 MB - WINNER - Ram A 500-intem 245, - Umschattplatine m. Schalterinkl. 13R0M ab 79,- MultiEvelution-Controller A500/500+ 298,

kompl. 25 VB, Mit CPU - Adapter fir 1,0 MB-Chip- Umschaltplatine m. Schalterink. 2 04R0M 119,- # 85 S-ELS + MultiEvolution - A500/500+ 878,
und 1,5 MB Fast - Ram elektr. Bootselektor DEO - DF-3 39- 127 S-ELS +MultiEvolution - A500/500+ 998,-
&/2 MB - WINNER - Rambox 350- M WINNER-Sound-Sampler. Unser Renner 99, [ 240 S-LPS +MultiEvolution - A500/500-+ 1498,-

A 500/500 Plus - extem Steren - Sound bis 50 KHz, Umwandlung bis 800 KHz : ¥
Aufriistung um weitere 2 MB 135, Anschlu fiir Mikrophon. Eingange e regelbar, 2usiitzl. 2 MB-RAM-Aufriistung 140,-

Mit Software.
82ME -RAM - BoxA1000-adom 499~ M \oinnen pridic 89- AT-Bus-Harddisk

8/2 MB - WINNER-Ram A 2000-intem 278~ W curchgefiihrter saieler Bus Mastercard A 2000, AT-Bus und RAM-Option 298,
Aufriistung um weitere 2 MB Track-Anzeige A 2000 -intem 98- W 52 VB Mastercard-a 2000 689.-

AMIGA - Laufwerke %}%‘09,'{5%’-‘;528’;35- 35- M 127 MB Mastercard-A 2000 998,-

35" Promigos - Drive -extem 1 Disketten-Bo 77 240 MB Mastercard-A 2000
abschaltbr, Runststoffgehéuse, Bus bis DF-3 flir 100x5,25" + 20x5,25" zusétzl. 2 MB-RAM-Aufriistung

35" WINNER - Drive -extem ) Rollbox fir 100x35*+20x35°2DD-Disk. ~ 59,- Autoboot - Set, A500/ 1000

abschaltbar, Metallgehause. Mit Turbo - Copy. Infrarot Maus ( Alfa Datz | 128.- fiir Omti- und Saegam - MFM oRLL - Cantroller,
3,5" Laufwerk A 500 - intem ' Software fiir Kickstart 1.3 und 2.0

: 3 OPTO - Maus ( Alfa Data ) 89,-
;?ptgimﬁzv;&hﬁﬁ;ﬁhbehm Volloptische Mouse ( ohne Kugel )inkl. Pad u. Hafter Autoboot - Set A 2000

tEi - : WINNER - Maus, 300 DPI, 2 Jahre Garantie - 39,- | Autoboot Up-Date A500/1000
Hompett 1 Saseuaiclbhg i e in schwarz, rot oder rot-transparent 2 EProms, 1 Gal - Baustein, neue Software
35" Laufwerk A 3000 - inten (830 KB ) St Matis. Avidar a2 ) G fir Kick 1.3 und 2.0, iir Amigos-, Promigos-,
5,25" Laufwerk - extem wifty  Aiga/ At 2. Gararie ALF- und Aitere WINNER 1 - Harddisk usw.
: Trackball(Alfa Data) Autoboot Up-Date A 2000 ab79-
igitizer usw. WINNER - Hand - Trackball, 400 DP! 79- wie A 500, auch mit Filecard lieferbar
FrameM(:;l]li:l(;Ck' Digitizer usw. o~ Treekball miteuchienderKriialkoge,
SuperscnellrEchzatigizer Ml Faten W opveTal 1o ckivll (A Da) go- Wl . Ersatzinil - Service
R o T Kugel leuchtetrot / grin als optische Tastenfunkion (| Kick-ROM 1.3 49- org208Set 179

Erweiterungsboard (24 Bit Grafikkarte) 698, WINNER Hand - Scanner 400 DP, 279, || Denise 63, /0 Baustein8520 29,-
Einfach auf FrameMachine aufstecken incl. Software Garry 35- BFA-s3;2aB  95-
FrameMachine und 24-Bit Grafikkarte 1398, - A 520 HF- Modulator ( AMIGA an TV-Gerat)  59,- Big FatAgnus  89,- Netzteil A2000 229,-
Pal - Genlock 3.0 648, - MouStick 39- 83712A C64Netzteil,neu 39,-

-\ - 5 988, - autom. Umschalter fiir Mouse u. Joystick. : -
gvﬁs uﬁg H?é"é‘érﬁc&( des Jahres 1991 Tausendfach bewahrt, sicherfich einer der Besten. 4N§ﬁ1‘2§glr-kﬁ500 89,- ECS-Denise 8373 79,-
Sirius - Genlock 2.0 HD-Schalnetzteil 109,

digitale Standbildsynchronisation
Video - Konverter, Tastatur A2000 199

Video und Y-C Signale vom A 2000 - Kick - ROM 20 org. 99,-

5 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 5 Jahre WINNER
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Gemali unserer Leserbefragung miifiten rund 53 Prozent von Euch
den grofiten Teil des letzten Jahres damit zugebracht haben, den
Amiga-Auftritt ihres Lieblingsarchiiologen herbeizusehnen. Ent-

spannt Euch Leute, Dr. Jones ist endlich eingetroffen!

Tausende von Emsendungen
und deren nichtelange Auswer-
tung haben uns zu der Erkennt-
nis verholfen, daf iiber die Half-
te von Euch Grafikadventures
hei und innig liebt. Und wer
Grafikadventures mag, der ist
auch Indy-Fan — das sagt ei-
nem der gesunde Menschenver-
stand und der phinomenale Er-
folg der PC-Version dieses
Spiels. ..

Da trifft es sich natiirlich gut,

- i & ks
daB Joker-Leser mehrheitlich ein

Zweitlaufwerk und IMB Spei-
cher ihr eigen nennen. Fast ein
biBchen tragisch dagegen die re-
lativ geringe Verbreitung von
Festplatten: Schlappe 19 Prozent
besitzen so ein Teil, weitere 28
Prozent planen zumindest die
Anschaffung. Damit sollten sie
sich mal ein bifchen sputen,
denn auch diesmal hat Lucas
Arts (neben einem Poster und ei-
nem kleinen Losungsheftchen)
wieder ein knappes Disketten-
Dutzend in die Box gezaubert,
und da ist ein Zweitlaufwerk be-
kanntlich gut, eine Harddisk je-
doch besser. Ja, und solange
nicht mindestens 1 MB RAM
unter der Abdeckhaube steckt,
bleibt Atlantis am Amiga sowie-
so unentdeckt. So, jetzt willt Ihr
also, was Indy IV von Euch er-
wartet — aber was diirft Thr von
Indy IV erwarten?

Eine ganze Menge: Obwohl
die sonst iibliche Filmvorlage
diesmal fehlte, hat die Compu-
terabteilung von George Lucas’
Multimedia-Imperium auch hier

wieder alles reingepackt, was
man an dem Leinwandhelden so
kennt und schiitzt! Peitsche, Hut,
nette Damenbegleitung und vie-
le bose Nazis zum Beispiel. Ei-
ner dieser braunen Gesellen be-
sucht Indy incognito in seinem

nen Mantel, der unserem Hob-
by-Detektiv den ersten entschei-
denden Hinweis darauf liefert,
daB seine Standard-Gegner mal
wieder was furchtbar Schreckli-
ches planen. Es geht dabei um
eine unerhort gefahrliche Sub-
stanz, deren Hauptlagerstitte
sich angeblich in dem unterge-
gangenen Atlantis  befindet.

~ Selbstverstindlich will Indy dort

vor den Nazis eintreffen, aber
zunidchst ftrifft er sich mal mit
Sophia Hapgood, einer aner-
kannten  Atlantis-Spezialistin
und seiner Reisebegleiterin bei
diesem Abenteuer.

Der Spieler kann im weiteren
Verlauf zwischen Indy und So-
phia hin- und herschalten, falls
er glaubt, in bestimmten Situa-
tionen mit geballter Weiblich-
keit eher weiterzukommen als.
mit einem peitschenschwingen-
den Rauhbein. DaB er damit gar
nicht mal so falsch liegt, bewei-
sen die drei beschreitbaren Lo-
sungswege: Der erste stellt ge-
wissermaBen den ,Weg des
Kiampfers” dar, bei dem unser
Heid bevo:zugt seine stahlharten

Institut und erbittet dessen fach-
kundige Hilfe bei der Offnung
einer geheimnisvollen Statue.

Kaum hat er ihm den Gefallen

getan, macht sich der Bursche
hastig aus dem Staub — natiir-

lich mit dem Statuen-Inhalt, aber

ohne seinen in der Eile vergesse-

Archiologen-Fiuste  sprechen
14Bt; der zweite widre dann der
wesentlich zivilisiertere ,,Weg
des Denkers”, und auf dem drit-
ten latschen die beiden Haupt-
darsteller gemeinsam im Team.
Dabei muB} es keineswegs im-
mer harmonisch zugehen, ganz
im Gegenteil, die gepfefferten



Dialoge zwischen Indy und So-
phia besitzen enormen Unterhal-
tungswert und tragen viel zur
dichten Aunosphhre dieses Ad-
ventures bei.

~ Gut, damit ist also schon klar,
daB hier wieder kriiftig geboxt,

geknobelt, hinterhergejagt und

im Multiple Choice-Verfahren

spiel dafiir ist die Schlange, die
dem eingefleischten Reptilien-
Hasser an einer bestimmten
Stelle den Durchgang versperrt:
Man muB nur das dort ,,zufillig”

herumstreunende  Schwein vor

sich hertreiben, schon hat die
Schlange was anderes zu tun,
und der Weg ist frei! Bei aller

‘gequasselt wird. Besonders er-
withnenswert ist dabei der logi-
sche und lebensnahe Aufbau der
Ritsel, was Fantasy-Geschadig-
te wahrscheinlich stiirmisch be-
griiBen diirften. Ein gutes Bei-

Lebensnihe kommen aber auch

Spannung, Dramatik und atem-
beraubende Situationen nicht zu
kurz, schlieBlich fiihrt die Reise
nach Atlantis (mit Zwischensta-
tionen bei etlichen mehr oder

weniger gespriichigen Professo-

- ren) kreuz und quer iiber den

ganzen Erdball. Es sind iiber 200
Riume, Inseln, Hohlen und La-
byrinthe zu besichtigen, und als
Fortbewegungsmittel dienen so
aufregende Geriitschaften  wie
HeiBluftballons, U-Boote, Ka-
mele, Autos und Schuhe.

 Mit der Technik haben wir be-

~ gonnen, mit ein paar technischen

Anmerkungen wollen wir unse-
ren Bericht auch beschlieBen.

Steuerungstechnisch wird wie-

der die bewiihrte Point & Click-

Benutzerfithrung 2 la ,Monkey
~ Island 2” mit Verbenllste und

,.gegenstindlichem™ ° Inventar
geboten; selbst in punkto Ge-
schwindigkeit nehmen sich Dr.
Jones und Mr. Threepwood
nicht viel. Bei den deutschen
Bildschirmtexten hat man sich
offensichtlich Miihe gegeben,
nicht alle Ubersetzungsfehler
der PC-Version zu iibernehmen.

SoundmiBig gibt’s dafiir etwas

weniger zu horen als auf der

-DOSe, aber was man hért, klingt
gut — vielleicht sogar einen

Tick besser als die Musik von
der Affeninsel. Die angeblich
komplett neu gezeichnete Grafik
war wohl einer der Hauptgriin-
de. warum wir so lange auf die
Amlgavemon warten muften;
doch im Nachhinein muf man

schnell mbergezogenen 08/15-
Umsetzung lieber Qualitit abge-
liefert haben. Und genau die
kriegt man hier pfundweise ser-
viert: Qna]:tahv - hochwertige
Bilder, gelegen etwas Scrol-

\spekuve und -ubelhaupt jedes
einzelne Detail simmt.

Summa summarum also eine
gewaltige Prisentation, eine ge-
waltige  Konvertierungs-Lei-
stung und last not least ein ge-
waltiges Spiel! (C. Borgmeier)

INDIANA JONES IV
(LUCAS ARTS)

I GRAFIK - ADVENTURE

91%I.

~BOMBASTISCH"

GRAFIK 87%

ANIMATION 86%
MUSIK 80%
SOUND-FX 77%

HANDHABUNG 88%
DAUERSPASS 94%

FUR FORTGESCHRITTENE |
PREIS DM 89,-

KOMPLETT




software zu Wahnsinnspreisen

Bestellen Sie bei uns auch telefonisch!

lhre Ansprechpartner: Mail-Order: > Mailbox:
Ute Friedrich (05244) 408-65 United Software GmbH Telefon:(05244) 40851
Andrea Kemmerling (05244) 408-37 HauptstraBBe 70 ? Ansprechzeiten:
Sabine Redeker (05244) 408-39 4835 Rietberg 2 Mo-Do: 8.30-16.00 Uhr
Dorte Freitager (05244) 408-25  Fax: (05244) 408-19 Fr: 8.30-15.00 Uk

Back to the Future 3 9,90 S. Monaco'Grand Prix 20,80 Elvira-M. of the Dark |39,80
Back to the Future 3 4,20 Big Business 19,80 Swap 16,30 Elvira 2 Jaws of C. 35,50
Blues Brothers 16,00 Big Run 19,50 T. Mutant Hero Turtles| 15,60 Fort Apache 29,80
Capcom Collection 14,20 Bill & Teds Excellent  |19,80 Titus the Fox 22,30 Gazza 2 19,90
Chips Challenge 8,20 BluesiBrothers 31,10 Top Banana 16,50 Godfather 19,90
Final Blow 8,304"" |Boston Bomb Club 18,50 Trex Warrior 12,90 Hot Rubber 16,30
G-Loc 14,00 [Capcom Collection 20,50 USS John Young 2 19,50 Kathedrale 36,50
Goofys-Schnellzug 5,90 Cardinal of the Kremlin 26,30 Volfied 14,90 Megatraveller 2 29,90
iickeys VerriicktenZoo | 5,90 | |Carver 8,50 Wild West World 32,60 Midwinter 2: Fl. of F. [54,50
Moonfall 4,80 Cash 21,20 Zack! 6,90 Les Manley- (Englisch) |29,80
Neuronics 4,80 Champion of the Raj  [14,20 Zone Warrior 14,90 Obitus 21,50
Star Control 3,00 Crime City 20,80 Rules of Engement 44,90
Stratego 4,00 Crystals of Arborea 19,80 Soccer Stars 25,20
Swap 6,90 Cubulus 17.90 Blues Brothers 32,00 Space 1889 16,50
T.Mutant Hero Turtle | 6,90 Cybercon.3 19,80 Cruise for a Corpse 14,60 Space Ace 2 Borfs R. (29,50
Volfied 4,80 Double Dragon 3 17,20 Deathbringer 16,20 Super Sim Pack 29,80
Winter Super Sports | 7,30 Enchanted Land 16,50 Elvira Arcade Game 11,20 Timequest 32,50
_ Fantastic Voyage 17,50 Ghostbattle 11.30 Titus The Fox 27,50
64/Diskette » Final Blow 16,20 Godfather 30,50 Volfied 17,80
Back to the Future 3 [16,80 G-Loc 28,40 Hard Nova 33,40 Weaver 2,0 38,40
Blues Brothers 18,30 Gauntlet 3 18,20 James Pond Il. Robocod 16,80 Wild West World 32,60
Build It! Das Bauhaus 16,80 Ghost;Battle 11,80 Lemmings-No Mo.Data Disk |19,50 Winter Challenge 34,50
Capcom Collection 16,80 Hard Nova 15,50 Lethal Excess 21,50 Winter Super Sports (19,80
Chips Challenge 16,80 Indy Heat 19,90 Moanfall 11,204s
Cubulus ] 16,80 James Pond || Rebocod 18,50 Moonshine Racers 19,80 DO D
Double Dragon 3 16,80 Kathedrale 26,80 Obitus 115,20 Accolade in Action 32,00
Final Blow 16,80 Killing Cloud 9,90 Qutrun Europa 19,80 Bards Tale 3 33,00
Kind of Magic 2 16,80 Kind of Magic 3 16,50 Populous 34,20 Battle Chess 2-Chines [38,30
Magic Serpent 16,80 Leander 20,30 Powermaonger 39,50 Blues Brothers 36,00
Neuronics 16,80 Lemmings-No Mo Data Disk |16,50 Robin Hood - 119,80 C. Yeager Deutsch 45,10
Outrun Europa 16,80 Lethal Excess 22,50] |Rubicon 19,50 Dragon Flight 24,50
Platinum 16,80 Mega Twins 9,50 Space 1889 22,50 Elvira-2 Jaws of Cerb. |35,50
Ralf-Glau-Edition 16,80 Moonshine Racers 22,30 Swap 18,20 Fort Apache 23,50
Rubicon 16,80 Nebulus 2 Pogo a Gogo [16,80 Swiv 12,80 Gazza 2 19,90
Shiftrix 16,80 Neuronics 8,50 Trex Warrior 21,50 Kathedrale 36,50
Swap , 16,80 Ork 17,90 Volfied 22,50 Magic Candle 2 45,10
Zack! 16,80 Outrun Europa 18,20 Zone Warrior 22,50 Midwinter 2: F. of F. 54,50
e Robin Hood 11.80 Obitus 21,50
Amiga DM Rubicon 18,90 DO » Rules of Engagement (44,90
Accolade in Action 30,50 Rules of Engagement [18,70 Airline 29,80 Space Ace 2 Borf's Re. [23,50
Action Pack 16 17,90 Shiftrix 11,80 Bards Tale 3 32,90 USS John Young 19,90
Agony 14,20 Sliders 11,80 Battle Chess 2-Chines [39,00 Volfied 17,80
Alien Storm 14,50 Space 1889 16,20 Blues Brothers 23,50 Weaver 2,0 38,70
Altered Destiny 14,70 Space Ace 2 Borf's Rev. (29,50 Deutsch "92 13,50 Wild West World 32,60
Amnios 19,80 Stormball 16,30 Dragon Flight 24,50

Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 » Vorkasse (Scheck): DM 6,00

. . ~ ~



MS-DOS Dual" DM
Lemmings-No More D. 19,90
Super Car Pack 29,80
Taking of Bev. Hills 21,50 n
USsS John Young 19,50 S‘n
bei United Software:

Top Titel Media Control Charts h
A En pel Wa VH S-Vldeokassetten

Jetzt

Black Crypt 74,90

Civilisation 104,90 trug h DM
Dynablaster 79.90 e Spielfilme in deutscher Fassung)
Formula 1 Grand Prix (104,90 Pretty Woman, 115 min |39,90
Sgetial Faices 104,90 Robin Hood, 137 min _ |39,90
Ata D JFK, John F. Kennedy

180 min 39,90

Kindervideo DM
Arielle,
die Meerjungfrau 39,90
Musikvideo DM
ABBA-Gold (Best.of)

Formula 1 Grand Prix [104,95
Lemmings - Oh! No More 74,95
Silent Service Il 104,95
Special Forces 104,95

1869 109,90

B-17 Flying Fortress | 128,90

Bundesliga Mana. Prof 89,90 75 min 39 90
E';’;'.:f:fﬁ'" 0 Queen (Live at Wembley o |
[Falcon 3,0 129,90 min 29,

- [ Gunship 2000 129,90 '
' |Schicksalsklinge 109,90
- |Star Trek 104,90 3 : AR

Anleltungcn Zu (‘J _Orlgmal Power-Monger .

Holiday-Maker 89,90 - Strategie- un

Ratsel Englisch T 39,90 |1 Stratcglc Ulld  fiir An?l urg Taktlkahrer

Ratsel Englisch 2 39,90 - R Taktik ga ' :

Ratsel Englisch/Englisch | 39,90 und Atari ST.

Ratsel SpanlSCh 44,90 AMIGA and ATARI ST Version
| [Ratsel Latein | 39,90
. [Ratsel ltalienisch 44,90

" [RatselFranzosisch. || 44,90 {

Spielesammlung'1

S 1 .Ia ich will sie haben und bestelle folgende Titel:

(CubuluslMagic SEI’pEI‘Iﬂ 69 90 Abgabe in Haushaltsiiblichen Mengen. Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht.
Stadt der Léwen 89,90

Ersatztitel
angeben, Falls ein Titel nicht lieferbar sein sollte.

B
i
B

aBitte diesen Ausschnitt auf eine

Postkarte kleben und einschicken!

| REEREERA

Informieren P
Sie sich uber
weitere
Produkte aus -
unserem
Haus! o pAsteryste

Versand per Nachnahme (nur Inland): \lersandkosten DM 7 00 Nachnahme DM 3,00 » Vorkasse (Scheck): DM 6,00

Amiga Joker



Schon lange hatte Palace ei-
nen 16Bit-Nachfolger der
64er-Legenden ,,Cauldron”
und ,,Cauldron strikes
back” geplant — doch der
Pleitegeier war schneller.
Jetzt hat sich Titus den He-
xenkessel unter den Nagel
gerissen.

s

a¥se a”s

Die Chancen auf ein neues Jump &
Run mit Kultcharakter sind durch den
Herstellerwechsel jedoch keineswegs ge-
sunken, schliefilich haben die Franzosen
mit ,, Titus the Fox” und ,.Blues Brothers™
lingst bewiesen, daB sie das Plattform-
handwerk beherrschen. Und tatsiichlich,
wenn man von der belanglosen Vorge-
schichte um einen bdsen Zauberer mal
absieht, stimmt hier vom Gameplay bis
zur Technik wirklich alles!

Der Ort des Geschehens setzt sich aus
vier ,,Hauptlandschaften” (z.B. Wald und
Schlof) zusammen, die nochmals in meh-
rere Unterabschnitte unterteilt sind. Als
kleine Hexendame Mizra gilt es hier,
kreuz und quer durch die Lande zu reisen,
um vier magische Biicher zu finden, die

i

AU/ DRON

dem finalen Ober-

motz den Garaus

machen sollen. Miz-

ra kann selbstver-

sténdlich laufen und

springen, sie kann

thre Gegner mit

Steinen  beharken

und ihre Fihigkei-

ten durch Aufsam-

meln der am Weg

liegenden Icons

enorm steigern. So

ermoglicht der Be-

sen einen zeitlich

begrenzten Ritt

durch die Liifte,

wihrend der Teleporter-Stein enge bzw.

unzugiingliche Stellen

passierbar macht —

wozu ist man schlieB-

lich eine Hexe? Auch

Bonuspunkte, Extra-

leben und Zusatzwaf-

fen liegen bereit, so dafi

Mizra mit Flammenge-

schossen um sich wer-

fen oder magische Bil-

le an Landschaftskon-

turen  entlang-

feuern kann.

Einmal aufge-

sammelt, befin-

den sich die Extras stindig im He-

xen-Repertoire und sind frei an-

wiihlbar, wobei sich Feuerkraft

und -distanz genau dosieren lassen.

Getroffene Gegner geben manch-

mal eine Krote frei, die man zwar

nicht zu kiissen braucht, aber we-

nigstens mitnehmen sollte; schlief3-

lich hilft das Tierchen dem

schwindenden Energievorrat wie-

der auf die Beine. Und Energie kann man

fir die dicken Endgegner bzw. den

schluBendlichen Oberiibler gar nicht ge-
nug haben...

Bis dahin ist’s freilich ein weiter Weg,

jedoch auch ein lohnender — das Game-

play ist einfach eine Klasse fiir sich! Un-

? 2ot L i1 2gd
i’r:.él‘ } l'. i

¥ # oy
e (3

T a ) & .
s i 3

faire Stellen gibt es praktisch keine, und
beinahe jedes Hindernis 146t sich durch
wohliiberlegten Einsatz der Extras besei-
tigen, was natiirlich manchmal etwas
Hirnschmalz erfordert. Auch die Technik
macht dem SpielspaB keinen Strich durch
die Rechnung: Das (teilweise parallaxe)
Scrolling in alle Himmelsrichtungen
klappt soft und sauber, die Grafik ist sehr
abwechslungsreich und bunt gezeichnet.
Okay, die Gegner sind etwas fuzzelig ge-
raten, doch iiberzeugen sie durch flotte
und witzige Animation. Ahnliches gilt fiir
den Sound, der zwar keinen Grammy ver-
dient hat, sich andererseits aber durchaus
anhoren 14Bt.

Nach den ,.blauen Briidern” und dem
.flinken Fuchs” hat Titus mit Super Caul-

'e!'e

L AL AR

dron also ein weiteres Game abgeliefert,
das in der Masse der Plattform-Hiipfer
angenchm auffillt. Weiter so, und dem-
nichst diirfte ein Joker-Hit fillig werden!
(rh)

SUPER CAULDRON

~SEXY HEXI”

77%

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 80%

e
FUR FORTGESCHRITTENE

81%
70%
66%

PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF | 512 KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY N TR
HD-INSTALLATION DY

SPEICHERBAR 7 SPIELSTAND]
DEUTSCH




AMIGA JOKER IST
DERZEIT DIE

MEISTGEKAUFTE
AMIGA-ZEITSCHRIFT IN

DEUTSCHER SPRACHE.

KANN ES SEIN, DASS BEI UNS
INSERATE TROTZDEM DEUTLICH
PREISGUNSTIGER ZU HABEN SIND
ALS IN AMIGA-MAGAZINEN MIT
GERINGERER AUFLAGE?

RUFEN SIE UNS AN UND
FINDEN SIE ES HERAUS!*

089/460 58 22 Frau Nellissen
oder 04221/12 00 04 Herr Borgmeier
Fax: 089/460 49 77

* (Bei der Gelegenheit konnen wir auch gleich personlich iiber Dinge wie Verbreitung,
Leserprofil, Sonderkonditionen etc. sprechen — wir freuen uns schon darauf?)



Voller Spannung fieberten
wir dem Event in Frank-
furt entgegen wiirde
Commos Welt ein Flop a la
Koln werden? Oder doch
ein Top wie die ECTS in
London? Wie zu erwarten,
lag die Wahrheit irgendwo
in der Mitte...

Der Besucherandrang zeigte sich im-
merhin durchwachsen, genau wie die
Herstellerpriisenz — wenn auch recht
viele Spiele-Softler durch ihre Vertriebe
vertreten wurden, so waren doch deut-
lich mehr mit eigenem Stand angereist
als in Kéln. Das Rahmenprogramm mit

ge Betriebsamkeit, und selbst in punkto
Organisation ging bei Commos Messe-
Premiere nicht gar so viel daneben wie
bei der CSS, die iibrigens in diesem Jahr
wohl nicht mehr wiederholt wird. Somit
hat Frankfurt also durchaus gute Chan-
cen, zum neuen Mekka der Amigianer
zu werden!

ASCON

Bei den ,Patriziern” beschiftigt man
sich derzeit mit dem englischen Konigs-
haus, genauer gesagt mit Elisabeth L.,
welche im 16. Jahrhundert iiber die An-
gelsachsen herrschte. Als Eigner eines

Messe-Atmosphiire aus Frankfurt

Trampolin-Show und diversen Schau-
, G TR

\}

A5

~ Abenteuerlich: The Entity

stellern  (Riesen-Simulator, Gummi-
wand-Hiipfen etc.) ging ebenfalls in
Ordnung, an der Joker-Box herrschte re-

Schiffes soll man durch geschickte Han-
deleien und Héndeleien zu Ruhm und
Reichtum gelangen. Power-Prisentation

und spannendes Spieling liefert Ascon
unentgeltlich mit, mehr dariiber in unse-
rem Interview mit Lissy-Programmierer
Ralf Glau.

COMMODORE

Was man am Stand der ,,Muttercom-
pany” nur besichtigen konnte, wurde an
den Hindlerboxen bereits feilgeboten:
die neuen Amiga-Modelle A1200 und
A4000. Besonders der 1200er ging weg
wie warme Semmeln, und das, obwohl
er vorldufig nur ohne Harddisk zu haben
ist (fiir 899,— DM). Ehrlich, wer die
vielen Leute sah, die ein solches Teil mit
sich herumschleppten, dem wird es um
die Zukunft des Amigas nicht so schnell
bange! Das haben die Hersteller eben-
falls vermerkt, weshalb allerorten an
speziellen Versionen mit 256 Farben ge-
strickt wird — aber das steht eh alles im
aktuellen 1200er-Special. Deshalb noch
kurz zum CDTV, um dessen Marketing
und Vertrieb sich zukiinftig die Firma
Multimedia Experts kiimmemn will. Wir
wiinschen viel Erfolg, vielleicht kénnen
die Jungs den Schillerscheiben-Schlifer
ja tatsiichlich noch wachriitteln?

Wer schon immer mal Kaninchen ret-
ten wollte, darf das demnéchst beim net-
ten Jump and Run Myra — The Le-
gend tun. Und fiir alle, die lieber mit
den Wolfen heulen, dh Golfen keulen,
haben die riihrigen Slammer Nick Fal-



do’s Championship Golf in der Mache.
Beide Games werden im Laufe des Ja-
nuars erwartet, wihrend Liverpool
Football jetzt, da Ihr diese Zeilen lest,
bereits zu haben sein sollte.

KAIKO

Von den Jungs aus Langen gibt es eine
kleine Sensation zu vermelden, sie set-
zen namlich gerade ein Game fiir den
Amiga um, mit dem eigentlich keiner
mehr gerechnet hitte: Es fangt mit

OCEAN

Aus dieser Ecke steht uns
ein anscheinend prima ge-
glickter  Kicker namens
World Class Soccer ins
Haus, der unter Umstinden
fiir Deutschland: noch umge-
tauft wird. Zweitens griibeln
die Jungs an einem weiteren
Sportspiel mit dem schlichten
Arbeitstitel Golf, das jedoch
einen eher bescheidenen Ein-

druck hinterlieB. Und drittens
hat man mit Sleep Walker ein lusti-

Championship Golf

 Griiner wird’s nicht: Nick Faldo’s

ges Geschicklichkeitsspiel in petto,
bei dem ein ulkig animierter Schlaf-
wandler vor vielfiltigen Gefahren
bewahrt werden muf.

PRESTIGE

Das junge Bensheimer Soft-
warehaus (,.Catch’em™) hat ein neu-
es Projekt im Visier: Impulse ver-
spricht sechs Level mit je 25 butter-
| weich scrollenden Screens voller fa-
moser Baller-Action — die Pro-

~lur...” an und hért mit ,,.3” auf —
wer’s nicht weill, der blittere flugs auf
die Klassiker-Seite! Vor Ende des Jah-
res ist allerdings kaum mit einem Re-
lease zu rechnen, aber ab Mirz diirfen
wir uns die Wartezeit mit dem Hiipfical
Timet, the Flying Squirrel verkiirzen.

LORICIEL

Bei der franzosischen Company kom-
men wohl noch im Januar alle Hexenja-
ger auf ihre Kosten. Die Rede ist vom
Action-Adventure The Entity, von
mehr Neuheiten war hier allerdings
nicht die Rede.

Ungeachtet aller Geriichte, nach denen
es um den amerikanischen Branchenrie-
sen finanziell iibel bestellt sein soll.
stricken die wackeren ,,Luc-Asse” der-
zeit eifrig am Nachfolge-Adventure
Maniac Mansion 2 — Day of the
Tentacle. Wir empfehlen einen Blick in
unseren Newsflash weiter vorne. . .

grammierer versprechen, bis zum
Miirz fertig zu sein.

PRISM LEISURE

Eigentlich sollte der Football Mana-
ger 3 lingst die Herzen aller strategisch
veranlagten Amiga-Kicker wirmen,
doch wie es halt so geht: Der Bursche
hat sich schwer verspdtet. Was uns nicht
daran hindert, an sein baldiges Erschei-
nen zu glauben, zumal wir hochst ge-
spannt darauf sind, was sich seit dem
beriihmten Vorginger alles getan hat!

storischen Wirtschaftssimulation in kari-
bischen Gewissern arbeitet die Com-
pany an einem futuristischen Grafikad-
venture namens Flies — Attack on
Earth; und schlieBlich wire da noch
Lollypop, ein kleines, aber feines Jump
and Run. Vor Mai braucht Ihr freilich
nicht in den Shop zu hiipfen...

THALION

Wairen nur noch die Giitersloher ,,Air-

Bussis” zu erwiihnen, und zwar deshalb, © |

weil sie gerade mit Hochdruck an einem
Airbus Update schrauben. Sehr schnel-
le Grafikroutinen (die aus ,No Second
Prize” stammen) lieBen bei der Vor-
filhrung des runderneuerten Fliegers al-
lerhand erhoffen!

Damit sind wir durch, und wer die ei-
ne oder andere groBe Company vermift
hat, dem sei gesagt, da8 natiirlich viele
alte Bekannte wie ,Lemmings 2" von
Psygnosis oder ,Desert Strike” von
Electronic Arts nach wie vor im Rennen
sind — aber sicherlich interessiert Ihr
Euch mehr fiir echte Neuheiten, gell?
Und davon gab’s ja geniigend. .. (jn)

RAINBOW
ARTS
SOFTGOLD

Erstaunlich, aber [ 21 8
wahr: St. Thomas, das |
viele schon im Bermu-
da-Dreieck verschollen
glaubten, erscheint nun
doch noch — und zwar
bereits im Januar! Ab-
geschen von dieser hi-

COORDINATES

K




Vektoren ballern wieder: Mostares

<P PO AT M i, oy i crraetii

THE ISLAMND SEEHS DESERTED BUT YOU SEE THE KEEP
THE NORTH. THE DOCK IS SOUTH OF TOU

Except for the palmn tree, very little
Svegetation is found here. Far below, the §
fuaves crash against the cliff. i

I: T was a Cannibal for the FBI

Im neuen Jahr wollen wir unsere Exkursi-

on durch die PD-Landschaft da weiter-
fithren, wo wir sie im alten beendet hatten.
Es ist also mal wieder die Berliner ,,Spiele-
kiste’” dran — ein bewiihrter Garant fiir
heiBBe Games zur kalten Jahreszeit!

Wiewohl wir im letzten Heft
bereits bis zur Nummer 197
der Serie vorgedrungen waren,
fiihrt uns der Weg heute wie-
der ein Stiick zuriick. Ganz
einfach deshalb, weil im De-
zember ausschlieBlich Arcade-
games zum Zuge kamen,
wihrend wir nun mal sehen
wollen, was Gabi von Thienen
und Willi Hillenbrand so fiir
Tiiftler und Denker in petto
haben...
[amorstmeaamtings et cion S She See S

Nun, auf der Spielekiste 177
schonmal nix — doch die
ziinftige Vektorknallerei
Mostares ist einfach viel zu
gut, als dal wir sie iibersehen
konnten! StorymiBig ist das
Game an die Star Wars-Trilo-
gie angelehnt, in der Praxis
ballert man sich {iber die Ober-
fliche verschiedener Planeten,
um imperiale Truppen, Panzer,
Radaranlagen und Walker zu
beharken. Die Action ist durch
beeindruckend schnelle 3D-
Vektorgrafik gut in Szene ge-
setzt, wobei man keineswegs
auf Details, Farben, Musikbe-
gleitung und FX verzichten
muB. Einzig die Steuerung ist
etwas gewdhnungsbediirftig;
wem das frei kopierbare Game
aber trotzdem gefiillt, der be-
kommt beim Autor gegen eine
geringe Shareware-Gebiihr die
aufgemotzte Version. Und mit
dem vollen . 20-Level-Pro-
gramm und einem verbesser-
ten Schildgenerator steigert
sich der Spielspal dann
nochmal um’s Doppelte!

(B S s e DR Ot S0 e e

Heiter weiter mit der Spiele-
kiste 179, die doch glatt ein
richtiges  Grafik-Adventure
beinhaltet! Gut, die Story vom
Gliicksritter auf der Suche
nach unermeBlichen Reichtii-
mern ist nicht gerade ein

ReiBer, aber sonst kann sich
Catacomb durchaus sehen
lassen. Dank der gelungenen
Maus/Icon-Steuerung  zockt
man recht sorgenfrei, und es
gibt auch einiges zu tun: Die
Abenteuerwelt ist erstaunlich
grofl, die (englischen) Texte
vermitteln eine dichte Atmo-
sphiire, und selbst die zahlrei-
chen Bilder sehen ganz ma-
nierlich aus. Ja, die Benutzer-
oberfliche macht sogar einen
ausgesprochen edlen Ein-
druck, und an Soundeffekten
herrscht kein Mangel. Wirk-
lich vermift haben wir eigent-
lich bloB eine Save-Option;
dafiir nimmt hier eine Help-
Funktion dem gelegentlichen
Brett vorm  Kopf den
Schrecken.
[recio e ut ol B Ss She et o]
Zwel Nummern spiter, auf
der Spielekiste 180, findet
sich mit I was a Cannibal for
the FBI ein weiteres Grafik-
abenteuer. Leider kann die
Story nicht ganz halten, was
der abgedrehte Titel ver-
spricht; alles dreht sich um die
Flucht eines Agenten von ei-
ner Kannibalen-Insel. Dal} das
Spiel mit dem etwas ilteren
Adventure-Creator . Visio-
nary” programmiert wurde,
merkt man jedoch nur an der
langweiligen Screenmaske —
Bedienung und Ausstattung
sind klasse! Per Maus und
Icons lassen sich die meisten
Aktionen problemlos aus-
filhren, nur komplexere Auf-
gaben verlangen nach Anwei-
sungen per Tastatur. Anson-
sten ist alles da, was dem
Abenteurer Freude macht:
Viel (wiederum englischer)
Text, nette Grafik, ein paar
Soundeffekte. Im Vergleich
zu ,,Catacombs™ spielt es sich
hier sogar ein wenig an-



spruchsvoller, nur gut, dal ein
praktischer Inventory-Screen
und eine noch praktischere
Speicherfunktion vorhanden
sind.
T e e G S R
Von der knifflig bis puzzeli-
gen Seite zeigt sich die Spiele-
kiste 184, auf der mit
Exchange quasi die PD-Vari-
ante der betagten Griibelei
~Swap” zu finden ist. Wie
beim Vorbild tummelt sich zu
Beginn eine Vielzahl bunter
Quadrate am Screen, die es
komplett abzutragen gilt. Da-
zu miissen je zwei gleichfarbi-
ge Steine nebeneinander zu
liegen kommen, also lidf}t man
Steinpéarchen durch Anklicken
die Plitze tauschen. Aber Vor-
sicht, denn sollten einzelne
Brocken liegenbleiben, hilft
meist nur noch die Aufrium-
funktion! Dummerweise ist
diese Hilfestellung unbegrenzt
einsetzbar, was schon ein
biichen Selbstbeherrschung
erforderlich macht, um mit
dem Spiel seinen Spall zu ha-
ben. Wer sich im Griff hat,
wird mit einer guten Maus-
steuerung, ertraglicher Musik
und zweckmaBiger Grafik ent-
lohnt.
LA A S S e R
Wer hingegen endlich den
Stein der Weisen in den Griff
bekommen mochte, der wende
sich vertrauensvoll an die
Spielekiste 189. Bis zu vier
Spieler diirfen an diesem Quiz
teilnehmen und sich spiter
vielleicht in der Highscoreliste
verewigen. Die Kontrahenten
kommen abwechselnd zum
Zuge, wobei das Programm
jedem Ratefuchs stets die freie
Wahl zwischen den Themen-
gebieten  Politik/Geschichte,
Religion/Mirchen, Allge-
meinwissen, Kunst/Sport und
Naturwissenschaft 148t — wer
zuerst ein halbes Dutzend Fra-
gen aus samtlichen Wissens-
gebieten richtig beantwortet,
hat gesiegt. Dabei fragt der
Rechner nach, - in  welchem
Spielmodus (Normal, Risiko,
etc.) man um die Wette raten
mochte, ein Zeitlimit sorgt fiir

Druck, und die Aufgaben sind
auch fiir Normalsterbliche 16s-
bar. Sollte es Euch also gelin-
gen, ein paar Freunde um die
.Freundin” zu scharen, macht
die Sache durchaus Laune, zu-
mal der Fragenkatalog noch
um individuelle Ritsel erwei-
tert werden kann.
e L L o B e P S Wt S R
Kommen wir jetzt zu einem
Griibelgame, das sich (zumin-
dest auf den ersten Blick) sehr
geschickt als Geschicklich-
keitstest getarnt hat. Die Rede
ist von Revolution auf der
Spielekiste 192, wo man Bat-
terien aufsammeln soll, was
allerlei Hindernisse am Spiel-
feld zu vereiteln trachten —
etwa Blockiersteine, Energie-
felder und Teleporter-Anten-
nen. Stressig wird die
Sammelaktion vor allem
durch das enge Zeitlimit, be-
sonders, weil es fiir jeden der
14 Level nur einen richtigen
Losungsweg gibt. Den heraus-
zutiifteln macht wirklich Freu-
de, nicht zuletzt wegen der
hiibsch bunten Grafik in Iso-
3D und der feinen Begleitmu-
sik. Auch die Steuerung
klappt anstandslos, also nix
wie ran an den Speck, #h die
Batterien.
e TR S S S TR T
Zum SchluB noch eine gute
und eine schlechte Nachricht:
Zwar verlangen praktisch alle
vorgestellten Games nach ei-
nem Speicherausbau  von
1MB, laufen dafiir aber auch
problemlos auf dem AS500
Plus bzw. A600. Und mit ei-
nem Kampfpreis von nur 2,80
DM pro Disk sind die Teile ja
auch fast geschenkt! Dazu
kommt blof noch der Ver-
sandkostenanteil, der sich
nach der Menge der bestellten
Scheiben richtet; eine Infodisk
gibt’s gratis dazu. Wo? Na,
bei:

Gabriele von Thienen
Postfach 100648
1000 Berlin 10

39



Nachdem die staatlichen Behorden in punkto Computerkriminalitiit jahrelang nur vor sich
hinzuschlummern schienen, packten sie vor kurzem die groBe Keule aus — und riumten
unter den illegalen Mailbox-Betreibern kriftig auf! Dr. Freak besichtigte das Schlachtfeld...

Angst und Schrecken in Berlin: An
zweil aufeinanderfolgenden Tagen
wurden Ende letzten Jahres insgesamt
15 Wohnungen von der Polizei durch-
sucht. ..Fachliche Unterstiitzung™ er-
hielt die geballte Staatsgewalt dabei
von einem ..speziell hierfiir ausgebil-
deten Team aus Rechtsanwilten und
Privatdetektiven™. wie es in einer Pres-
semitteilung der Business Software
Alliance (BSA) hie3. Laut Auskuntt
des zustindigen Staatsanwalts war in
einem Fall sogar ein Sondereinsatz-
kommando (SEK) beteiligt, weil der
Verdacht bestand. dall die gesetzlosen
Bytes von einer SchuBiwaffe und ei-
nem scharfen Hund bewacht wiirden!

Das Ergebnis der ganzen Aktion:
Festplatten und Disketten mit {iiber
sechs Gigabyte an Daten, 25 Rechner
sowie allerlei Zubehor wie Modems
etc. wurden beschlagnahmt. Inhaltlich
setzen sich die erwihnten sechs Giga-
byte aus rund 250 verschiedenen Pro-
grammen zusammen. wobei neben ein
paar Amiga-Spielen vor allem sehr
viele. teilweise noch unverdffentlichte
(..Beta-Versionen’’) Anwendungen fiir
den PC enthalten waren. Eindeutiger
Star unter den eingesackten Raubko-
pien war die Varabversion von ..DOS
6.0" — also dem neuen Betriebssy-
stem fiir die MS-DOSe. das der Her-
steller Microsoft irgendwann in die-
sem Jahr herausbringen will. Am mei-
sten diirfte es die erwischten Mailbox-
Betreiber und ihre Kunden schmerzen,
daB bei dieser Gelegenheit auch zahl-
reiche ..User-Listen™ und sonstige Sta-
tistiken in die Hinde der Staatsorgane
fielen. Durch dieses Material, zusam-
men mit der eitlen Unsitte, den Namen

des benutzten Boards im Vorspann ei-
nes gecrackten Games zu erwihnen,
haben die Ermittlungsbehorden natiir-
lich Unterlagen mit erheblicher Be-
weiskraft erhalten. Dementsprechend
gab es bereits die ersten umfassenden
Gestdandnisse, die mit hoher Wahr-
scheinlichkeit weitere Polizei-Aktio-
nen dieser Art nach sich ziehen wer-
den.

Da Microsoft (MS) zu den Hauptbe-
troffenen bei dieser Geschichte gehort.
bat ich (DRF) deren deutsche Vertre-
tung um eine Stellungnahme. die recht
interessante Details ans Tageslicht
brachte. Danach geht es den Leuten
weniger um die strafrechtliche Verfol-
gung der Benutzer von Raubkopien.
die man schlieBlich nicht unbedingt als
Kunden verlieren moéchte — der ge-
sammelte Hersteller-Zorn richtet sich
vielmehr gegen die professionellen Pi-
raten, deren Einnahmen eigentlich fiir
ihre Kasse bestimmt gewesen wiren.
Der Aufwand. um ihnen auf die Schli-
che zu kommen. scheint dabei iibri-
gens gar nicht mal so groB zu sein: Al-
lein Microsoft Deutschland erhilt pro
Woche etwa 20 — 25 Anrufe. in denen
vermeintliche oder wirkliche Raubko-
pierer vom minderjdhrigen Schiiler bis
zum ausgebufften Szene-Crack ange-
schwirzt werden...

Sinnigerweise kam gerade dieser Tage
ein Leserbrief hereingeflattert, in dem
es um die ..Lockvogel-Praxis”™ man-
cher Anwilte geht, iliber die ich Euch
vor einigen Monaten berichtet habe.
Dieser Leser hatte bei uns eine
Kleinanzeige veroftentlicht und bekam
daraufhin Post von einer gewissen
Tanja. die netterweise gleich noch ein

Foto beilegte. Zur Belohnung will ich
..Tanja” hier mit ihren eigenen, un-
sterblichen Worten zitieren:

.Ich heiffe Tanja und bin fast 16 Jahre
ale. Ich bin ca. 170 cin groff und wiege
65 Kilo. Sag mal, hast Du eigentlich
nicht airch manchmal das Gefiihl, daf
ein Computer einem das ganze Ta-
schengeld aus der Geldbdrse nimmt?
Die wollen ja fiir so ein paar Etiketten
schon fast 7.00 DM, und dann sind da
sogar nur 25 Stiick drin. Ich bekomme
in meinem Alter sowieso weniger, als
mir eigentlich zusteht, denn ich muf
mich als Raucher mit 50.00 DM im
Monat begniigen, ganz schon happig,
ne? Soweit zu meiner Person, nun zu
meiner Liste...”

Unser Leser meinte dazu, .. Tanja” sei
in Wirklichkeit vielleicht Klaus-Dieter,
40 Jahre, Vollbart und breiter Scheitel.
Gut moglich. oder das Midel pflegt
tatsiichlich einen derart merkwiirdigen
Stil. So oder so koénnte eine rege
..Brieffreundschaft”™ mit den Tanjas
dieser Welt demnéchst bose Folgen ha-
ben. denn auch seitens des Gesetzge-
bers blist den Raubkopierern seit An-
fang des Jahres ein eiskalter Wind ins
Gesicht: Nunmehr sollen fiir derlei

Vergehen sogar hohe Gefidngnisstrafen
moglich sein! Mehr dariiber im nich-
sten Heft, bleibt mir bis dahin (schon
zur eigenen Sicherheit) sauber,
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Amiga Joker 10/91

CDTV pocs ave oo G
Amiga Joker 11/91

Ubersichtlich: GroBe Specials
iiber das ,,CDTV* und ,Disket-
tenmagazine”, sowie Spielepower
von ,,Cruise for a Corpse” bis zum
Bundesliga Manager Prof.*!

Amiga Joker 4/92
Schoner als Ostern: Leckere
Tests zu ,Bubble Bobble III*,
»Sim Ant* und ,Ultima VI“, ein
Special Giber Basic und als groBe
Uberraschung der ,April Joker*
- das satirische Heft im Heft!

Der erste Joker im neuen Look:
Mit mehr Seiten, vielen Spiele-
tests, Tests von CDTV-Hard und -
Soft, ,DeluxePaint IV*, jeder
Menge Kopierprogramme sowie
dem ultimativen Joystick-Special!

AMIGA 800

Amiga Joker 5/92

Dungeon-Power: ,,Das Schwarze
Auge®, ,Eye of the Beholder II*
und ,Pools of Darkness“, sowie
ein Solo-Rollenspiel zum Mitma-
chen im Heft. Und tolle Specials
iber Freezer und den Amiga

Amiga Joker 11/92
Die
storyline”, ,GEM’Z”
»Shadoworlds™,

spiel zum Mitmachen, alles
iiber DFU und die neuen Ami-
gas — einfach festlich!

Zugreifen. . .

...solange der Vorrat reicht —
alle hier nicht aufgefiihrten Aus-
gaben sind namlich schon langst
vergriffen!!! Damit Euch das

Geburtstags-Ausgabe:
Tests zu Himmern wie ,Hi-
und
ein Rollen-

600!

s -

Amiga Joker 12/92

Der Weihnachts-Knaller:
Festliche Tests zu
~Waxworks” und  ,Bill’s
Tomato  Game”, Insider-

Berichte iiber indizierte Spiele
oder das CD-ROM fiir den

viele

A500 und
e

nicht mit genau den Exemplaren
passiert, die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt Ihr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

>
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JAMES POND 2
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Amiga Joker 12/91
Alle Weihnachts-Renner; Tests
zu ,Lotus IT* und , Apidya“, ein
Preview von ,Das Schwarze Au-
ge", der Messebericht ,Amiga 91
KéIn* und als groBes Schwer-
punl'clthema wAlles iiber Festplat-
ten*!

it
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Amiga Joker 7/92
HeiBer als der Sommer: ,,The
Humans”, ,,.Der Patrizier” und
wJaguar XJ 220, die neuesten
Top-Demos und Compilations,
Messeberichte aus London
und Berlin, ein Lightgun-
Special und und und!

3. Sonderheft: Rollenspiele
Der absolute Wahnsinn: Uber 80
Rollenspiele im Test (darunter
gaaanz tolle Geheimtips!), mas-
senhaft Infos, News und Previews

sowie satte 14 Seiten voller Tips,
Tricks, Pline und Lésungen!

Amiga Joker 2/92

PamI 58758
Amiga Joker 3/92

Ganz schon bissig: Knackige
Tests zu ,,Another World®, ,Robo-
cop 3" und ,Wrestle Mania®, ein
zahneknirschendes Interview mit
Factor 5 und alles Wissenswerte
iiber Virenbekdmpfung!

Amiga Joker 9/9

Spitzensport:  Int.  Sports
Challenge”, ., Tennis Cup 2"
und eingroBes Soccer-Special,
dazu Messe-Neuheiten aus

Chicago, preiswerte Turbokar-
ten und ein kritischer Blick auf

Miichtig prichtig: , Epic", Elvira
1%, Might & Magic [ und
WLarry V* im Test, dazu grofie
Specials iiber Handhelds und
Turbokarten, garniert mit heien
News von der CES in Las Vegas!

Lernsoftware!

@ oy e X
? SONDERMEFT
PADVENTURES-

4.Sonderheft: Adventures

Einfach abenteuerlich: Tests zu
mehr als 80 der besten Adven-
tures aller Zeiten, Previews, In-

fos,  Entstehungsgeschichten,
Tips, Kniffe, Komplettlsungen
und vieles mehr!

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt
bei!) moglich. Der Amiga Joker
kostet bis einschlieBlich Ausgabe
10/91 nur 6,50 DM, ab Ausgabe
11/91 dann 7,- DM.

Amiga Joker 10/92

Hammerhart: Alles iiber den
neuen Atari-Rivalen Falc¢on
030" und das Leben eines Pro-
grammierers, Tests von ,Beast
HI" und ,.Lotus 1T sowie viele
Neuheiten fiirs CDTV!

gwr iy

1
{

read
DIE RISTIN
LEONISLEN UM VIRIOGARES

Joker Extra: Megablast
Absolut ultimativ: Hier erfahrt
Thr alles iiber die verschiedenen
Konsolen, lest Tests zu iiber 80
Spitzenmodulen, bekommt In-
sider-Infos und L&sungshilfen.
MuB man haben!

Fiir die Sonderhefte miifit Ihr blofl
jeweils 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5 ,- DM (auf
die Gesamtbestellung) fiirs Porto
dazurechnen, bei Nachnahme
kassiert der Postbote den Gesami-
betrag inklusive Gebiihren.




Die Urver-
sion der 3D-
Weltraumhatz
gilt seit Jahr und Tag als Klassi-
ker — und als echter Hirtetest
selbst fiir schnelle AT-Compu-
ter! Fiir eine Konvertierung auf
die ,.Freundin” waren also me-
terhohe  Technik-Hiirden zu
tiberwinden, weshalb sie lange
Zeit als unwahrscheinlich galt
und schlieBlich sogar ganz ver-
worfen wurde. Erst zu Beginn
des vergangenen Jahres besann
man sich eines Besseren und
wagte das Umsetzungs-Aben-
teuer: seither warteten die
Raumpiloten im Amiga-Hangar
ungeduldig auf die Ankunft des
Fligelkommandanten. Jetzt ist
er da, und weifl Gott, er macht
seinen Vitern keine Schande:

Die Zeit der Spekulation ist
vorbei: Mit knapp zwei Jahren
Verspitung
Uberflieger nun endlich auch
am Amiga gelandet! Dies ist
der Moment einzusteigen, den
Gurt zu schlieBen und das Rau-
chen einzustellen...

ist Origins PC-

Wurden am PC noch 11 (Stan-
dard-) Disketten fiir das Game
verbraten, so sind’s beim Amiga
gerade mal drei — ohne daf ir-
gendetwas von dem fehlt, was
dieses Programm zum Kultspiel
werden lief}! Selbst mit nur einer
Floppy ist Wing Commander
spielbar, bloB Diskettenwechsel
bleiben dann halt nicht aus. Ein
Zweitliufer ist also allemal emp-
fehlenswert, und mit einer Fest-
platte diist sich’s gar richtig
komfortabel. ..

Doch ehe wir irgendwohin dii-
sen, wollen wir mal die
storytechnische  Ausgangslage
kliiren: In ferner Zukunft schickt
die Menschheit Forschungsrau-
mer durch’s All, um fremde Zi-
vilisationen aufzuspiiren. Fiir ei-
nen davon war die Mission ein

3

voller Erfolg, er stief} aut eine
Ioweniithnliche Alienrasse, die
Kilrathis. Leider tiberlebte die
Besatzung ihre Entdeckung
nicht, denn die AuBerirdischen
pulverisierten kurzerhand das
Schiff seither herrscht
Krieg mit den aggressiven Bie-
stern! Als Spieler mimt man
nun einen Space-Piloten, der
mit seinem Geschwader auf
der Basis ., Tiger’s Claw™ sta-
tioniert ist. Von hier aus startet
man zu insgesamt 40 Kampf-
missionen: bei Erfolg winken
Orden und natiirlich die Spros-
sen einer Karriereleiter, deren
Ende der Titel des Wing Com-
manders markiert.

Der allererste Weg fiihrt je-
doch in die Offiziers-Bar. Hier
verpalit man seinem Alter Ego
einen Namen, dreht ein paar
Trainingsrunden am Simulator,
um sich mit der Steuerung ver-
traut zu machen (tatsiichlich ar-
beiten Stick und Maus gleicher-
mabBen prima), oder hilt ein
Schwiitzchen mit den Kollegen.
Derlei Gespriiche sind nicht blof
LStimmungsmache”, schlieilich
konnte die eine oder andere Bar-
bekanntschaft Euch spiter als
Fliigelmann in die Schlacht be-

TS

. Naapon: dum FF
 Fun: Hgutron sun

gleiten, und es schadet sicher
nicht, zu wissen, wen man da
zur Seite hat. Anfangs ist das
freilich weniger wichtig, da ste-
hen erstmal eher harmlose
Eskorten am Dienstplan — aber
schon bald werden feindliche J&-
ger und Zerstorer beharkt. Und
Erfolg oder Niederlage sind in
diesem Spiel wahrhaft allesent-
scheidende Faktoren. ..

Davon, wie man sich beim

- Kampf anstellt, héingt hier nim-

lich nicht bloB} das Fortkommen
in der Karriere. sondern der ge-

~ samte weitere Spielverlauf ab:

dle Art der Aufn‘age, in we]ches




Typen stehen dabei zur Verfii-
gung, wobei die Bewaffnung in-
dividuell vom Standardlaser bis
hin zu diversen Raketen variiert.
Jedes Schiff besitzt einen Radar-
scanner, der Auskunft iiber das
Feindaufkommen gibt, aufer-

dem ist informativer Funkver-
kehr mit den Kollegen mog-
lich. Allein diese Features
wiirden schon eine Kintop-
miBige Atmosphire (Luke
Skywalker liBt griiben...) ga-
rantieren, wie sie auch ..Epic”
und Konsorten im Visier ha-
ben. doch die detailliertes Bit-
map-Grafik schief3t dann defi-
nitiv den Vogel ab — selten
waren Gestirne und feindliche
Raumschiffe am Amiga scho-
ner, nie sah man derart ge-
konnte Manéver oder Zooms!
Wie erwartet ist das Tempo-
auf einem Standard-500er nicht
unbedingt berauschend. schon
flott wird’s erst, wenn eine
Turbokarte unter der Haube
tickt. Richtig rasant soll die Ac-
tion aber am neuen A 1200 iiber
den Screen flimmern, schlieB-
lich hat Mindscape fiir diesen
Rechner eine spezielle, etwas
buntere Version in Planung. Al-
lerdings lassen sich die Bilder
auch auf herkdmmlichen Model-
len schon kaum vom VGA-Ori-
ginal unterscheiden, wenngleich
hier und da mal ein paar Farb-
nuancen fehlen. An Perspekti-

ven (Pilotenkanzel, Aufenan-
sicht etc.) herrscht jedoch kein
Mangel. und die animierten
Zwischensequenzen sind auch
alle da: Da wird die Einsatzbe-
sprechung in allen Details mit-
verfolgt, man sieht die Raumji-
ger aus den Hangars diisen, und
im Todesfall gibt’s ein Helden-
begriibnis. Mitunter werden
auch ferne Kriegsschauplitze
eingeblendet, und selbst iiber das
Treiben des Feindes bleibt man
am laufenden. Akustisch iiber-
zeugt Wing Commander durch
abwechslungsreiche Musik-
stiicke, die der jeweiligen Situa-
tion angepalt sind: etwa drama-
tische Sounds wiihrend der Ge-
fechte bzw. klassische Kliinge in
ruhigen Momenten. Auch die
Soundeffekte kbnnen sich hiren
lassen, bloB auf Sprachausgabe
muf} man leider verzichten.

Es miifite also schon mit dem
Teufel zugehen, wenn Wing
Commander demniichst nicht
auch am Amiga als Kultspiel ge-
handelt wiirde — das Teil ist
einfach eine Wucht! Und wer
dennoch zogert, sich fiir den ful-
minanten Action-Spal adiiquat

mit Turbokarte und Festplatte
auszustatten, dem sei hiermit
verraten, daf bereits an der Um-
setzung der beiden Zusatzdisket-
ten ,,Secret Missions 1 & 2" ge-
strickt wird. Jetzt iiberzeugt? (11)

WING COMMANDER
(MINDSCAPE/ORIGIN)

3D - WELTRAUMACTION

6%

»SPITZEY”

GRAFIK . 88%
ANIMATION 83%
83%

DAUERSPASS 87%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 120,-

HD-INSTALLATION [
SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH ANLEITUNG




Gerade eben ist ,,Lotus ITI”
in die Hitparaden gerast,
da schickt Gremlin schon
den nichsten Boliden auf
die Strecke. Am Steuer
sitzt der britische Formel
I-Weltmeister — und
langweilt sich schrecklich.

Und die Konkurrenz schlift doch!

Da mag der gute Nigel noch
so siegessicher von der
Packung grinsen, diesmal hat
er leider auf die falschen
Pferdestirken gesetzt. Dabei
fillt es schwer, hier einen
Schuldigen auszumachen:
Der Rennstall aus Sheffield
ziahlt bekanntlich zu den er-
sten Adressen im digitalen
Motorsport, der Namensgeber
ist einer der erfolgreichsten
Formel I-Piloten, und das
Spiel selbst weist eigentlich
keine gravierenden
Schwichen auf — ,nur” das
gewisse Etwas fehlt...

Sobald man sich durch Po-
ster, Autogrammkarte und T-
Shirt-Bestellschein bis zum
Vorspann. durchgewiihlt hat,
wird man von fetziger Musik
auf die kommenden Gescheh-
nisse eingestimmt. Zunichst
darf in hiibsch gestalteten
Meniis zwischen kompletter
Saison, Einzelrennen und ein
paar Proberunden auf den ins-
gesamt 16 Kursen gewihlt

werden; bei diesen Trocken-
iibungen ertdont sogar die
Stimme des groBen Meisters,
der einem etwa rit, endlich
den nichsten Gang einzule-
gen. Aufierdem kann man sei-
nen Wagen mit verschiede-
nen Gummis besohlen, ihn
windschliipfriger machen und
mit automatischer oder manu-
eller Schaltung ausriisten;
dariiberhinaus ist die Abstu-
fung des Getriecbes einstell-
bar.

Wer sich fiir die ganze Sai-
son angemeldet hat, muf} vor
jedem Rennen zuerst eine
Qualifikationsrunde  drehen.
Steht die Startposition somit
fest, wird losgebrettert, wobei
das Geschehen stets aus der
Sicht des Fahrers zu sehen ist.
Auf dem Screen erscheinen
die iiblichen Anzeigen fiir Ge-
schwindigkeit, Drehzahl, ein-
gelegten Gang, Position und
Rundennummer, dazu gibt’s
eine Art Radarschirm, der dar-
iiber informiert, wo sich die

WORLD CHAMPIONSHIP

.

Wiz /i

Auf dem Weg zum sicheren Sieg

iibrigen elf Teilnehmer gerade
aufhalten. Die farbenfrohe
3D-Optik (eine Mischung aus
Vektor- und Bitmap-Grafik)
bewegt sich blitzschnell und
auch halbwegs fliissig, sound-
méBig muBl man sich im
Cockpit allerdings mit gele-
gentlichen Schepper- und
Quietschgerduschen  begnii-
gen; Musik erklingt nur in den
Meniis. Ja, und die exakt ar-
beitende und leicht beherrsch-
bare Stick-Steuerung macht
das Gewinnen fast zum Kin-

derspiel — wer sich einmal
vom Feld abgesetzt hat,
braucht  eigentlich  keine

Angst mehr vor den lahmen
Computergegnern zu haben.
Genau das ist denn auch der
wunde Punkt, denn eingebau-
te Boxenstops hin, fehlender
Zwei-Spieler-Modus her: Bei
Nigel Mansell will einfach
kein rechter Spielspall auf-
kommen. Die durch die Bank
gegliickte technische Umset-
zung dndert daran genausowe-

nig wie die beigelegten Gim-
micks oder der Trainingsmo-
dus, der hier sinnigerweise
.Fahrschule™ heiit. Man fahrt
halt so vor sich hin, doch die
Spannung und Dramatik eines
Formel I-Rennens, bei dem es
auf jeden Millimeter und jede
Zehntelsekunde ankommt,
sucht man vergebens. Schade,
denn sowohl Gremlin als auch
der Weltmeister wiren ihrem

guten Ruf eigentlich ein
biBchen mehr schuldig gewe-
sen... (C. Borgmeier)

NIGEL MANSELL
(GREMLIN)

FORMEL 1- RASEREI

,.SPRODE”

GRAFIK

ANIMATION 72%
MUSIK 73%

SOUND-FX 64%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 61%

VARIABEL

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY

(44)




(02324) 55331
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Programm Amiga _IBM rogramm Amiga Programm Amiga ¥
1 dv 79.95 79.95 Halls of Monlezuma 62.95 Megatraveller 1 69.95 JOYSTICKS
A-Train vorb. 109.95 Harpoon 1.2.1da 84.95 99.95 Might +Magic 3 + dv 79.95 89.95 AMIGA
AT.AC. da vorb. 99.95| Harpoon B.Set3 (1MB) ml 39.95 39.95 nkey Island dv 79.95 89.95 Competition Pro
Aces of the Pacific dv vorb. 89.95]| Harpoon B.Set4 (1IMB) ml 39.95 39.95 Monkey Island 2 dv 89.95 89.95
Aces of the Great War 4995 49.95 Harpoon Sen.Editor da 59.95 59.95 Muds dv 69.95 SPECIAL 29.95
Agé%ya da 5495 5495 Head to Head 79.95 89.95 No1.Compilation dv 69.95 79.95
Airbus A * 7995 89.95 Hexumadv 79.95 89.95 Nova 9 (1MB) + 79.95 JOYSTICKS PC
B-17 Flying Fortress da vorb. 109.95 |History Line 1914 - 1918 dv = 79.95 89.95 Parcific Island dv 69.95 79.95| QUICK SHOT
Bane o .t Cosmic Forge dv 79.95 79.95 lan Botham Cricket 74.95 Paragliding ml 79.95 79.95
Battle Isle dv 79.95 79.95 indiana Jones IVdv B89.95 89.95| Perfect General +dv 84.95 89.95| WARRIOR 5 29.95
Battie Isle Data Disk dv 45.95 45.95 Indianapolis 500 69.95 79.95 PGA Golf +da 79.95 84.95
Birds of Prey da 79.95 89.95| Interna.Sport.Challenge ml 74.95 79.95 PGA Golf Courceda 41.95 41.95| MIDI Interf/Music X
Blues Brothers da 6295 69.95 Isharml 79.95 79.95 Pinball Dreams ml 62.95 99 gé
Buck Roggers || dv 89.95 Jaguar XJ 220 (1MB) ml  62.95 Pirates da 69.95 69.95 -
Bumpy's Arcade Fant. + ml 74.85 Kickoff 2da 59.95 74.95| Plan 9 from o.Space dv 89.95 89.95 CD ROM
Bundesl| Manager prof. dv 79.95 84.95 Kickmoff 2 Gia.o.Eu + 24.95 Police Qest3 dv 79.95 89.95 TYP CDD461/01 878,
California Games Il + ml 6295 74.95 Kid Glovers 2 da 69.9 Pools of Darkness 69.95 89.95 v
Carl Lewis Challenge + da 62.95 74.95 Killerball 62.95 74.95| Populous /SimCity  69.95 84.95| 1YPCDD461/P 978,
Carriers at War . gggg Kingd dlgng;szB(ol:‘nEt‘\)l ;-;gg Fl’?orls c;:CaJI z gggg g4.95
Casino ml % 2 ingd. 201 i ower Hits + .9 9.95|
Centerbase + dv 74.95 Kir?gs Quest5 dv 79.95 109.95 Push Over mi 62.95 69.95 spelchfge;rse“emng
Champion of Krynn da 74.95 74.95 Knights of the Sky da 89.95 99.95 Railroad Tycoon dv 89.95 99.95 r
Championchip Manager 62,95 74.95 LastNinja3 ml 6295 Rebel Racers + dv 69.95 Auf Anfrage
Centurion Def. of Rom dv 79.95 Legend of Kyrandia dv 79.95 89.95 Red Zone ml 62.95 —
Chessmaster 3000 89.95 Legend of Valourdv  79.95 Rise of the Dragon dv 89.95 89.95| Bestellen konnt Ihr
Civilisation dv 89.95 109.95 Legend of Fairgahaildv 74.95 79.95 Robin H.Longb. 79.95 8995 telefonisch o. per Post
Codename lceman 8995 8995 Leisure S.L1da 79.95 B89.95 Sensible Soccer ml 62.95 Mo - Fr 14 - 20 Uhr.
Colonels Bequest 8995 8995 Leisure S.L 2 89.95 Shadowlands + ml 69.95 geliefert wird per
Conflict Korea (1MB) 7995 7995 Leisure S.L3 dv 89.95 Silent Service 2da 89.95 89.95 Nachnat + 6.- DM
Conquestador (1IMB) + dv 79.95 79.95 Leisure SL5dv 7995 B9.95 Simpsons ml 62.95 ae et 2y e
| Cros Twins + ml 6295 62.95 Lemmings ml 62.95 Space 1889 69.95 o. portofrei per Vorkasse
Crazy Cars3 ml 62.95 Links 84.95 99.95| Space Max (1MB) dv 69.95 79.9 (Bar,Scheck)
D-Generation ml 4595 49.95 Links Barton Creek 49.95 Space Q. 3 dv 89.95 Ab 150 DM portofrei.
Das schwarze Auge dv 7995 89.95 Links Bay Hill Club 49.95 Space Q. 4 dv 79.95 Ab 200 DM 3% Skonto
Dagger of Amon dv 89.95 Links Bountiful C. 49.95 49.95 Special Forcesda 89.95 99.95 Bestellt am besten
Dark Half 104.95 Links Firestone C. 49.95 49.95| Starb. Supersoccer dv 69.95 79.95 1 bei
Dark Queen of Krynn 7495 79.95 Links Hyatt D.B.C. 49.95 Steel Empire + dv 79.95 84.95 noch
Der Parizier (IMB) + dv 79.95 8995 Links Pinehurst C. 49.95| Steve Mcqueen +  62.95 69.95 FDS
Die Hard 2 6295 74.95 Links Troon North 49.95| Super Monaco G.P da 62.95
Die Kathedarale v 89.95 89.95 Unks Pro3g6da 119,95 Tennis Cup 2 ml 6295 69,95 SOFTWARE
Dr.Brain dv 1 ! erpool m A erminator 2 m & R
Duck Tales da 69.95 6995 Locomotion dv  62.9 Test Drive Coll. da 69.95 Wodantal 37 4320 Hattingen
Dune (1IMB) + dv 7495 89.95 Loom dv 79.95 79.95 Tetris 49.95 Tel (02324) 55331
Dungeon Master dv 79.95 Lord of the Ringsdv  79.9 There finest Hour da 79.95 79.95 =
Europ. Championsh.92 + 6295 74.95 Lord of the Rings 2 da 84.95| Wing Commander dv 79.95 79.95 Tel. (02324)27104
Eye o.t Behold. Il (1MB) dv 89.95 89.95| Lotus Esprit Tur.Cha. 2 da 62.95 Zool da 62.95 Fax (m24) 27104
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Computerspiele mieten in

0-1150 BERLIN,
0-5020 ERFURT,

.. Te
... Franz Mehring Strafe 1

0-5230 SOMMERDA,

Mark Twain Stralle 7
Meienbergstrafie 20
I. 0361-669742.

Tel. 03634-42564

... Pirnaer Landstr. 239

... Tel. 0351-2230201

HeuBweg 67

... Tel. 040-4908891

2430 NEUSTADT ........

Wendemuthstrale 57
Tel. 040-6528426

... Saselerstrafle 134 d
..... Tel. 040-6780605
.Dorotheenstrafle 37
... Tel. 0461-54075

Waschgrabenstrafie 11
Tel. 04561-16189
Grofle Schmiitzstrafle 4
Tel.04361-1365

MultiMedia Sofr

Computerspiele

Kaufen zu Superpreisen (KEINE Discountware!)
Mieten zum Testen, Zubehor aller Art!
"Wir bieten mehr als nur leere Worte!"

f&ent a

game

5090 LEVEHKUSEN
5100 AACHEN, ..

5160 DUREN

Berta von Suttner Platz/Hbf
...Tel. 0211-7883776
Gravelottestrafie 28
Tel. 0203-667494
...Frauenstrafie 23
Tel. 02572-89646
MartinistraBe 82
...Tel. 0541-434792
...Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063
.Carl Leverkus Str. 2
.Morgensstrafe 4
...Tel. 0241-407893
Kolnstrafe 51

.Tel. 02421-189368
.Muhigasse 20

.Tel. 069-5971494
.Klosterstrale 8

Tel. 09431-1720
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Wollen auch Sie einen MultiMedia Sofr - Laden erdffnen? Rufen Sie uns an! Tel.: 0241-407893 von 15-19 Uhr




'Mit der Landung der Alliierten in
der Normandie am 6. Juni 1944

sammelte Loriciel bereits bei der

Panzersimulation ,,Sherman M 4”

Erfahrung — jetzt schicken die
. Franzosen zusitzlich noch Bom-
 ber, Fallschirmspringer und Infan-
teristen in die Schlacht.

- bekommt man also

Aus historischen

setzten wir uns als

rstes in den Sherman M 4 —
fithlten uns sofort an den
leichnamigen Software-Oldy
innert. Das ist vor allem auf

wenig - '-aufteg(anden - Sound

la  , Afterburner”  vorbei-

zuckeln und alle Jubeljahre

mal eine hiibsche Briicke.
Nach dieser milden Enttéu-

schung wirkt der Infanterie-

Teil fast wie eine Offenba-

rung: Er hat eine gewisse

Ahnlichkeit mit ,.Airborne
Ranger” und ,,Special Forces”,
wobei das kleine “Ménnchen
hier allerdings nicht per Stick,

Ein Sherman M 4 ist und bleibt ein
Sherman M 4

~ zuriickzufithren, aber auch
- sachlich hat sich bis auf die
rbesserung einzelner Funk-
ionen in den letzten zweiein-
b Jahren wenig getan. Wie
habt liegt der spielerische

¢ Schwerpunkt vor allem bei der

~ (Invasions-) Action, wenn die
eutsche  Artillerie und die
anzersperren am Normandie-
~Strand iiberwunden werden
 miissen. Man kann das
~ Kampfgebiet aber auch mit ei-
ner B-17 bombardieren, was
~ leider eher einem Geschick-
~ lichkeitstest als einer echten
~ Flugsimulation gleichkommt.
AuBerdem sind weder die
andhabung noch die stark

 berauschend, obwohl drauBen |

~ meist nur ein paar Hiuschen 2

sondern indirekt tiber Icons in
der Art von ,Lemmings” ge-
steuert wird. Dem Helden ste-
hen drei verschiedene Waffen-
sorten und ein Radar zur Ver-
fiigung, und wenn er keine
Lust mehr hat, darf er auch
Kaffeepause machen. Das

EFINAL

MORNING EDITION]

INVASICIN

Bindeglied zwischen Himmel
und blutgetrdnkter Erde sind
schlieBlich die Fallschirm-

man nicht nur von einer Zeit-
raffer-Funktion, sondern auch
noch von einem knappen Dut-
zend weiterer (Einstell-) Op-
tionen unterstiitzt, die z.B. die
Auswahl der kommandierten
Einheiten, das Vorhandensein
von Wind, den Realismus der
GeschoB-Flugbahnen und die
eingeblendeten Infos der di-
versen Truppenteile betreffen.

Wihrend der Strategie-Part
also einen recht ordentlichen
Eindruck hinterlift, sieht’s si-
mulationstechnisch eher
durchwachsen aus; Am besten
schneiden die auch in punkto
Steuerung iiberzeugenden In-
fanterie- und Panzerschlachten
ab, der Luftkrieg ist dagegen
ziemlich uninteressant. Zum
Ausgleich wurde der Packung
gleich noch ein einstiindiges
(englisches) Video beigelegt,

; Der B-17 Bomber im Nachtemsatz

springer; jedoch wird es rela-
tiv schnell langweilig, den

 Jungs via Maus und Icons zu

einer sicheren Landung auf
den franzosischen Riibenfel-
dern zu verhelfen.

Hat man genug von den Ein-
zelmissionen, geht’s ans grofe
Ganze — man sitzt als Ober-
befehlshaber vor einer iiber-
sichtlichen, zoombaren Karte
der Normandie und schickt
seine Leute kreuz und quer
durch die Gegend. Dabei wird

Wo fallen sie denn hin?!

was den Preis allerdings au
stolze 129 Granaten hoch-
schraubte... (mm)

D-DAY
(FUTURA/LORICIEL)

3%|

HALBHERZIG**

GRAFIK

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX

HANDHABUNG

DAUERSPASS

VARIABEL

PREIS DM 129,-

SPEICHERBEDARF [N NN
DISKS/ZWEITFLOPPY NN IDELH
HD-INSTALLATION  IDEIEEE

SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH ANLEITUNG




Die Invasion der geklonten :

Konsolenhelden nimmt und
nimmt kein Ende: Nach
»Zool” und ,,Tearaway Tho-
mas’ ist nun ein weiterer
Verwandter von Segas Tur-
bo-Igel ,,Sonic” am Amiga
aufgetaucht.

Damit’s auch schén japa-
nisch aussieht, hat Microvalue
die 35 auf sieben Plattform-
welten verteilten Level erbar-
mungslos mit knallbunten
Grafiken vollgestopft. Dazu
lost fast jeder zweite Schritt
des Helden ein wahres Stern-
chen-Feuerwerk aus, wéahrend
gleichzeitig hektische Musik
und Sound-FX um die Wette
himmemn. Achja, der Held:
mit seinem lila Haarschopf
und dem Kbnautschgesicht
sieht er schwer nach Spiel-
zeugladen aus; passend dazu
sammelt er mit Leidenschaft
Spielzeug-Puppen ein...

Doch ein gewisser Sammel-
triecb gehort in diesem Genre
einfach dazu; genau wie die
beherzten Spriinge, mit denen
sich all die feindlichen Autos,
Diisenflieger, Wiirmer und
sonstigen ,,Ungeheuer” ein-
stampfen lassen. Da die un-
dankbare Brut dabei mit Ex-
tras ziemlich geizt. mul3 man
sich zusitzliches Equipment
durch das Zerstdren unschul-
diger Luftballons
Leider sind die miihsam er-
hiipften Beigaben wenig be-
rauschend: Bei Zusatz-Energie
und -Zeit kann man wenig
falsch machen, die Sprung-

besorgen.

(FLAIR/MICROVALUE)

HUPF & SAMMEL

| |AN ION
IMUSIK
S &

HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 0%

FUR ANFANGER

PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF [N NN
DISKS/ZWEITFLOPPY [IFEE IR
HD-INSTALLATION  EEECELEE
SPEICHERBAR "HIGHSCORES |
DEUTSCH | ANLEITUNG |
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KOSTENLOSE SOFTWARE

kinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten,
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/211 88

Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

AMIGA

4D Sports Boxing A 36,99
4D Sports Driving A 36,99
1869 V 64,99
A320Airbus A 86,99
Aces ofthe great War A 36,99
Adventure Collection A 59,99
(Immortal,Soul Crystal,Spiritof Adventure)
Air Support 52,99
Agquatic Games 54,99
Archer Mac L. PoolBillard 46,99
Armour - Geddon 52,99
Armour - Geddon 2 59,99
Ashes of Empire 86,99
Assassin 46,99
ATAC 79,99"
B 17 Flying Fortress 79,99*
Baneofthe CosmicForge V 62,99
Bard's Tale Construction Set A 62,99"

Bat2 72,99
BattlelIsle 62,99

\

Battle Isle Data Disk V 39,99

BCKid A 59,99*

BigBox 2 A 5299
A
v

Legend of Valour
Lemmings 2 (Febr.93)
Leisure SuitLarry 5
Lemmings Double Pack
Links (nur mit Festplatte)
Locomotion

Lotus3

Lure of Temptress

MadTV

Mad TV Data Disk
Megamix

Mega Lo Mania+ First Sam.
Might and Magic 3

Monkey Island 2

Nigel Mansell’'s World Ch.
No.2 Collection

Paramax

Perfect General

Perfect General Data Disk
Pinball Dreams 1

Pinball Fantasies(Dreams 2)A
Police Quest 3 v
Pools of Darkness v
Populous 2 Chall. Data Disk A
Populous 2 Plus
Powermonger

Premiere

Prophecy of the Shadow
PushOver

Race Drivin

Rebel Racer

Rampart

Raving Mad (3er-Sam.)
Risky Woods

Red Baron

Road Rash

RomeAD 92

Sensible Soccer92/93
Scenario

Shadow ofthe Beast 3
Silent Service 2

Sim City

Sim City & Popoulus

Sim City Arch. 1

Sim City Arch. 2

Sim City Terrain Editor
Sim Earth

Shadowlands

Shadoworld

Shuttle

Silly Putty

SpaceQuest4

Special Forces

Spiritof Adventure
Starflight2

Street Fighter2

Stellar7

SuperHero

The Chaos Engine

The Games - Winter Chall.
Troddlers

Walker

52,99 Wing Commander 1
79,99 Winzer

72,99 Zool

59,99 Zyconix

72,99

>Pr>>2Pp>rpb> >
PrPrpPpl<Pr<Ipl2prlrL

Bills Tomato Game 59,99
Bundesliga Manager Prof. 62,99
Bundesliga Man.Prof.

Sonder-Edition V 79,99
(Limitier e Auflage: Solange Vorrat reicht!)

Campaign

CAP

Castles

Castles Data Disk

Civilization

Creepers

Curse of Enchantia

Cruise fora Corpse

Cytron

D/Generation

Das Boot

Das schwarze Auge
(1,5MB)

Der Patrizier

Dune

Dungeon Master & Chaos
Strikes Back

DynaBlaster

Dynatech

Elf

Elysium

Elvira2: Jaws of Cerberus

Eye of the Beholder

Eye ofthe Beholder2

F-15 Strike Eagle 2

F-19 Stealth Fighter

Fantastic Worlds

Fireandice

Formula One Grand Prix

Gateway Savage Frontier

Gunship2000

Hexuma

History Line 1914-1918

Hook

Humans

Indiana Jones IV

KGB

Kings Quest5

Legend of Kyrandia

64,99
59,99
62,99
30,99
74,99
59,99%
59,99
52,99
56,99
36,99
36,99

72,99
64,99
52,99

56,99
56,99
52,99
62,99
52,99
49,99
64,99
79,99
74,99
74,99
72,99
46,99
74,99
64,99
79,99*
79,99
79,99
64,99
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Alle Amiga-Programme benaotigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch* E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebihr (DM 3.-). Ab DM 250~ ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,—. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8,— auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe lhres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irrtum und Preisdnderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an




Special Edition
1992

Vor genau einem Jahr iiber-
raschte uns Team 17 mit ei-
nem herzhaften Baller-Knal-
ler namens Alien Bieed —
piinktlich zum Jubiléium
folgt nun die preisgiinstige
Neuauflage mit erhéhtem
Fun-Faktor!

Inhaltlich hat sich nichts geén-
dert: Noch immer wird eine
Raumstation von auBerirdi-
schen Biestern besetzt gehal-
ten, noch immer treten zwei
Weltraum-Soéldner zur Siube-
rungsaktion an. Freilich kann

Sei gegrillt,

Alien!
man auch alleine durch die
multidirektional scrollende

Umgebung streifen. zu zweit
macht das Alienrdsten aber
auch doppelt Laune. Ob solo
oder im Team, jedenfalls gibt’s
in den Giingen allerlei Schliis-
sel, Munitionspakete und
Computerterminals zu ent-
decken, wobei letztere gegen
Cash den Zugriff auf Level-
karten und Extrawaffen erlau-
ben.
Soweit, so bekannt — was also
ist neu? Na, zum Beispiel
klotzt die Edition mit zwolf
zusitzlichen Missionen. die
sich sowohl grafisch als auch
vom Gameplay her von den
= bereits bekannten unterschei-
den. So ist hier mitunter etwas
Puzzlearbeit zur Bewiiltigung

48

Moderne Aliens

der Aufgaben vonnéten, und
im Notfall lassen sich Tiiren
jetzt aufsprengen, so da man
nicht aus Mangel an Schliis-
seln aufgeben muB. Der
Schwierigkeitsgrad hat zwar
leicht zugelegt. aufgrund des
PaBwortsystems ist eine Be-
sichtigungstour durch die hin-
teren Katakomben aber trotz-
dem kein Ding der Unmog-
lichkeit. Wire ja auch zu
schade, schlielich sieht die
Gratik hier tiberall toll aus und
vermittelt zusammen mit der
stimmungsvollen Soundkulis-
se eine richtige Grusel-Atmo-
sphiire. o o

Die neuerdings verkiirzten La-
dezeiten kommen dem Spiel-
spall ebenfalls entgegen, die
etwas hohere Gesamtwertung
ist also durchaus verdient. Na.
und bei dem Sparpreis kénnen
selbst Besitzer des ,.Originals™
bedenkenlos zugreifen! (rl)

Der Doppel-Floﬁ

In Deutschland blieb uns die
Filmvorlage bislang erspart
— selten zeigte sich Kim Ba-
singer von einer derart un-
coolen Seite wie in diesem
krusen Mix aus Zeichentrick
und Realfilm. Mit der Um-
setzung haben wir leider
nicht so viel Gliick...

...dafiir sorgt wieder mal
Oceans ungebremster Lizenz-
Drang. Dabei hat die Story
schon im Kino keiner kapiert:
Da gibt es eine Parallelwelt
voller Comicfiguren, die Cool
World. Die dort lebenden
Doodles mopsen alle mogli-
chen Gegenstinde aus unserer
Realitit, was zu einer Storung
des k schen Gleichge-
wichts fiithrt. Sexy Kim hat
zwar im Streifen noch ganz an-
deres im Sinn, ihr Auftritt am
Monitor beschrinkt sich je-
doch quasi auf die Loading-
screen. Schlau von ihr, mit

ter bestechen lassen. Kommt
Euch das alles vielleicht ein
bichen langweilig vor? Bin-
go!

Passend dazu gibt’s langwei-
lige Grafik im Stil der ,,Simp-
sons”, die mit Farben knausert,
aber immerhin ganz brauchbar
animiert ist. Musik und Sound-
effekte sind akzeptabel, und
die Steuerung ist sogar recht
ordentlich — doch beim
Gameplay ist das Verfallda-
tum langst abgelaufen.
(C.Borgmeier)

Wenn das mal Kim sieht...

dem was folgt, nicht viel zu
tun haben zu wollen.

Im Spiel selbst soll ndmlich
der Polizist Harris die kosmi-
sche Ordnung wiederherstel-
len, indem er das Diebesgut
mit einem ,,Handy Pen” (so
‘ne Art Staubsauger) aufsaugt
und zuriick Richtung Erde
schickt. Das findet auf hori-
zontal nach links und rechts
scrollenden StraBlen statt, wo-
bei sich im Vorder- und Hin-
tergrund Zuginge zu weite-
ren Wegen befinden. Weil

COOL WORLD
(OCEAN)

COMIC-ACTION

8%

-AUSGESAUGT””

ALIEN BREED
SPECIAL EDITION 1992

0%

BIESTIG”

57%
64%
60%
SOUND-FX _ 59%
[HANDHABUNG __ 70%|

Harris den Handy Pen aber DAUERSPASS 29%
erstmal finden muB, ist er am FUR FORTGESCHRITTENE
Anfang der insgesamt 16 Le- |19 > DM 69,-
vel nur damit beschiiftigt, lang-
weilige Gegner umzupusten,
die langweilige Miinzen hin-
terlassen, mit denen sich lang-
weilige Levelausgangs-Wiich-

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR GEUBTE

77%
72%
76%
79%
82%

SPEICHERBEDARF
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HD-INSTALLATION
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Darauf hat die Adventure-Welt gewartet:

yberdreams Edelschocker im gigerschen

Alien-Outfit schickt sich an, nach den D 8N i8 LTSy I ITTTME: 11 Te (0 (2 00 R =01 1o 0= I (5 8
,Freundin” das Gruseln zu lehren...

Und weil es sich hier um eine
schicke 1:1-Umsetzung han-
delt, ist das auch durchaus
Grund zur Freude. Freilich
schwimmt ein ganz betriichtli-
ches Haar in der Suppe, denn
um die ungewohnliche Auflé-
sung von 320 x 400 Bildpunk-

sionstor mit unserer Welt in
Verbindung stehen. Um Mut-
ter Erde besser erobern zu kén-
nen, pflanzen die ekligen
Schurken einen bdsartigen
Embryo unter Mikes Schidel-
decke, der drei Tage spiter
schliipfen wird — und schon

ten darzustellen, greift der
Amiga auf den Flimmermodus
(Interlace) zuriick — ein Man-

ko, das sich bei den Grafiken
noch in Grenzen hilt, die Ent-
zifferung der diversen Scroll-

texte jedoch zur augenfeindli-
chen Tortur werden lidBt. Eine
Flickerfixer-Karte wirkt da
natiirlich wahre Wunder, zur
Not tut’s gliicklicherweise aber
auch ein etwas groferer Ab-
stand zum Monitor.

Ansonsten blieb alles beim
Alten: Buchautor Mike Daw-
son legt sich eine uralte Villa
als schriftstellerisches Refugi-
um zu, hat aber nicht bedacht,
dall derlei Gemiuer oft und
gern von schaurigen Unwesen
heimgesucht werden. In die-
sem Fall handelt es sich um
finstere  AuBerirdische, die
iiber ein hauseigenes Dimen-

tickt die Echtzeituhr. ..
Wunderschon grilliche Op-
tik ist im wesentlichen der
Stoff, aus dem die Cyber-
(Alp)trdume sind, doch so rich-
tig furchterregend werden die
sechzehnfarbigen Bilder erst,
sobald der unfreiwillige Held
den heimischen Herd verlaft:
Wihrend sich die gewohnte
Welt zwar hiibsch detailliert
und stimmungsvoll prisentiert,
sicht man nach dem Wechsel
in die Fremddimension sofort,
dal der Schweizer Maler und
Alien-Vater H. R. Giger hinter
den Invasionsplinen steckt.
Die Animationen konnen je-
doch den hohen Grafikstandard
nicht ganz halten, ruckelt sich
Mike doch ganz schon einen
ab, wenn er durch die 3D-Riu-
me schreitet. Aber das tat er am
PC auch schon, und immerhin

erkauften uns die Hersteller da-
mit eine spiclbare Geschwin-
digkeit.

Abgesehen von der Disk-
Wechselei fiir Nicht-Festplatt-
ler schrieben die Jungs das
Wort ..Spielbarkeit™ tiberhaupt

- . o
Edn s foae

konnen den ..dunklen Samen”
ihrer Neuerwerbung einpflan-
zen.

Fazit: Wer kein ausgespro-
chener Flacker-Allergiker ist,
darf sich auf feinen Digi-Hor-
ror freuen! (jn)

=282 e

amm evmey Fliss dlaes ®ihaortiots

-—

ganz grof}, denn die bequeme
Maussteuerung (normalerweise
verstecktes Inventory am obe-
ren Screenrand sowie eingingi-
ger Multifunktions-Cursor) hat
man ruckzuck intus. Auch die
knobeligen, wenngleich nicht
allzuschweren Riitsel tragen
ihren Teil zum Gameplay bei:
Die meisten Logeleien basieren
hier auf dem originellen Kon-
zept, dall die irdische Wirklich-
keit den Alien-Alltag wider-
spiegelt, wodurch Geschehnis-
se auf beiden Seiten Auswir-
kungen haben. Untermalt wird
das Schauerstiick von vielen
gruseligen Musiktracks, reali-
stischen FX und astreiner deut-
scher Sprachausgabe. In (nicht
immer stolperfreiem) Deutsch
prasentieren sich auch die
Screentexte, und sogar frisch-
gebackene A1200-Besitzer

e apan ot Y.

DARK SEED
(CYBERDREAMS/MIRAGE)

++AUSSERIRDISCH""

GRAFIK 80%
ANIMATION 31%
MUSIK 83%
SOUND-FX 83%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 77 %
FUR FORTGESCHRITTENE
|PREIS DM 99,-
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Vorausschauende Unternehmer wissen, daf8 das Uberleben im Wirtschaftsdschungel
immer schwieriger wird — und vorausschauende Joker-Leser ahnen sicher schon, daB
sie hier ganz leicht fette Gewinne abgreifen konnen!

Tolle Einleitung, nur auf Anhieb
vielleicht ein biBchen schwer zu
verstehen. Doch als Fachblatt
fiir Verstéindnislose sorgen wir
sofort fiir Aufklarung: Wer auch
morgen noch am Markt vertre-
ten sein will, sollte sich doch am
besten bereits heute auf die
Chancen und Gefahren vorberei-
ten, die die Welt von libermor-
gen bereithilt, stimmt’s? Und

wie von selbst kommt da Dyna-
tech ins Spiel — Magic Bytes’
futuristische Wirtschaftssimula-
tion, bei der sich ein oder zwei
menschliche Kapitalisten mit 19
Computer-JRs herumbalgen
diirfen, gegen die der olige TV-
Tyrann wie ein versponnener
Heilsarmee-General wirkt. Das
interplanetarische Handelsspiel
bietet aber nicht nur einen Split-

e ll!ﬂ llﬂlllli [ ll I illlf Lrienti Ftﬁm i I]EIIIEF [

screen, 19 verschiedene Fracht-

raumschiffe und alle moglichen
Warensorten, sondern vor allem
vortreffliche Gelegenheit zu ei-
nem knackigen Preisausschrei-
ben:

50 Wirtschafts-Tycoone der
Zukunft bekommen namlich be-
reits hier und heute Gelegenheit,
je ein Exemplar von Dynatech
zu ergattern; dariiberhinaus war-

tet ein Sony Discman (CD-
Walkman) auf den JR unter den |

JRs. Im Interesse einer schnellst- |

moglichen Lagerraumung (Platz |
ist Geld!) wire uns sehr daran
gelegen, wenn wir diesen Wa-
renbestand alsbald zu Euch rii-
berschieben konnten.  Dafiir
bendtigen wir allerdings ein paar
klitzekleine  Angaben,  hier
kommit gleich die wichtigste...

05 DGR, gEALICh Donateen?

| _E:_i_lﬁ (e D008 FOCRDBIT O Dyam.
o oo,
S B 5 e Recyeig-Tirm Fir Faberad-Dovamos,

Der richtige Buchstabe sollte
sich auf einer frankierten Post-
karte befinden, die a) Eure, b)
unsere Adresse enthilt und c)
bis zum 15.1.1993 (Einsende-
schluff) bei uns eingetrudelt
ist. Wir wissen zwar nicht, wie
der Rechtsweg im Jahre 2550
aussieht, aber vorldufig ist er
jedenfalls noch ausgeschlos-
sen, genauso die Mitarbeiter

von Magic Bytes und die des
Joker Verlags. Keinesfalls
ausgeschlossen ist dagegen
Madame Fortuna — mdge sie
Euch hold sein!

Joker Verlag
»Dynatech-Competition™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




HOT 100 SUPERGAMESI

M assenwe | se A M IGA Ne u hEIte N bie Public-Domain-Sammiung! Die Spielesammlung mit hohem

100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bersichen, die ideale XY =1z 1T B!
Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer ! Inhalt: Imperium Romanum, Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,

zum Akti ons pri S von Enthalten sind unteranderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Video- Hiruris, Blox Spacebattie, Drive Wars, Disc, Clowyns, Drip, Mykene

sagenhaften e T b,

Verwaltung AmiDat, Power-Packer,Diskspeed, Rechentrainer,Roll
On, Berserker,Dir Utility, Diskcat,Disk-Label-Druck,Drip-

Pointer-Animator, Fast Disk,Mastermind, Chess,Boot Intro, Deluxe-

Endlich kornfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI! 1,3MB der

3,80 DM et DELUXE-BENCH
J Stiick

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils gesondert vermerkt

Bitte geben Sie bei Bestellungen nur die entsprechende Bestell-Nr. an, damit Ihr MEGAPA CK 100 L liverBooeln Eljaker. Mausbeschieuniger Textverar-
gin- und ausschalten des AUDIO-

Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

Bestell-

Nr.

1101 Tools zum Betriebssystem 2.0

1102 ImageLab,ILBM2Image,Surf -3 Grafikutilities

1103 10 Utilities z.B. KugelED,ShellMenu,RasterLab

1104 SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga-
Tration 5 super Spiele

1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele

1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat!

1107  Ein super Erdkunde-Programm zum Erlernen
und Uberpriifen von landerspezitischen Daten!

1108 PolyDat, bBase Il -Datei- und Adressverwaltung

1109 12 kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu,Boottool

1110 LabelPrint-Elikettendruck,PrintStudio-Druck v.
IFF-Bildern,Stadle-Postleitzahlenverzeichnis

1111 Space-Poker-Spiel Manta-Witze,CassCalc

1112 6 Programme z.B. Adressdatei,Druck v. Cas-
setten-Hullen

1113 Video-Label-Master

1114 Dateiverwaitung,Galgenvogel-Spiel,Klimadiagr.

1115 2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos

1116 Virusim Cr:mputer Bﬁiﬁargeschlchte m. Musik

1117 Grafik komprimierer,
Albert: Erstellen von eigenen Guru- Me!dungen
1118 Uber gramm englisch-d h

1119  Beethoven - Demoversion unserer Vollversion

1120 Intromaker - zum Erstellen eigener Intros

1121 Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks !

1122 6 kleine Denkspiele

1123 6 Quiz- und Denkspiele

1124 Spacewar,Running,Headgames,Down.-4Spiele

1125 Treasure Search,Missile-Com - 2 Action-Games

1126 Metro und Zon - 2 super Action-Games

1127 Ligaverwaltung - neue Version

1128 Archiv. - ein tolles Weltraum-Abenteuer

1129 / Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie

1130 FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben

1131" Imperium - Strtegiespiel

1132 ' MED - komplexer Musik-Editor

1133 MED-Songs mit MED erstellte Musikstiicke

1134 Post V1.5 neue Version des Postscript-
Interpreters

1135 Wordpuzzle,Air Ace,Triangle - 3 Spiele

1136 Dice - C-Entwicklungssystem,Mosaik- Spiel

1137 Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar

1138 Cross - erstellt Kreuzwortratsel, Picture Editor
kieines Malprogramm

1139 ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen

1140 Up & Down,Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr.

1141 Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- 2 Spiele

1142 Conquest-Kriegsstrategiespiel, Zoom-kompri-
miert ganze Disketten

1143 CHS - unixdhnliches Supershell + Anwenderpr.

1144 Happy Song - Musikstlicke mit MED erstellt !

1145 Fix Disk - verbesserter Diskdoctor

1146 Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr.

1147 NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks!

1148 DIR-Work -komfortables Arbeiten mit dem CLI

1149 Wonder Sound -Harmonie-Instrumente-Designer

1150 Superplay -Soundplayer.Zero-Virus lll -Anti-
Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel

1151 Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus-
drucken, bestehend aus 3 Disketten!

1152 Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe -3 tolle Games

1153 Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games

1154 verschiedene Puzzle-Spiele

1155 Waortersammlung und Benutzerlexikon flr das
Programm "Rechtschreib-Profi*von Data-Becker

1156 6 neue Anti-Virus-Programme

1157 Sprachenverwaltung aller Art, Vokabeltrainer

1158 Dart-Punkte-Verwaltung

1159 Tischtennis,Baller- u. Geschicklichkeitsspiele

1160 Domino sowie 2 weitere Strategiespiele

1161 Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele

1162 Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 tolle
Spiele fiir mehrere Mitspieler

1163 2 Spiele dhnlich Memory

1164 STU -gutes SchieBspiel und Crunchman

1165 Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm

1166 Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm

1167 Artikel Datei - Zeitschriftenkatalog

1168 Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation

1169 Dialabel -Labeldruck fir Dias mit Grafik

1170 Starlight - Astronomieprogramm

1172 Bildershow

Waéhlen Sie
aus iiber 100 Disketten!

beim Booten wird die neueste Version v sX, die resetfesle
Ramdisk (VDO)und ein Anti-Gut
liert. Weitere Uttll‘llis schnel erprogramme fiir bis zu 4

mim System instal-

KOMPLETTPREIS nur 89’ - DM be;ten AMIGA-Arbeitshilfen im km"nprfmienem Format. Bereits

it Maussteuerung, Utiimaster zum

100 PD'PrOQramme Extraklasse ! al!er CLI-Kommandos per Mausclick usw..
1171 Hermann der User - lustiges Animationsdemo!

enthalten sind Spitzenpro e 2. B. Intui Tracker,Mgd- o
1173 Ligaprogramm,Flash Copy und Fileeditor  Ani-Vi p Prog 21D s Fiip 29 90 DM
1174 Labelstar - Druck von Labels jeder Grafle, Superprint Molekiledat 7

et et | SUPERGAMES I
1175 - Datei + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher Quizmaster Billa : ion,
Sprache aus haltung u. Jahreshjlas®BTiefkopt Videoverwaltung,VirusX Datei
1176 Viele Musikstiicke auf 2 Disketten | 215 Elikeftendruck, SiarLabel2.0 Broker-Assistent Musikcate Fiv- | EINE Supersammiung aus 105 PD-
1177 VirusChecker V2.2 Vector-Detector,CIiKK Disk Beatmaster,StarChart, Horoskop, DiaPaint,Paccer Imperium | TOP-Spielen !
1178 mm’t‘:z{;:;galtung.ip;ce Ab"::;“ -verwalten f gomanum und weitere 60 Programme enthaltz.B.:Trucking,Mechforce, Roboter Wiirfel-Poker, Reakior,
rpern und Flugobjekten - - FuBballmanager,Eishockeymanager,Headgames,Cobra, The
1178 B2 Midi - notenorientiertes Midi-Musikprogramm Die _'deale Grundauss':attung far leden JAR Emmng.g Bandits K:iﬁe[ Pe%ﬁrseues?ﬁaumsiauon Drip
1180 Medomania 2 - 8 Musiksticke Amiga-Fan Game, GruftiMove,Run for Gald, Rollon, Puzzle, Steinschiag,Hal-

1181 VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-Programm ma, Tennis,Space Battle.Space War,Missile Command, Jumy
1182 Silence Frontiers - Strategiespiel KOMPLETTPREIS nur 99 = DM Supersenm_Cosmamids,Hunning,Duwnhiﬂ,Pyramide.Skaturﬁl'
1183 Alien Force - sehr gutes Spiel

ek !
1184 Molekile-Animation DTP-BILDER okl R
1185 DaVinci - Malprogramm,Size-Checker-A.-Virus
1186 Beat Stomper - Computer-Schlagzeug At
1187 Easyprint -Druckerhilfsprogramm fir PA KET KOMPLETTPREIS nur 99! DM
B G L LS IRl 10 Disks randvoll mit Kieingrafiken faralle Anlissel F ON TS-P A KE T

Epson-Drucker (9 und 24 Nadler)
1189 Conquest,Ami Omega,Rome- 3 Strategiespiele

1190 Musik- und Grafikdemos. Sehr gut! 39 et DM 10 Disks randvoll mit Schriften fiir Textverarbei-
1191 Shuggle Ball mit Zweispieler-Modus KOMPLETTPREIS nur y tungen etc.
1192 Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities
1193 ACME - Strategiespiel HARD WA RE KOMPLETT nur 39,' DM
1194 Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm
1195 DrawMap -erstellt von jeder Flache der Erde | 3 5" L AUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ..109,-DM
eine entsprechenda Karte 3,5" LAUFWERK ext d haef. B bschaltb.
1196 ,D-Sound,Audioscope - 3 Program- | 2 extern, durchgef. Bus, abschaltbar . ..125,-DM
el Amlga -Sound-Bearbeitung 512 KB-SPEICHEHEHWEITEFIU_NG fiir A500 auf 1MB mit Uhr . .59,-DM
1197 Evil-Tower - ein tolles Abenteuer-Spiel 1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar ..219,-DM
1198 Chess - Schachprogramm 8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt . .269,-DM
1199, Blitz und LunaLander- 2 Spiele KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fac:h (3xROM) ...59,-DM
1200 © Amiga-Bicher- u. Filmverwaltungsprogramm | KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 .. s ...98,-DM
180 D FoRCe Ui ARSI D KICKSTART-ROM V1.3 ... .50,-DM  MAXI MAUS AMIGA 280 dpi .
G o Lot KICKSTART-ROM V2.04 ... -98,-DM  MAUS-MATTE... s
C64, Amiga und IBM-kompatible 3,5" LAUFWERK A500 intern .......127,-DM  1MB-RAM- KARTE FUR A5DDFLU599 DM
1204 Cheat Sheet - Spieletips/Losungen zu mehr FARBBANDER: o
als 150 Spielen,C-Manual-kompletier C-Kurs STAR LC10............ .... DM 9,90 STAR LC24/10 .....DM 14,50
1205 Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt gefér- | NEC P6/P7 Plus .... .. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 ..DM 11,95
dertes Superspiel !
KOMMERZIELLE SOFTWARE

SUPERPACK 60k T T —

DEH EINSTIE i i i icks i isks! u
R A, 5o ! I ‘G 380 Sex'h.sn -g'e'bal\te I'm‘.ormatlonen_, TI.DS&. Tricks \.nkl. 2 Disks! 4.9, DM
enthalten sind z.B.:Retum to Earth,Kampf um Eriador,Broker, © “ < ae
Paranoid,LuckyLoser,FakiuraMS Text. Videodatei, Platieniiste, IR auis € ooundbearbe g ogra ge 0D 69,-U
Superliga Haushaltsbuch,MCAD Wizard of Sound.Virus-| PC-HANDLER  konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format!  67,-DM
Stop,Werner-Spiel.Latein,Star Trek Label Amiga-Paint,

Giroman Printutility, Blizzard Virus Control, Tetrix Moria, [ukias DA g Jarse gsprogra oar70:000 Yokabe 3,90 D
Mechforcs, Peters Quest,Billard, D-Sort Il Universaldatei Quick- | TURBOPRINT PROFESSIONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM 139,- DM
men, Diskey Astranomie Superprint Atlantis, Schach, Labelpaint RBOPR op ale Ausd eb 60x360 dp 8.-D
Fast alle Programme mit deutschen | X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,
Anleitungen kopiert fast jede geschiitzte Software 75,- DM
xompLerreress nur £.9,- DIVl " § BHESprRAChanampIegra erdione :
anzo pa d Italie dividuell erweiterba 49 D)

= DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung 19,- DM
da artpake = o BR OP elle on eigenen Briefkdpfe erienbrie o 9,-D
I Ty s 5 0 D VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 29,- DM

. 0 A R erstellen Sie lhre eigenen Animatione 9,-D

O = PR i |‘l T

, LEERDISKETTEN ]
SCHULERPAKET 35200 35 2HD | "535'2D 525" 2HD

mit EnglishilLateintrainer, Schreibkurs, Stundenplan-Designer, 10 Stl:‘:mk DM 8,50 16,90 4,90 11,50
ABACUS Fielcts Elermante. Molakiisdatenbank GlizMast 50 Stl..-lck DM 40,00 80,00 22,50 50,00

100 Stilick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
komplett in deutsch nur 35 'DM 400 Stiick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

TE L 0 5 23 1 /97030 Computerspiele fiir Amiga,PC,

Atari,C64 und Spielekonsolen.

Lange Str.84 FAX 05231/970333 Besuchen Sie uns in
D- 4930 Detmold Bitx *ABC-SOFT# unserem Computershop!

! ACHTUNG ! ¥ ' e ;
A\B C‘ S 0 F‘ Neue Anschrift und Rufnummer U brlgens - Wir vermieten

Unsere Versandkosten: NN 8,50 DM - bar,Scheck 6,-DM - Ausland 20,-DM. Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht



Naja, sinnvolle Einleitungen waren
eigentlich noch nie unsere Stiirke.
Hauptsache, wir konnen addieren.
Mit Hilfe mehrerer Rechenschieber,
vielfiltiger Computer und diverser
Finger hat's auch diesmal wieder ge-

klappt, weshalb wir Euch hiermit iiber

die neuesten Charts und (Fehl)-Starts
des Softwaremarktes in Kenntnis set-
zen konnen. So geht etwa.ein Paar
herzlicher Gliithstriimpfe an Software
2000, konnte ihr Kicker-Champion
doch inzwischen eine unangetochte-
ne Silbermedaille zwischen die Pfo-
sten Eurer Top Twenty treten. An-
dererseits begriiBen wir drei Neulin-
ge, von denen aber nur , ,LOTUS HI™
eine wirkliche Novitit ist. die beiden
tibrigen Gipfelstiirmer sind lediglich
ins Oberhaus zuriickgekehrt.

In der Handelskammer tummeln
sich nun endlich und verdientermallen
putzige Humanisten auf den vorde-

ren Sesseln, und die Pinball-Spezis
von 21Ist Century Entertainment ha-
ben derzeit gleich zwei Vertreter im
Verkaufsparlament. Dall sowohl die
einen wie auch die anderen in den ge-
wohnt kurzlebigen Leaser Charts der
Verleihfirma Soft & Sound (nur drei
altgediente Veteranen konnten sich
ins neue Jahr hiniliberretten) gewich-
tige Worte mitreden, braucht also nie-
manden zu erstaunen.

Soweit es die Liste der tollsten Psy-
gnosis-Games angeht (nidchstes Mal
ist SSI geboten), kann hichstens das
Fehlen des Klassikers ..Barbarian™
verbliiffen, aber wir hatten uns
schlieBlich darauf geeinigt. dall nur
Games in die Wertung kommen, die
noch lieferbar sind. Hinsichtlich
Richys und Joes persénlichen Soft-
ware-Gruselkabinetten mag sich aber
schon der eine oder andere verwun-
dert die Kullerchen reiben. Macht nix,

denn bereits im Februar prisentieren
Borgi und Tricky Worni ihre hof-
fentlich augenfreundliche Miillsack-
Kollektion!

Doch Miillsack hin, Borgi her —
Tatsache ist, dal unsere Charts mit
Euren Zuschriften stehen und fal-
len, ziihlen und lallen. Anders gesagt:
Die Postkarten-Oltanks miissen wie-
der voll werden, Jungs und Midels!
Menschen, Orks und Hunde. die uns
cine Liste ihrer aktuellen Lieblings-
spiele einschicken, sind ebenfalls gemn
gesehene Brieffreunde — zum Be-
weis verlosen wir wieder unter AL-
LEN Einsendern drei todschicke
Sammelordner sowie drei todlich fei-
ne Games:

1 x Alcatraz
1 x Bundesliga Manager Prof.
1 x Red Baron

DIE TOLLSTEN GAMES
voNn PSYGNOSIS

LEMMINGS
BEAST 111

BILL’S TOMATO GAME

RED ZONE
LEANDER

OBITUS
AQUAVENTURA
ORK
ARMOUR-GEDDON
AIR SUPPORT

Miifit Thr haben? Sollt Ihr haben! Ja,
sogar Euren Wunschgewinn diirft
Ihr auf dem Schrieb verewigen —
im Falle eines Knalles werden wir
ihn selbstmurmelnd berticksichti-
gen. Aber umsonst ist bekanntlich
nicht mal der Tod (schlieBlich ko-
stet er das Leben), weshalb zukiinf-
tige Gliickskinder zumindest eine
Postkarte samt Briefmarke besitzen
sollten und Ihren Absender aus-
wendig wissen miissen. Wenn Thr
dann noch die Zieladresse kennt, er-
hoht das Eure Siegeschancen
nochmals drastisch, weshalb wir da-
mit nicht linger hinter dem Berg hal-
ten wollen:

Joker Verlag
Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

TOP BEASER

86 %
82%
78%
74 %
gRY
72%
71%
69 %
68 %

9.
10.(

(1) MONKEY ISLAND

(2) LEMMINGS 9
(4) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 18
(5) MONKEY ISLAND I1 18
(3) POPULOUS 11 16
(6) PIRATES! 7
(7) LOTUS TURBO 11

(8) PINBALL DREAMS

(9) BATTLE ISLE

10) FORMULA 1 GRAND PRIX

THE HUMANS

PINBALL FANTASIES
LOTUS II1

SENSIBLE SOCCER 92/93
CAMPAIGN

LEGEND OF KYRANDIA
CIVILIZATION

1869

DER PATRIZIER
RAMPART




Richy Joe
. TOP BANANA

. YOLANDA

. KILLERBALL

. ARMALYTE

. 3D CONSTRUCTION KIT II

th a o —
h = W -

. EINMAL KANZLER SEIN
. CONFLICT: MIDDLE EAST
. PROJEKT IKARUS

. HEIMDALL

. KING’S QUEST V

1. (1) MONKEY ISLAND II 12
2. (3) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 2.
3. (2) PINBALL DREAMS 3:
4. (7) MADTYV 4.
5. (6) LEMMINGS o
6. (10) TURRICAN 2 6.
7. (5) MONKEY ISLAND Ts
8. (8) SENSIBLE SOCCER 8.
9. (99 RAILROAD TYCOON 9.
10. (14) LOTUS TURBO II 10.
11. (13) DER PATRIZIER 11.
12. (16) CIVILIZATION 12.
13. (4) POPULOUS II 13.
14. (-) PIRATES! 14.
15. (15) SIM CITY 15.
16. (19) 1869 16.
17. () LOTUS TURBO III 17.
18. (17) BATTLE ISLE 18.
19: (20) APIDYA 19.

SPEEDBALL II

(1)
(18)
2)
(5)
(6)
(3)
4)

- Ladefdhigkeir: 44 Last
- Beschuindigkeit:
s 12258 Jaler

DER PATRIZIER

LOTUS III

1869

BUNDESLIGA MANAGER PROF.
SENSIBLE SOCCER
CIVILIZATION

MONKEY ISLAND II

PINBALL FANTASIES

THE HUMANS

AIRBUS A320

PINBALL DREAMS

FORMULA 1 GRAND PRIX
BATTLE ISLE

LEMMINGS

FIRE & ICE

EPIC

MAD TV

DYNABLASTER

ESPANA ‘92

ZOOL
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ENTERTAINMENT FUR
PERSONAL COMPUTER
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A Lit6.300/DR 1.200 g% 1

FUR AMIGA, PC
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LOSGELOST. ..
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Das Sonderheft fur Abenteurer mit den
besten Computer-Adventures, starken
Insider-Infos und Lésungshilfen!
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VAS
EIGK

] i seiner Geburt am 30. No-

vember 1956 in Kassel war
alf Glau natirlich noch
nicht besonders. beriihmt, auch
1983. als er anfing, sich mit Com-
putern zu beschiftigen, hatte sich
daran wenig geiindert. Ins Ram-
penlicht trat er erst 1986 mit der
feuchtfréhlichen Wirtschaftssimu-
lation ..Hanse™. der bereits ein Jahr
darauf der Handels- und Strategie-
Mix . Vermeer™ folgte. Weitere
zwOlt Monate spéter verippelte er
sein Leib- und Magen-Genre mit
. Yuppi’s Revenge™; danach leiste-
te er noch Entwicklungs-Hilfe fiir
..Die Reederei”, ..Das Haus™ und
.-Das Magazin™. Seither ist es rela-
tiv still um ihn geworden, doch das
konnte bald wieder anders werden:
Als -wir Ralf auf der W.O.C. in
Frankfurt trafen. zeigte er uns sein
neues Projekt [ Elisabeth 17 —
selbstverstindlich  cine  Wirt-
schaftssimulation!
AlJ: Ralf, dein letztes Programm
liegt vier Jahre zuriick. Was hast
du inzwischen angestellt? Etwa
-deine _erste Million durchge-
bracht?
RG: Schon wiir’s, aber nein. ich
hab  mich um mein  Studium

MAC
 TLICH

gekuimmert — deshalb darf ich

mich jetzt auch .Diplom-Designer /B8
Fachrichtung Produktdesign™ nen- |

nen.

AJ: Tolle Sache! Was ist das ei- |

gentlich?!

RG:Na ja. unter anderem war ich f
an Projekten beteiligt. bei denen |

verschiedene Gestaltungs- und
Ausstattungsvarianten  fiir  Indu-
striegiiter wie z.B. Autos oder
Krankenhausreinigungswagen er-
arbeitet und dann die Kundenre-
aktionen getestet wurden.

AJ: Dabei wirst du aber kaum |
deinen Amiga benutzt haben,

oder?
RG: Nee.
Konstruktions-Grafiken

lich auch ein gewohnlicher PC.
Al:Viele Leser diirften
noch von ,Hanse”

nach?
RG: Der

sellschaftliches Anse-

ar

T ST R

fiilr experimentelle
hatten
wir an der Uni einen Grofrechner,
bei ‘den normalen Zeichnungen

und kleineren Bildern tut’s natiir-

dich |
und ,,Ver- |
meer” her kennen. Dein drittes |
Werk, ,, Yuppi’s Revenge” ist da- |
gegen ziemlich untergegangen. |
Woran lag’s deiner Meinung |

Grund hief damals |
schlicht und ergreifend ..Oil Impe- |

Von manchen Leuten, deren Name friither
in aller Munde war, hat man schon lange
nichts mehr gehort. Neugierig, wie wir
nunmal sind, haben wir uns auf die Suche
nach der verschollenen Prominenz bege-
ben — hier ist unser erstes Fundstiick!

rium”. Dicses Game hatte nimlich
dasselbe Thema, war aber grafisch
besser und hat sich daher auch bes-
ser verkauft.

AlJ: Na, inzwischen ist das ja
Schnee von vorgestern. Dem-
ndachst willst du mit ,Elisabeth 1.”
Furore machen — hier und jetzt
hast du die einmalige Gelegen-
heit, dafiir ein bifichen die Werbe-
trommel zu rithren!

RG: Oh, ,.Elisabeth 1.” wird wahn-
sinnig komplex. Es ist mehr eine
Historien- als eine
Wirtschafts-Simulati-

on, WO man um ge-

hen und wirtschafili-
chen EinfluB kamp-
fen muB. Es gibt sehr
viele Entscheidungs-

VERMEER
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moglichkeiten, und alle Faktoren
sind tiber weit verzweigte Struktu-
ren miteinander verbunden. Allein
fir die geschichtliche Recherche
habe ich ein ganzes Jahr ge-
braucht, jede Woche mindestens
zwei bis drei Tage. :

AlJ: Und wie lange hast Du am
Spiel selbst gesessen?

RG: Gut anderthalb Jahre, doch
ich muf} gleich dazusagen, dal ich
diesmal nur fiirs Gamedesign ver-
antwortlich bin, also fiir das Aus-




Ralf Glau (rechts) im
Gespriich

tifteln und Programmieren  der
Spiel-Logik. I'rither hab ich mich
daneben noch um. die Grafik
gekiimmert, was mir hier die Leute
von Ascon abnchmen, die das
Spiel auch herausbringen werden.
Die haben sogar professionelle
Zeichentrick-Animateure, die das
sicher besser konnen als ich.

AlJ: Du scheinst ja von der Zu-
sammenarbeit mit Ascon sehr an-
getan zu sein?

RG: Ja, so ein Projekt wiichst schr
schnell ins Uferlose, und das kann
man alleine cinfach nicht mehr
iberblicken. Aber Ascon hat sich
ja bereits mit ..Der Patrizier” als
kompetenter Spezialist - fiir mein
Genre erwicsen. So sind z.B. allein
schon zehn bis zwolf Leute mit
dem Test-Spielen beschiftigt. um
den verschiedenen Spieler-Typen
gerecht zu werden. Das ist alles

T

sehr zeitaufwendig, aber
ich hoffe, bis zum Friih-
sommer ist ,.Elisabeth 1.” &
dann wirklich fertig.
Al: Und du bestimmt *
auch, oder?

RG: Das kannst du laut
sagen! Irgendwann lebst du gei- |
stig blof noch in dieser Spiel- |
Welt und gehst in Gedanken im-
mer wieder diese oder jene Situa- |
tion durch.
Al: Hast du eigentlich Angst vor |
Raubkopierern, dic dich um dic |
Friichte deiner Arbeit bringen |
kénnten? ]
RG: Jein. Natiirlich wird auch
mcin Game kopiert werden, aber |
ohne Handbuch steigt man nur |
schwer durch, auberdem ist es |
dann vollig - uninteressant.  Und |
vielleicht  werden  unschliissige |
Raubkopicrer durch dieses spicl- |
bare Demo™ ja dazu gebracht, sich |
das Programm zu kaufen. ]
AlJ: Also staren dich die Raubko- |
pien im Prinzip gar nicht so
sehr?
RG: Doch schon, aber letztlich |
programmiere ich nicht allein des
Geldes wegen, sondern weil ich
schr viel Spa am kreativen |

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

Schaffen habe.

Al: Kannst du vom Program-

mieren leben, oder gehirst du
eher zu den brotlosen Kiinstlern?
RG: Ich kann davon leben, aber
es ist natiirlich mit einer Menge
harter Arbeit verbunden. Wirklich
reich sind nur ganz wenige Pro-
grammicrer, und vor allem Neu-
linge werden wvon den Soft-
warehiiusern gerne iibers Ohr ge-
hauen.

AJ: Und wie sieht diesbeziiglich
dein Verhdltnis zu Ascon aus?
RG: Och, Ascon unterstiitzt
mich, wo’s nur geht — schlie-
lich kenne ich Holger Flottmann,
den Bof, ja auch schon etwas ldn-
ger. Wir arbeiten gut zusammen,
weil wir uns fiir die gleichen The-
men interessieren und jeder Ver-
stiindnis fiir die Arbeitsweise des
anderen hat. Mal so ganz neben-
bei bemerkt, habe ich beim |, Patri-
zier” einige Ziige von ,Hanse”
wicdererkannt. ..

Al: Deine Games hatten schon
inmmer ecine Mehrspieler-Option,

ALY GLAU?

obwohl das vor einigen Jahren
noch keineswegs selbstverstind-
lich war. Daran liegt dir anschei-
nend sehr viel?

RG: Stimmt, ich finde, daB das
den Unterhaltungswert enorm
steigert. Man erlebt dadurch seine
Mitmenschen in ungewohnlichen
Situationen und lernt sie so besser
kennen. Kurz, ich halte das ein-
fach fiir eine moderne Art von
Gesellschaftsspiel.

AJ: Was macht der gesellige
Ralf Glau in seiner Freizeit?
RG: Wenn'’s sein Terminkalender
zuldlt, geht er gerne ins Kino, vor
allem, wenn dort Monty Python
liuft — je absurder, desto besser!
AlJ: Gilt das auch fiir deinen
Musikgeschmack?

RG: Nd, in der Beziehung bin ich
fiir alles offen, von Klassik bis
zum Pop.

Al: Tja, dann bedanken wir uns
mal herzlich fiir deine Offenheit
in diesem Gesprich und wiin-
schen dir viel Gliick fiir die Zu-
kunft! (pb)

Die Wiedergeburt des Profit-Profis im Polit-Business:

erste Skizzen von Elisabeth I.
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Zur Jahreswende ist es allerorts iiblich, eine kleine Gedenkminute einzulegen... ge-
schenkt? Na gut, dann sollten wir vielleicht die eine oder andere Zukunftsprognose
wagen... auch nicht? Wie wiir’s dann mit ein paar guten Vorsitzen, die drei Minuten
spiiter schon wieder vergessen sind... nein? Tja, dann werden wir eben auch dieses
Mal wieder einfach ein Feuerwerk an Cheats, Tricks und Lésungen abbrennen: viel
SpaBl damit, und HAPPY NEW YEAR allesamt!

HILFE!!

FRAGEN?!

Thomas Kuklinski befindet sich
bei Dragonflight momentan
eher im geistigen Sturzflug. Die
Anwendung der Triinke und Pil-
ze, die es in diversen Dungeons
und Léden zu finden gibt, gehort
laut Anleitung ,,nicht mehr zum
allgemeinen Wissen...”. Und
mehr als allgemeines Know-
How besitzt Tom leider noch
nicht. Wer also den Umgang mit
diesen Trinken und Pilzen be-
herrscht, sollte Thomas nicht
langer im Stich lassen.

Die Klassiker scheinen sich mal
wieder in den Speicherchips Eu-
rer Amigas breitzumachen. So
auch bei Horst, der sich seit neu-
estemn wieder mit Kult herum-
schldgt. Die knackigen Riitsel
hat er dabei bereits bravourts
gemeistert und somit auch schon
den ,Ey” eingesackt. Jetzt heiB3t
es, er solle in den Vorhof laufen
und von dort aus weiter in den
Traumraum. Doch hier, so diinkt
es ihm, ist er aus, der ,,Traum”.
Es sei denn, einer von Euch
weill, was mit der Bohne und
dem Trunk der Mumie anzustel-
len ist...

Die avalonischen Lowcost-Rol-
lis haben sich bei Euch allem
Anschein nach schon eine richti-
ge Fangemeinde erobert. Denn
kaum sind einige Fragen geklirt,
steht auch schon der nichste

Abenteurer auf der Matte und
léchert uns mit einem Dun-
geons of Avalon I Problem:
Wie oder womit ist der schreck-
liche Dark Lord in seine Einzel-
teilchen zu zerlegen?

Die stark vorlastige B-Movie-
Queen ldBt sich in Elvira II nur
mit Unterstiitzung durch einen
Priester aus den Klauen des gar
schricklichen Cerberus erretten.
Eben dieser Mann des Glaubens
soll namlich auf dem Parkplatz
des Studiogelindes ein Penta-
gramm aufpinseln. Doch leider
ist der storrische Pfaffe nicht
leicht zu iiberreden. Schon nach
der zweiten Frage bricht die
Konversation mit ihm zusam-
men, dabei hitte Guido bereits
alle Gegenstinde laut unserer
Losung beisammen. Woran
kann es also liegen? Wer hat
eben dieses Problem erfolgreich
gemeistert?

Ja ja, mit radioaktivem Miill ist
nicht zu spafien! Diese leidige
Erfahrung mufite auch Alexan-
der machen, als er bei Aqua-
naut an einer Ladung strahlen-
der Fisser vorbei wollte. Schnel-
ler als ihm lieb war, rif3 ihn der
finstere Strahlentod in sein nal3-
kaltes Grab. Wie mul} er sich
schiitzen, um nicht als ,,strahlen-
der” Verlierer vom Platz gestellt
zu werden?

Ob ein Tag, ein Jahr, oder auch
GroBvaters Geschichten iiber die
guten alten Zeiten — alles geht
frither oder spiter zu Ende! Aber
bevor dieses unabwendbare
Schicksal auch diese Seite ereilt,
miissen wir noch schnell unse-
ren obligatorischen Aufruf los-
werden: Alle, die eine Antwort
auf eine oder mehrere der oben
stehenden Fragen wissen, sollten
nicht lange z6gern, ihr geballtes
Wissen zu Papier bringen, das
Ganze in einen Briefumschlag
stopfen und diesen, mit dem
Kennwort Fragen versehen, an
unsere Adresse schicken. So,
das war dieses! Fehlt noch die
kleine Bemerkung, da} fragen ja
bekanntlich nix kostet (auBer
Post- bzw. Telefongebiihren)
und es daher keinen Grund fiir
Euch geben kann, uns Eure
Schwierigkeiten mit Bits und
Bytes nicht mitzuteilen. Wir
werden alles daran setzen, Euch
nach bestem Wissen und Gewis-
sen zu helfen. Sei es nun auf die-
ser Seite, oder auch wiihrend un-
serer

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH VON
16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/4605822
ODER089/463823

Gelost:

Hexuma

Karten zu:

Assassin

.Tips und Chents zu:

Alien Breed Special
1992 ;
Assassin

Curse of Enchantia
Dungeon Blaster
Dungeons of Avalon II
Elvira 11 3
Eye of the Beholder 11 e
Historyline 1914-1918
Indiana Jones IV — Action
McDonald Land

Motorhead

Rampart

Sword of Honour

Edition

- The Humans

Zool
Freezer Adressen zu:

B.C. Kid ; X
Pinball Fantasies e
Space Crusade Ciean
Starbyte Supersoccer

Tearaway Thomas

Im neuen Jahr wird alles anders
— nicht bei uns! Wir bleiben

dabei: Fiir jeden Beitrag, den

wir von Euch veriffentlichen,

kassiert Thr miichtig ab, und

zwar bis zu 200 gebiigelte und

gestriegelte original Deutsche
Mark! Versteht sich ja quasi von

selbst, daB sich dabei das Hono-

rar nach Aktualitit und Umfang
Eures  Geschreibsels  richtet.

Ubrigens sind wir Redakteure

recht faule Stricke (lant

Michaels Aussage). Deshalb

gilt: Je leichter Ihr es uns mit
Euren Beitrdgen macht (z.B.

Disketten im PC-ASCII-Format

oder schén saubere, ausgedruck-

te Karten), umso lockerer sitzt

uns der Zaster in der Hosenta-

sche! Kramt also schleunigst all
Eure Cheats, Tricks, Lésungen,
Karten usw. hervor und ver-
frachtet den Stuff an unten ste-

hende Adresse. Wie, ist uns

‘schnuppe — von Fax iiber Brief
bis Beamen ist alles erlaubt. Nur

schriftlich und  moglichst
schnell sollte Euer Beitrag hier

eintreffen!

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
8013 Haar bei Miinchen
Telefax: (089)460497




AN'I'WOR'I'EN

Der Nebel lichtet sich — zu-
mindest soweit er die Abenteu-
rer in Dungeons of Avalon II
umhiillt. Ronny Krummrei
weill zumindest auf einige Fra-
gen eine Antwort. Die wunder-
sam blau blinkenden Gitter 16-
sen sich in Wohlgefallen auf,
wenn sie mit einem ,,Magiekil-
ler”-Spruch behandelt werden.
Dieser Zauber befindet sich
meist auf alten Schriftrollen,
die es wiederum in geheimen
Gingen oder hinter diversen
Tiiren zu finden gilt. Kleine
Verschnaufpduschen koénnen
Eure geschwichten Recken
nur auf Feldern einlegen, die
durch ein ,,C” gekennzeichnet
sind. Um diese Rastpliitze
leichter auszumachen, sollte
man mit seiner Party soviele
Erfahrungspunkte = sammeln,
daB der Zauberer der Gruppe
den Spruch ,,Adlerauge” an-
wenden kann. Die damit ge-
hexte Ubersichtskarte enthilt
auch die Positionen der Cam-
pingfelder. Den Drachen, der
als Wegzoll im Turm Roa ge-
fordert wird, findet Ihr im un-
tersten Level des Dungeons. Es
empfiehlt sich also vor Besuch
des Turms den Dungeon kom-
plett zu durchwandern.

Das geheime Musikzimmer in
Zool ist laut Jens Stalberg mul-
tiinstrumental! Denn neben
den Geigen steht hier auch ein
Klavier unbenutzt herum. Der
gewiefte Ninja muB hier, so er
aus dem Raum entfleuchen
will, kriftig in die Tasten hau-
en. Aber nicht wahllos, son-
dern in ganz bestimmter Rei-
henfolge: Rot, gelb, tiirkis und
schlieBlich blau.
fette Note sollte nun aus dem
gequilten Tasteninstrument
entschweben. Ergreift schnell
diesen musikalischen Helikop-
ter — er wird Euch sicher aus
dem Raum beftrdern.

Ubrigens lohnt es, den kleinen
schwarzen Kerl sich &fters mal
als Klaviervirtuosen austoben
zu lassen. Denn spielt man am
ersten Klavier des Levels 2.2
die Tastenkombination braun,
orange, griin, blau, so erscheint

Eine dicke'

abermals eine Note. Diese
miiit Thr nur noch zerstéren,
und schon seid Ihr um ein Le-
ben reicher.

Erfahrene Vampirjdger wie
Andreas Lotz haben selbstver-
freilich auch fiir Elvira II-
Zocker das richtige Mittel ge-
gen blutsaugende Quilgeister
parat. Bevor Thr ndmlich den
Geheimraum betretet, solltet
Ihr sicherstellen, da3 in Eurem
Inventory noch das silberne
Kruzifix, welches ja jeder
Spieler von Anbeginn seiner
Suche mit sich fiihrt, vorhan-
den ist. Die flatternde Vampir-
brut hat, wie in ihrer Zunft so
iiblich, gegen Kreuzzeichen ei-
ne uniiberwindliche Abnei-
gung — wir sind somit fiir eine
kurze Zeitspanne sicher.Dieser
wiinschenswerte Zustand hilt
allerdings nicht allzulange an!
Also schnell den Kelch und die
Kerzen vom Altar gerafft und
wieder raus aus der geheimen
Kultstitte.

Den Weg zum beriichtigten
zweiten Darkmoon-Key von
Eye of the Beholder II weist
Euch Dungeonexperte Ralf
Kamin:

Einmal aus dem Level -5 die
Treppe in das Stockwerk dar-
iiber (-4) erklommen, wandert
man zur siidlichen Spiderkey-
Tiir, die in einen groBen Raum
miindet. Belegt die Druckplat-
ten des Raums X-formig mit
nutzlosen Gegenstinden. Die
Tiir dahinter wird sich dadurch
offnen. Ein kleiner Haufen
Margoyles muf} jetzt noch bei-
seite geschafft werden, bevor
Thr im siidwestlichen Teil des
Ganges buchstiblich durch die
Wand gehen kénnt. Nachdem
Ihr auch die hier lebenden
Margoyles in die ewigen Jagd-
griinde gescheucht habt, geht’s
durch eine der nordlichen
Winde zum Stone Gem und
dem verschollenen Tiir6ffner
des Darkmoons. Hinter einer
weiteren Wand, die sich auf
Knopfdruck offnet, findet Ihr
iibrigens noch andere niitzliche
Items.
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SPIELPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM
Al » Atiants » Bilard » Broker » Chess 2.0/ Mave « China Challenge  DGDB « Death The » Dawnhill Challenge « Dragen Cave  Dungeon Kiampfer « Eishackey Simulator « Fosthbier
o Glickseod » Goldhuntet « Gouiloting » Geonk « Gruff « Homburger « HBoll « Jump And Run « Kart « Lucky Looser « Mad Foctory/0-Ball « Marble Slide  Mach Fight « Moon Base «
Moria » Pomehtn » Poronaids « Peters Quest + Papulaus Szenede « Ouizmastes < Rall On + Pyramide « Running Boy « SYS » Senso Pro « Skrdbel + Space Poker « Stor Trek Quir
Steinmianchen » Steinschlog « Stoneoge » Tennis » Terror Liner » Thunder Humbler » Tles « Towers /Concentration » Trcky = Trucking » Turn The « Wizzys Quest » Totu » Jerg
ANWENDERPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM g
Adress Dotei « Amigolot » Amige-Gogs « Anoyticai (gepockt) « Anfivirus Disk Special « Bottle Isle Map Editor « Buchholtung « Bundesigo « Business Fuint» Clickdos 2 « DFHDsk »
DOS-Utities 2= Diskey 2.0 » Fohrschule « Festplotter-Utiies « File Master » Firapower Map-Editor « Girc-Mon Kontoverwaltung « Grofit-Disk « lazzbench (1 MB) = Kopler Frogromme
o Lobel ¥ 2.0~ Lobelprint V 3.0« M-CAD Amigo « M.S. Text » ProfisiinyDisk « R.0. M. (Funktionsgenerotor) « Sequencer » Stroflenkorte » Supes Frint » Tiggrkurs « Trockdisploy

PACKS/PROGRAMME UBER MEHRERE DISKS
Ao Show 30 Game M Cracor 25, Kise 2Rk 25 » St Trek 125,- Ste Tk 220, o S ok Somplr 40 » Wizod 0F Sond 15
SPIELE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM - 30 Stick 99,95 DM
ASM-Damo Amiga ‘30 « Banfechess  Budokon « Coptain Plant « Captive (spiefbar] » Cor VUP (spielber) « Castle Master » Centurion Def. 0f Rome » Cloud Kingdoms (spielbor) «
Cybexion (spielbor) « Day Of The Phoraa » Dyter 07 » Elvira Mistress OF Dark « Eml. Hughes Int. Soccer » Erbe Dos (spiefbr) « Escope . Rabot Monsters « Extermingtor « f-Mafion
«Fiendish Freddy » F-29 Retoliotor  Galden Gablins » Hound Of The Shadow « ndiana Jones 4 (spiebor)« onhoe:« Joguor XI 220 (spietbar)« Jomes Pond « Jeanne d"Arc und Bozumo
o Jet + Jumping Jockson « Knthedrale die (spialbor) « Ko « lancoster « Legend Of Faerghail (spielbar) o Logicol (spielbar) = Mege-lo-Mania = Gil Imparim (spielbor) «
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Wer Lemmy, Leedsinger der
angeblich schlechtesten Band
der Welt Motoérhead bei sei-

nem saufenden, raufenden
und riilpsenden Befreiungs-
feldzug gegen unzihlige

Country-Stars, Raver, Gruf-
ties, Karaokesidnger und Rap-
per wirkungsvoll unterstiit-
zen mochte, mufl lediglich
wihrend des Spiels in den
Pausenmodus schalten (mit
F1) und das Wort BOMBER
eingeben. Nachdem Ihr durch
erneuten Druck auf die F1-
Taste dem frohlichen Ge-
kloppe wieder freien Lauf ge-
geben habt, 146t sich mittels
RETURN-Taste der Bestand
an Extrawaffen und Smart-
bombs veridndern und durch
Betiitigung der ESC-Taste
die néchste Station
motorhead-maBiger Lebens-
art erreichen. Uberdies ver-
tilgt die Sternchentaste des
Zehnerblocks alle auf dem
Screen befindlichen Idioten,
die Lemmy an die Lederwi-
sche wollen. Bierdosenvollen
Dank an Dirk Bujna.

Gregor Mechtersheimer hat
sich die Haare auf Zahnbiir-
stenlidnge geschoren und den
Kampf mit den grausamen
Geschopfen des Herrn Giger
in Team 17’s Alien Breed
Special Edition 1992 aufge-
nommen. Klar, dal ein so
knallharter Bursche in Null-
kommanix sdmtliche Mis-
sion-Codes der Alien-Sdube-
rungsaktion herausgefunden
hat:

Mission 2: XXDFA
Mission 3: RTHAA
Mission 4: LAEEA
Mission 5: UYTTA
Mission 6: PPEAB

Die Codes sind iibrigens im
Hauptmenii der Intek Sup-
pliecomputer ,,blind” einzu-
hacken. Nach Verlassen des
Terminals wird man schlieB3-
lich in den gewiinschten Le-
vel gebeamt.

|

Damit Ihr bei Historyline
1914 — 1918 zu jeder belie-
bigen Zeit des ersten Welt-

kriegs in das historische
Kriegsgemetzel  einsteigen
konnt, hat Otto Jose fiir Euch

bereits alle Schlacht-Codes
erkdmpft.

1 Player-Modus (Deutsch-
land)/ 1 Player-Modus (Alli-

ierte)

Level 1 PULSE/BATLE
Level 2 CIVIL/GOOSE
Level 3 MOUSE/SPORT
Level 4 VENOM/BIMBO
Level 5 NOISE/TEMPO
Level 6 RIGHT/BARON
Level 7 ORKAN/BUMMM
Level 8 FRONT/LEVEL
Level 9 RATIO/TOXIN

Level 10 PARTS/PRINC
Level 11 PLANE/CLEAN
Level 12 FLAME/XENON
Level 13 GOTHA/SIGNS
Level 14 BALON/HOUSE
Level 15 PAUSE/SIGMA
Level 16 ELITE/SEVEN
Level 17 INFRA/ZOMBI
Level 18 HILLS/MOVES
Level 19 COBRA/BLADE
Level 20 ATLAS/ZORRO
Level 21 AMPER/STONE
Level 22 RHEIN/MOSEL
Level 23 CANDL/ORDER
Level 24 STERN/SODOM

Ein gesalzener Schwierig-
keitsgrad gehort bei Team 17
anscheinend ja zum guten
Ton. Doch anders als in
friilheren Machwerken der
Actionprogrammierer wurde
bei Assassin auch an die we-
niger professionellen Fans
harter Bildschirmkloppereien
gedacht und ein listiger
Cheatmodus installiert. Wem
also die Action zu reichhal-
tig, die Megawaffen zu we-
nig und die Zeit zu knapp
wird, der sollte Chris Kochs
Rat folgen und auf der linken
Seite des ersten Baums der
Mission 1 bis in schwindeln-
de Hohen klettern (bis es
eben nicht mehr weiter geht)
und ACEVIEWFROMU-
PHEREMATE eingeben. Der

Bildschirmhintergrund blitzt
kurz auf und kiindet somit
vom Erfolg unseres schum-
melnden Strebens. Von nun
an ist es vorbei mit Spieler-
frust und Energieverlust!
Auch Zeit spielt keine Rollex
mehr, geschweige denn Ex-
trawaffen, die man durch ei-
nen Druck auf die W-Taste in
Hoélle und Vélle zur Verfii-
gung hat. Last but not least
katapultieren die Tasten 1-6
unseren rauhbeinigen Krieger
in den entsprechenden Level,
die Taste E befordert ihn hin-
gegen zum jeweiligen End-
gegner.

Nach zwei Stunden verzwei-
felten Zool-Zockens sah ich
dem quirligen Ninja meist
ziemlich #hnlich — schwarz
vor Arger, mit roten Augen-
ringen. Aber damit ist nun
endgiiltig SchluB! Bevor sich
jetzt meine Gesichtsfarbe
verdunkelt, folge ich Dirk
Bujnas Rat und gebe kurzer-
hand vor Spielbeginn GOLD-
FISH ein (eventuell mehr-
mals). Der Bildschirm zwin-
kert mir sodann in freundli-
chem Blau zu, woraufhin ich
meine Sitzlehne in eine ange-
nehme Position bringe und in
der GewiBheit, dafl mir ja fol-
gende Tasten weiterhelfen,
ganz locker zum Joystick
greife:
Taste ,,1":

Zool wird unsterblich
Taste ,,2™:

Ab in den nichsten Unter-

level
Taste:,. 3"

Teleport in den néchsten

Hauptlevel
Desweiteren konnt Thr durch
die Worter ADE, TONY,
GEORGE, GREGGS, PAT,

SIZ, SYD, CASSON,
SHORTIE, DONKIN,
MICK, PAUL, RICHIE,

ASH, MARK, BERNI und
HILEY in den zweifelhaften
GenuB diverser Messages
kommen (denkt dabei an
Y=2Z!).

Der schlaue Shogun verlidBt
sich bei der Suche nach sei-
nem Sword of Honour nicht
auf seine Kraft und Ge-
schicklichkeit. Vielmehr be-
dient er sich der List und
Tiicke eines Dirk Bujnas.
Von ihm weiBl er nimlich,
dall man auch als stolzer Sa-

murai ein kleines PAuschen
einlegen darf (mittels HELP-
Taste) — sofern es fiir die
Eingabe des Wortes FROG
genutzt wird. Denn dann geht
die Suche nach dem verlore-
nen Brotschneider umso
leichter von der Hand — mit
unendlich vielen Leben und
Waurfsternen kann einen halt
einfach nichts und niemand
mehr erschiittern. Den vielen
Leben und Sternen iiberdriis-
sig, kann freilich auch dem
hilfreichen Cheat ein Ende
gesetzt werden. Dazu muB
nur im Pausenmodus KILL
eingegeben werden, und der
ganze Spuk ist vorbei.

Im Lande der Schlammbur-

ger, Cheesewiirger und Big-
schlechts hidngt der Hausse-
gen schief, weil der magische
Beutel des Fastfood-Clowns
Ronald futsch ist — na, die
haben vielleicht Probleme im
McDonald Land! Eiderdaus,
da werden Mick und Mack
mit ihren ldcherlichen vier
Leben aber viele Fastfood-
Orgien schmeiflen miissen,
um all den schlimmen Mon-
stern zu trotzen. AuBer Ihr
helft den Burschen mit Chris
Kochs Cheat ein wenig auf
die Spriinge. Dazu miifit Ihr
im Player- Auswahlscreen
KID eintippen. Einer der
kleinen Kerle turnt daraufhin
wie wild auf und ab (wohl
zuviel Kinderschoko ge-
nascht?). Allen Grund dazu
hat er ja eigentlich schon,
denn ab jetzt verfiigt der Ji-
ger des verlorenen Beutels
iiber Leben bis zum Abwin-
ken und muf3 sich nicht mal
mehr um die Code-Cards
kiimmern — ein Druck auf
die RETURN-Taste geniigt.

Quasi mal wieder in allerletz-
ter Sekunde ist mir ein Cheat-
mode zum topaktuellen Indi-
ana Jones IV — Action in
die gierige Raffkralle gefal-
len. Um diesen zu aktivieren,
miiflt Thr im Titelbild (jenes
mit dem Indy IV Logo)
NIGHTSHIFT eingeben. Der
Computer meldet sich mit
,Cheatmode enabled” zu
Wort — tja, und nun diirfte
die Sache eigentlich keine
Probleme mehr bereiten.
Schone GriiBe an Christian
Riese und sein Faxgeriit. ..
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Na dann woll’n wir doch mal ein Auge
zudriicken — und zwar das des Kals!
Thomas Monpetain zeigt Euch, wie Ihr
aus all den schonen Splittern wieder ein
heiles gottliches Sehgerit herstellt. Da
wir jedoch bereits in der letzten Ausga-
be den kniffligen Ritseln des alten
Hawthorne-Hauses ein Bein gestellt ha-
ben, werden wir an dieser Stelle nur
noch die Parser-Eingaben angeben.

Hawh eI qus:

Offne Tiir zum Gesellschaftszimmer,
Westen, nimm Feuerzeug (Brieftriger
klingelt), Osten, 6ffne Tiir, nimm Um-
schlag, Tiir schlielen, Riegel schlieflen,
gehe in Kamin, driicke Mauerstein.
Weinkeller: nimm Flasche von 1896,
offne Flasche, fiille Feuerzeug mit Pe-
troleum.

Bibliothek: nimm Schwert.
Billardzimmer: nimm Stock, lege Stock,
nimm Stock, lege Stock, nimm Stock,
zerlege Stock, zerlege Stock, verbinde
Griff mit Klinge.

Eingangshalle: zerschneide Seil, nimm
Seil, nimm Kerze, entziinde Feuerzeug,
entziinde Kerze.

Weinkeller: Osten.

Rumpelkammer:
nimm Haken,
Schaft.

Kiiche: 6ffne Schublade, nimm Tube,
nimm Glas, klettere auf Tisch, nimm
Fliegenfinger, runter, schiebe Tisch
nach Westen.

Flur: schiebe Tisch unter die Falltiir,
klettere auf Tisch, ziehe Falltiir mit Ha-

nimm Gartenhacke,
verbinde Haken mit

ken, rauf.
Dachboden: Westen.
Kammer: offne Schublade, nimm

Zucker, offne Glas, lege Zucker in Glas,
lege Finger in Glas.

Schlafzimmer: klettere Bett, springe
Bett und nimm Tuch, schaue auf Tuch.
Badezimmer: lege Glas, schliee Glas
(wenn Fliege im Glas), offne Glas
(wenn Fliege gestorben), nimm Fliege,
lege Stubenfliege auf Spinnennetz,

nimm Waschlappen.

Bibliothek: 6ffne Tube, schmiere Wachs
auf Lappen, schmiere Boden mit Lap-
pen, stiilpe Lappen.

Badezimmer: lege Lappen in Wanne,
zerstore Netz, nimm Biirste.

Bibliothek: poliere Boden mit Biirste,
schiebe Couch, nimm Papier, schau No-
tenblatt.

Kinderzimmer: nimm Bibel, schau
Deckel, nimm Miinze.
Eingangshalle: drehe Schraube mit

Miinze, nimm Schliissel.
Gesellschaftszimmer: 6ffne Tasten mit
Schliissel, 6ffne Tasten, 6ffne Deckel,
spiele Klavier gis ges dis fis ces, nimm
Kugel.

Billardzimmer: lege Kugel in Loch 1,
offne Umschlag mit Schwert, 6ffne Um-
schlag, nimm Edelstein, runter,

Keller: nimm Funzel, 6ffne Flasche, fiill
Funzel mit Petroleum, nimm Hacke,
grabe Boden mit Hacke, hebe Platte.
Schwarze Grube: driicke Hebel nach
oben, zerlege Schwert, lege Griff in
Schlitz, driicke Griff nach unten.

Die Reise in die folgenden fiinf Welten
kann also beginnen:

In gey §

Am Ende der Strafle entdeckt man im
Gestriipp eine Friihstiicksdose, die rasch
eingesackt wird. Wie Ihr noch sehen
werdet, dient sie als Ziindschliissel. Eine
eingehende Untersuchung des Lacks der
Dose fiihrt zu einem wichtigen Code:
BST0423A. Nun aber rauf ins Cockpit
und das Werkzeugfach geoffnet. Aus
dem Fach interessiert uns vorerst nur
der Hammer. Etwas weiter Ostlich zer-
stort man den Plastikkasten vom
Schlepper und eignet sich die Sicherung
an. Wieder in der Pilotenkanzel steckt
man den Ziindschliissel ins Schlof8 und
dreht ihn. Jetzt den Schalter nach unten
driicken und den Knopf nach rechts dre-
hen. Am Stiitzpunkt Boston sicher ge-
landet, steigen wir aus dem Cockpit und
driicken den Knopf der Sprechanlage



fiinfmal — erst dann 14Bt sich mit dem
Code das Tor 6ffnen. Von der Halle aus
geht’s nach oben zum Fiihrerstand. Hier
wartet ein Stecker auf uns, der in unse-
rem Schlepper in das Gewinde gelegt
wird, wo vormals die Sicherung ihren
Platz hatte. Wieder auf dem Fiihrerstand
angelangt, wird der Knopf betitigt, die
Taste gedriickt und festgehalten. Nun
den Hebel nach rechts bewegen und die
zu Boden gefallene Zange ergreifen.
Auf dem Schlepper erzeugt man einen
kleinen KurzschluB, indem man den
Stecker gegen die Zange austauscht.
Wird im Cockpit anschlieBend der
Schalter nach unten gedriickt und der
Knopf nach links gedreht, beférdert uns
die etwas defekte Maschine nach Balti-
more. Auf dem hiesigen Parkplatz akti-
viert man erneut die Sprechanlage und
gibt als Codewort ,,ROBORAP” ein.
Von der Vorhalle im Siiden fiihrt uns
unser Weg nach Westen, wo wir ein
SRT-Taxi besteigen. Im Inneren des
Wagens driickt man den Knopf, das X
und schlieBlich die 10. An unserem Ziel
angekommen, eilen wir nach Westen in
die Stadt, weiter bis zu einigen Absper-
rungen. Hier greifen wir uns eine Hand-
voll Flugsand, um ihn auch gleich wie-
der hinzulegen — der kleine Putzrobo
stellt daraufhin seinen Eimer dicht bei
uns ab. Schnappt Euch den Kiibel und
verdriickt Euch nach Osten ins Stadtzen-
trum. Hiipft in den Springbrunnen und
legt das eben gestohlene Putzutensil ab.
Wieder im Stadtzentrum &ffnet man den
Kasten und driickt den Schalter. Nach-
dem der dreidugige Blechheini den
Brunnenmechanismus wieder abgestellt
hat, schlendern wir zufrieden zum Brun-
nen und nehmen den mit Wasser gefiill-
ten Eimer. Diesen schleudert man dem

Robbi an den Metallschiddel und kann so
ungehindert, durch Knopfdruck am Au-
tomaten, eine Codecard ergaunern. Der
Sauerstoff wird hier nun ziemlich
knapp, weswegen wir auch schleunigst
zu unserem SRT eilen. Der Putzrobo,
der unverhofft vor dem Taxi steht, wird
untersucht und mit der Codecard gefiit-
tert. Verratet ihm den Vornamen von
Harold’s Mutter (,EMILY™), schnappt
Euch Eure Codecard wieder und springt
in das SRT. Tuckert nun iiber den Be-
zirk 6 zum Bezirk 14. Im Lift wandert
die Codecard in den dafiir vorgesehenen
Schlitz. In der Halle angekommen, be-
nutzt Ihr das Terminal. Tragt den Na-
men ,,LHARA” ein — Ihr werdet die
Zahl 661 erhalten. Da der Aufzug seine
Dienste verweigert, zeigt ihm Eure Zu-
neigung: ,sage Herzchen” und ,sage
Schnuckiputzi”, und siehe da, der storri-
sche Lift funktioniert wieder. Zuriick im
SRT fidhrt man zum Bezirk 6, 12, 5, 9,
15, 13 und anschlieBend zum elften ins
Museum. Am Siidende des Museums
driickt man den Knopf den Terminals
und gibt ,,sage 661”7 ein — der erste
Splitter rasselt in den Ausgabeschacht...

In der Eiswelt:

In einer Felsnische materialisiert, bastelt
man sich aus der Fahne und dem Holz-
kniippel eine Fackel: Fahne um den
Kniippel gewickelt und das Ganze in
Tran getaucht. In der Holzkiste findet
Thr alles, was ein Polarforscherherz be-
gehrt: Stiefel, Mantel, Brille und Hand-
schuhe. Schliipft also in die Klamotten
und zieht die Kapuze des Mantels iiber
die frierenden Ohren. Nun ab nach Sii-
den und hinauf. In der Eiswiiste miift
Ihr achtmal nach Norden laufen, um den
Steilhang zu erreichen. Oben auf dem

Hang geht’s dann weiter nach Westen
bis zu einem Monolithen. In die Off-
nung des hohen Steingebildes stopft
man dreimal Schnee hinein — ein
Dampfstrahl schiefit aus dem Loch. Ver-
stopfen wir das Loch doch einfach mal
mit unserem Edelstein. Da der Stein al-
lerdings beim ersten Versuch noch ein
wenig wackelt, legen wir den Edelklun-
ker ein zweites Mal in die Offnung und
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fliichten nach Osten. Der ex-
plodierte Monolith hinterl#ft
einen tiefen Krater. Laft eine
Handvoll Schnee in den Ab-
grund fallen, verbindet den
Haken mit dem Schaft und
den so entstandenen Enterha-
ken mit dem Hanfseil. Diesen
Wurfanker befestigt man im
Schnee, bevor man einen Ab-
stieg in die ungewissen Tie-
fen des Schachts wagt. Im
Schneehaufen am Grund des
Kraters liegt ein Schliissel
verborgen, der zwei Schritte
weiter westlich eine Gittertiir
offnet. Entziindet nun die
Fackel mit der Kerze und be-
tretet den Kifig, indem TIhr
die Gittertiir abermals Gffnet.
Sengt dem Eisbéren den Pelz
mit der Fackel an — der
weille Teddy steht da nicht
besonders drauf und hinter-
148t Euch den zweiten Au-
gensplitter...

In der Urzeit:

Zunichst wandern wir nach
Siiden und stopfen uns die
Taschen mit Blitter voll.
Wieder am FluBufer schnei-
den wir den Fladen mit dem
Schwert entzwei und stecken
den Dungbrocken zu dem
ibrigen Krempel in unserem
Inventar. Nun nach Westen
ins Wasser. Die Alligatoren
verscheucht man durch einen
gezielten Wurf mit dem
Dungbrocken auf die
Riickenflosse. Weiter west-
lich stoBt man auf einen
Findling. Dort Kkonstruiert
man erneut einen Wurfanker
und feuert diesen mit
Schwung zum Baumstamm
auf der Sandbank. Eben dort
angekommen, krallen wir uns
Bananen, sowie die Monster-
spinne und schwingen uns
mit dem Wurfanker zum
Findling zuriick. VergeBt in
Eurem  Tarzan-Fieber ja
nicht, den Anker wieder in
das Inventar zu packen! Uber
einen Schritt nach Siiden und
einen nach Osten erreicht
man die Steppe. Hier legt
man die Bananen ab und ver-
zieht sich schleunigst nach
Norden. Ein Brontosaurus

mit

stapft donnerndem
Schritt herbei und bemichtigt
sich der gelben Krummfriich-
te, was wiederum den Sibel-
zahntiger dazu veranlaft, das
Weite zu suchen (und auch
zu finden). Also zurlick zur
Steppe und den Fleisch-
brocken eingesackt. Nach-
dem wir zweimal Richtung
Norden marschiert sind, ste-
hen wir im Farnwald, wo wir
den Fleischbrocken fallen
lassen und nach Siiden zur
Diine fliichten. Der Tricera-
tops glaubt seinen entziinde-
ten Augen nicht zu trauen, als
er den Tyrannosaurus Rex
dabei beobachtet, wie dieser
in sein Gebiet eindringt, um
den Fleischbrocken zu erbeu-
ten. AufgespieBterweise be-
fordert er den Konig der Sau-
rier wieder aus seinem Revier
und ebnet uns damit auch
noch gleichzeitig den Weg zu
den Felsen. Traben wir nun
von der Diine nach Norden
und gleich nach Westen, auf
den Felsen rauf. Saurierba-
bies meiden alles, was klei-
ner ist als sie selbst und mehr
als vier Beine besitzt — na,
damit konnen wir doch die-
nen: Die Monsterspinne
schon brav vor dem Baby auf
den Boden legen. Das war
wirklich zuviel fiir den klei-
nen Kerl. Vor Schreck 148t er
den heiBbegehrten Edel-
steinsplitter aus dem Maul
fallen, und wir konnen in al-
ler Ruhe das gute Stiick ein-
sammeln...

Auf dea'n zedan

. un ﬁl‘
einsamen Insel:
Auf dem Schiff begibt man
sich gleich mal unter Deck.
Ein Seemann meint uns hier
volltexten zu miissen, doch
ungeachtet dessen schlendern

wir zur Kanone und greifen
uns den Pulverstampfer. In-
zwischen mopst uns Langfin-
ger Pocken Pete einen Edel-
stein — doch keine Panik,
den Lauser kriegen wir schon
noch. Wenden wir uns jedoch
zuerst dem Pulver zu, wel-
ches wir sorgfiltig in die Ka-
none legen. Von jetzt an folgt
man exakt den Anweisungen,
bis sich mit lautem Knall ein
GeschoB aus dem Geschiitz-
rohr 16st. Pete und Willy wis-
sen, was die Kanone geschla-
gen hat und fliichten zur Re-
ling. Wir eilen hinterher und
hechten in den Ozean. Nach-
dem wir wieder aufgetaucht
sind, ist bereits die schénste
Seeschlacht im Gange. Als
eine Planke auf uns zusegelt,
tauchen wir kurzerhand ab.
Nach einem zweiten Tauch-
gang Kklettern wir auf die
Planke, rudern zur Stange,
sowie zum Tuch und fischen
beides aus dem salzigen NaB.
Um ein Segel zu errichten,
muB mit der Spitze des Bil-
lardqueues der Rest aus dem
Loch in der Planke entfernt
werden, bevor die Stange
eingesteckt werden kann. Das
Tuch wird fein siduberlich an
der Stange befestigt und der
Billardqueue zusammenge-
setzt. Der Queue wird jetzt
nur noch mit der Kordel an
die Stange gebunden, und ab
geht die Reise in unserem
Ein-Mann-Segelboot zur In-
sel. Wieder sicheren Boden
unter den FiiBen, nehmen wir
den Billardstock von Bord
und erklimmen die nichstbe-
ste Palme. Mit dem Schwert
ernten wir eine Kokosnuf,
klettern die Palme hinunter
und stecken NuB, Rosmarin
und Meersalz ein. Ganz im
Norden begraben wir den ar-
men Ochsen-Willy. Eine Ki-

ste im Wasser lenkt unsere
Aufmerksamkeit auf sich.
Doch leider ist der Weg dort-
hin mit Seeigeln gepflastert.
Um dieses Hindernis zu um-
gehen, bauen wir uns eine
Enterstange und angeln uns
damit die Kiste. Am Strand
zertrimmern wir das gute
Stiick und eignen uns das
Pulver, welches sich als Pfef-
fer entpuppt, an. Von der
Siidseite des Strands geht
man nun nach Osten zu einer
Hiitte. Im Inneren der Insu-
lanerbehausung stecken wir
den Stein und die Maggi-Fla-
sche, die in einem Winkel zu
finden ist, ein. DrauBlen vor
der Hiitte schneiden wir mit
dem Schwert das Dickicht
kurz und klein. Der Weg
nach Norden ist nun frei. Am
Palisadenzaun schldgt man
mit dem Stein die Dornen ab
und steckt sie in die Ritzen
des Zauns. Auf dem Zaun
klettern wir innen hinunter,
um den Oregano zu errei-
chen. Sofort danach wieder
rauf auf den Zaun und auBen
heruntergestiegen. Nun ein
Stiick nach Osten und die
Dornen in den Palisadenzaun
gesteckt. Auf dem Felsen
sammeln wir den Kronenkor-
ken auf und klettern innen am
Zaun hinunter. Hier die Sup-
penwiirze aus der Maggi-Fla-
sche in den Korken fiillen
und nach Osten marschieren,
bis Ihr auf einen Pilz trefft.
Diesen betrachtet man etwas
genauer und macht so die Be-
kanntschaft eines Winzlings,
der unsere Gewiirze bendtigt.
Als Dank fiir die Krduter be-
schenkt uns der Admiral mit
einem Champignon. Hung-
rig, wie wir sind, mampfen
wir den Champignon zusam-
men mit dem anderen Pilz in
uns hinein. Unser Weg fiihrt
nun viermal nach Norden zu
einem Felskegel, dann nach
Westen, rauf und erneut nach
Westen. Am Rif3 bewirft man
den Holzkniippel mit Kokos-
nufl und Stein. Anschlieend
nach Westen getrabt, die
Kurbel gedreht und die Spit-
ze an der Kurbel befestigt.



Nach ein paar Schritten im
Hohlengang liegt der tote
Pete vor unseren Fiien.
Nehmt seine Kleider samt
Augenklappe an Euch. Um
das Tentakelwesen zu tiu-
schen, miifit IThr nun folgen-
des eingeben: ,,gehe hinke
nord” und ,gehe hinke”.
Schnappt Euch den Splitter,
eilt zur Steintiir zuriick, mon-
tiert die Spitze wieder ab und
lauft zum Felsvorsprung.
Dort rauf auf den Kamin und
die Kiefer mit dem Seil am
Absatz befestigt. Am Gipfel

erwartet Euch der (fiinfte

Klunker...

Im I.Zee"a r der
en.

Im Bergwerk liegt in siidli-
cher Richtung ein erschopfter
Mann. Nehmt ihn und seinen
Pickel mit, befestigt das Seil
an der Karre und klettert hin-
ein. Nach einiger Zeit er-
reicht Thr den Lorenbahnhof.
Jetzt schnell am Seil ziehen
und die Kerze mit dem Feu-
erzeug entziinden. Auf unse-
rem Weg nach Osten treffen
wir Tell, der vor 4000 Jahren
die Splitter auf die verschie-
denen Welten verteilt hat.
Gebt ihm Eure Splittersamm-
lung, folgt ihm in die Vul-
kanschmiede und nehmt das
Kraftelixier an Euch. Wieder
am Lorenbahnhof wandert
man nach Norden zum Trans-
portgleis und hiipft erneut in
die Lore. Dem Mann im
Bergwerk iiberlassen wir den
Kriftigungstrank und geben
ihm seinen Pickel zuriick.
Als Dank verspricht der alte
Knabe, uns zu helfen. Also
befestigen wir wieder das
Seil am Hebel der Karre, stei-
gen hinein und warten, bis
wir das Ziel unserer Reise er-
reicht haben. Hier wie gehabt
am Seil ziehen und die Kerze
entflammen. Unter den Stei-
nen, die mit uns zusammen
aus der Kiste gepurzelt sind,
befindet sich der sechste
Splitter. Bringt auch diesen
zu Tell — er wird alle Split-
ter zum Auge des Kals ver-
einigen. Das fertige Auge in
der Tasche klettern wir am
Transportgleis wieder in die
Karre. Sobald sich die Ge-

schwindigkeit des Schienen-
gefihrts  erheblich  ver-
langsamt, springen wir ab.
Von hier nach Osten und
anschlieBend nach Norden
zum Sklavenquartier. Sofort
weiter nach Norden, wo uns
bereits Tell mit einem Amu-
lett erwartet. Dieser Zauber-
anhédnger weist uns den Weg
durch die Krypta. Also auf
nach Norden zur Briicke.
Nach  Uberquerung  der
Schlucht versucht eine
dreidugige Bestie, bei uns
Eindruck zu schinden. Uner-
schrocken schreiten wir je-
doch weiter Richtung Osten.
Auch den Befehl, an die
Decke zu sehen, ignorieren
wir schlichtweg, woraufhin
das demoralisierte Monster
enttiuscht vondannen trabt.
Von der Verstiarkerbox in der
Ecke interessiert uns nur der
Lautsprecher. Thn befestigen
wir am Seil und plazieren ihn
auf die Kugel (Briicke). Jetzt
nach Osten laufen und am
Seil ziehen — die Briicke
stiirzt mit lautem Tosen in
sich zusammen. Die Kugel
kann jedoch gerettet werden.
Am Ende der Treppe legen
wir sie in das Loch und eilen
weiter, zweimal nach Norden
bis zur Krypta. Dort &ffnet
man das Amulett Pit
springt heraus und setzt sich
auf unsere Schulter. Der Weg
durch das Labyrinth lautet
folgendermaBlen: Westen, Sii-
den, Siiden, Osten, Runter,
Westen, Norden, Westen,
Norden, Rauf, Osten. Am
See greifen wir uns den klei-
nen Pit, werfen ihn ins Was-
ser und hiipfen ebenfalls hin-
terher. Sicher am anderen
Ufer angekommen, stopft
man eine Handvoll Sand in
die Tasche. Aus der Ranke an
der Felswand und dem her-
umliegenden Holzstiick kon-
struieren wir uns einen ultra-
langen Schnorchel. Mit ihm
ist es uns moglich, zu diesem
seltsamen Lichtschein unter
Wasser zu tauchen. An der
tiefsten Stelle des Gewiissers
drehen wir nun den Wiirfel
los und halten ihn in das
Licht. Unsere Tauchexpediti-
on fiihrt uns anschlieBend
weiter nach Siiden zu einem
riesigen Monstrum. Kramt

Euren ganzen Mut zusammen
und schwimmt geradewegs in
das offene Maul des Untiers.
Wie Ihr feststellen werdet, ist
das angsteinfloBende Mon-
ster nur eine billige Roboter-

attrappe. Dreht jetzt den
Schalter nach links und sackt
das Sauerstoffgerit, welches
hinter einer Blechverklei-
dung zum Vorschein kommt,
ein. AuBerdem findet sich
hier noch ein Englinder, den
wir freilich ebenfalls nicht
verschmihen. Das hydrauli-
sche Maul des vermeintli-
chen Monstrums schlieB3t sich
nach einem Druck auf den
Knopf. Zwei Stockwerke
weiter oben drehen wir mit
unserem Englinder einen
Bolzen, eilen noch weiter
hinauf und schnappen uns die
Schuppe des  Roboters.
Zuriick an der Felsplatte hal-
ten wir die Schuppe in den
Lichtschein. Unter uns wird
daraufthin der Weg in eine
Schleuse freigegeben. Einmal
in der Schleuse, muf} jeder
Handgriff exakt sitzen. Damit
Thr es nicht so schwer habt,

hier die einzelnen Befehle:
Drehe Regler auf Null,
driicke Taste, Norden, driicke
Taste, drehe Regler auf Eins,
driicke Knopf, driicke Knopf,
drehe Regler auf Null, driicke
Taste, Siiden. Zerschneidet
jetzt das Kabel der Steuerein-
heit mit dem Schwert. Das-
selbe gilt fiir das Kabel in
Kathauras Wache. Damit
Kathaura Euch folgen kann,
miift Ihr den Zugriegel
zuriickziehen. Spurtet gleich
danach Richtung Siiden in
die Schleuse und weiter nach
Westen durch die Gitter.
Betitigt hier die Taste und
stellt den Regler auf Eins.
Den Rest erledigt Freund
Bool fiir uns! Nach getaner
Arbeit stellen wir den Regler
wieder auf Null und driicken
die Taste. Von Kathauras
Wache schlendern wir
gemiitlich nach Norden und
weiter nach Osten zu seiner
Wohnung. Hier basteln wir
ein letztes Mal eine Enter-
stange, um die Tirklinke zu

erreichen...
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Kai Korschelt, damals im
groen  Sandburgenkrieg
als begnadeter Stratege ge-
feiert, erklidrte sich bereit,
fiir kurze Zeit die Hohen
der imperialistischen Sand-
kastenmichte zu verlassen
und allen Rampart-Fans
mit Rat und Tat zur Seite zu
stehen:

Plaziert Eure wehrhaften
Burgen méglichst nah, zen-
tral und somit giinstig an
andere Bollwerke heran.
Auf diese Weise konnt Thr
schnell und bequem eine
zweite bzw. dritte Burg auf-
bauen. Achtet desweiteren
peinlichst genau darauf,
daB Eure Kanonen immer
platzsparend nebeneinander
stechen. Vermeidet Zwi-
schenrdume in Euren Ge-
schiitzreihen. Denn solltet
Ihr in die Verlegenheit ge-
raten, nach der zweiten
oder dritten Runde weiter-
hin nur ein Schlof3 Euer ei-
gen nennen zu diirfen, wer-
det Ihr sonst schnell Proble-
me bei der Unterbringung
der neu dazugekommenen
Kanonen haben. Da die
Bauarbeiter ab und zu ganz
gerne pfuschen, kann es
vorkommen, daB8 Thr stin-
dig die falschen Bausteine
vorgesetzt bekommt. Posi-
tioniert diese Steine mog-
lichst an ein nahes Schlof}
heran, oder stellt sie einfach
in der Gegend ab. Die ein-
faltigen Computerkapitine
checken’s mal wieder auf
keinem Auge und ballern
wie verriickt auf die nutzlos
herumstehenden Teile. Mit
diesem Trick lassen sich
auch wirkungsvolle

i

i PS & TRICKS

Schutzwiille gegen angrei-
fende Bodentruppen auf-
bauen. Zieht am besten eine
dicke Trennmauer zwi-
schen Ufer und Eurer Burg.
Die anstiirmenden Soldaten
werden es um einiges
schwerer haben, bis zu
ihrem Angriffsziel vorzu-
dringen. Zum Schluf3 noch
ein grundsitzlicher Tip: Bei
der Bekdmpfung der feind-
lichen Armada immer die
alte Burgherrenweisheit be-
achten: ,,Die Schiffe, die
dem Ufer am néchsten sind,
miissen als erstes den Fi-
schen Gesellschaft leisten.”

In vier der 80 Level von
The Humans miissen die
kleinen niedlichen Kerle zu
allem Ubel auch noch be-
stimmte Gegenstinde zur
Losung ihrer Aufgabe be-
sorgen. Wie Thr nun Eure
Humanoiden bei ihrem
menschlichen Streben tat-
kriftig und vor allem er-
folgversprechend zu unter-
stiitzen habt, beschreiben
Euch Dennis Hein und Be-
nedikt Schifer.

Level 1 (DARWIN): Kei-
ne allzuschwere Aufgabe!
Drei Humans miissen le-
diglich einen Turm bilden,
der vierte klettert liber die
anderen driiber und greift
sich den Speer.

Level 6 (MOOBLE):
Nehmt den Speer in die
Hand und bringt alle Eure
Menschlein sicher iiber das
Wasser. Lafit dazu den er-
sten mit dem Speer iiber
das todbringende NaB
springen, schleudert das
Wurfgerat zum nichsten

zuriick, so daB auch dieser
riiberhiipfen kann. Erst im
Anschlu3 daran solltet Ihr
dem Dino einen Hoéflich-
keitsbesuch abstatten. Die
kleinen Leute miissen nun
alle die Leiter erklimmen.
Einer von ihnen (wohl der
Mutigste) falit sich ein Herz
(und den Speer), springt auf
den Vogel und gibt den
Speer, wie gehabt, an den
nichsten weiter. Sind alle
Humans gliicklich ange-
kommen, muf3 nur noch in
akrobatischer =~ Héchstlei-
stung ein Menschentirm-
chen errichtet werden, und
die Fackel ist Euer.

Level 13 (UNLUCKY):
Die vier kleinen Gesellen
auf der unteren Plattform
ganz nach rechts dirigieren.
Einer davon wird dort als
Leiter hingestellt, die ande-
ren konnen iiber ihn hin-
weg nach oben steigen.
Weiter oben killt man den
Saurier, wandert iiber die
Briicke und gibt den Speer
an die anderen Kumpels
weiter. Feuert jetzt den
WaurfspieB mit aller Kraft
iiber den Busch. Der Hu-
man auf der linken oberen
Plattform schnappt sich den
Spief, hiipft keck von oben
auf die rechte Plattform,
krallt sich die Fackel und
gibt diese an seinen Spezl,
der weiter rechts steht, wei-
ter. Der befordert wiederum
das brennende Holzstiick
mit einem gezielten Wurf
zu den Minnchen auf der
unteren  Plattform. Der
Busch wird nun Opfer ei-
nes Brandanschlags; mit
Hilfe des Speers erreichen

die Steinzeit-Typen die
nidchste Plattform, stellen
oben noch flink ein paar
Kumpane aufeinander und
erhalten schlielich das
Rad.

Level 24 (EASY LIFE):
Den Speer zur Hand neh-
men, nach rechts jumpen
und die Leiter herunterklet-
tern. Jetzt den Speer iiber
die Briicke schleudern, da-
mit die anderen Humans
heriiberkommen  k&nnen.
Die Fackel lassen wir ein-
fach nach unten fallen,
dschern dort die Biische ein
und holen die zwergen-
wiichsigen Burschen, die
vormals unten standen,
nach oben. LaBt sie in alt-
bekannter Manier iiber den
Abgrund springen (Speer
immer weitergeben) und
anschlieBend einen Men-
schenturm errichten — der
letzte Gegenstand, das Seil,
ist Euer Lohn.

Unglaublich aber Warzen-
schwein! Christian Rohn
hat es doch tatsdchlich ge-
schafft. In  unzihligen
durchgriibelten Nichten
und verritselten Tagen hat
er in einem Gewaltakt un-
vorstellbarer geistiger Lei-
stung das Unméogliche
moglich gemacht. Um nun
alle, die vielleicht Schwie-
rigkeiten mit dem einen
oder anderen Ritsel haben,
vom unweigerlichen Griff
zum Haarschopf (zwecks
Haare-raufen!) zu befreien,
hat er, der Konig der Kno-
bler und Knobler der Koni-
ge, die sicherste, kiirzeste,
leichteste, mutigste, erfolg-
reichste, idealste und ge-
schickteste Losung des
Rolli-Hammers Dungeon
Blaster ausgetiiftelt! Lasset
uns also ehrfiirchtig seinen
Worten lauschen:
Prinzipiell solltet Ihr Euch
voll auf die Verfolgung des
tiblen Schorsch konzentrie-
ren und die Sehenswiirdig-
keiten der prunkvollen
Stadt Haar schlichtweg
auBer acht lassen — sonst
ist Euer nobler Rettungs-
versuch von Anfang an



zum Scheitern verurteilt.
Wen bereits bei der Aus-
wahl des Helden die Qual
der Wabhl peinigt, sollte sich
doch einfach fiir Joker oder
Ninja-Moni oder Oskar
oder Reinhard oder Richy
entscheiden. Alle anderen
konnt Thr getrost vergessen!
Nun aber mal ran an’s Ein-
gemachte — hier der kon-
krete Losungsweg: 1-35-
10-57-20-47-38-53-6-59-
40-55-5-15-56-39-9-54-7-
28-37-30-52-60. Geschafft!
Herzlichen  Gliihstrumpf!
Ubrigens gehen wir davon
aus, daB Ihr bei Nr.59,
ebenso wie wir, einen Wiir-
fel ohne 5 und 6 benutzt.
Wenn nicht, iibermalt die
entsprechenden Wiirfel-
flichen Eures Normalo-
Wiirfels einfach mit Tip-
Ex... Na, wenn das mal
kein toller Beitrag war!

Neulich haben Moni und
ich doch glatt eine Postkar-
te von unserem chemaligen
Weg- und Waldgefihrten
Bradley bekommen. Er
schriecb uns von einem
groflen Eispalast, vor dem
er auf seinem Curse of En-
chantia momentan frierend
stiinde und krampfhaft ver-
suche, den Eingangscode
zu knacken. Wie er in diese
frostige Lage kam, wollen
wir Euch nicht vorenthal-
ten.

Nach den groflen Anstren-
gungen in Enchantias Un-
terwelt sicher im maleri-
schen Dorf der Insel ange-
kommen, meldete sich
Bradleys Magen. Um ihn
zu besédnftigen, erstand un-
ser kiihner Held etwas Obst
— leider fiel ihm zu spiit
ein, daf} er ja auf Fruchtsiu-
re allergisch war! Egal,
dachte er, schenken wir das
Zeug eben dem Magier.
Auf dem Weg zum alten
Zaubermeister besuchte er
kurz die Wahrsagerin des
Ortes, denn sicher ist sicher
— man weif} ja nie, was ei-
nen noch so alles erwartet!
Endlich in den Gefilden des
Zauberers, vermachte Brad
das Obst dem Hexer, wel-

cher ihn daraufhin zwar
nicht zum Teufel wiinschte,
wohl aber zumindest auf ei-
nen schmalen Felssteg. Be-
dédchtigen Schrittes tastete
sich der furchtlose Bursche
bis zu einem groflen Fels-
brocken vor. Mit aller Kraft
verschob er den Brocken
und sprang in turnerischer
Eleganz iiber das Hinder-
nis. Die Handschuhe, die
hier herumlagen, stopfte er
in seine Hosentaschen und
driickte solange an den vier
Knopfen herum, bis die me-
tallisch glinzende Briicke
den Abgrund vor ihm
schloB. Ein Seil ist in solch
bergigen Gebieten nie ver-
kehrt, also steckte er auch
dieses in seine Taschen. Ein
Stiick weiter versperrte ein
Monster den Weg. Mit den
Handschuhen lief sich der
glitschige Geselle jedoch
leicht bezwingen. Vor dem
folgenden Steinregen war-
tete Bradley geduldig, bis
dieser kurz nachlief
dann huschte er in eine
Felsnische, geschiitzt vor
den erneut herunterpurzeln-
den Gesteinsbrocken. Mit
dieser Methode konnte nun
das gesamte Steinschlagge-
biet sicher passiert werden.
Die seltsame blaue Miitze,
die er unterwegs gefunden
hatte, setzte Brad freilich
gleich auf und warf den
schwarzen Stein aus seiner
Tasche mit voller Wucht
auf den schwebenden Fels-
brocken. Der niichste Ab-
grund konnte mit dem Seil
tiberwunden werden. Dazu
warf Bradley den Strick
einfach auf die andere Seite
und sprang tollkiihn an das
gespannte Seil. Endlich vor
einer Hohle angekommen,
entzifferte er die seltsame
Schrift am Eingang und
sprach schlieBlich die Zau-
berworte ,Sesam Offne
dich”. Der etwas zu grof3
geratene Papagei im Inne-
ren des Steingewdlbes wur-
de von ihm mit einem
freundschaftlichen ,,Hi” be-
griifit. ..

Wieder im Dorf besorgte
Brad beim Costume Shop

eine Verkleidung, begab
sich in die Umkleide und
probierte das eben erstande-
ne Kleidchen an. Die Tiir
offnete sich unverhofft, und
unser junger Abenteurer
stand mitten in einer Eis-
welt. Den Schneemenschen
holte er hier mit einem ge-
zielten Schneeballwurf von
den Beinen. Das Achsel-
spray befreite iibrigens von
lastigen  Korpergeriichen.
Mit dem gefundenen Brett
wurde das Loch im Eis ab-
gedeckt; den so gefangenen
Fisch tauschte Bradley ge-
gen die Angel des Eskimos.
Dieses Fischfanggerit wur-
de beim Eisblock zu Klein-
holz verarbeitet (,.kimpfen”
anklicken). Mit einem wir-
menden Feuerchen schmolz
er das kleine griine Etwas
aus dem Eis. Die zuriickge-
bliebene Asche wanderte
noch schnell ins Inventory,
bevor Bradley bei den FuB3-
spuren iiber den Riicken
des Wals zur Anhohe lief.
Verzweifelt iliber seine aus-
weglose Lage rief Brad hier
um Hilfe und wurde auch
prompt erhért. Tja, nun
setzte er nur noch zum Eis-
schloB iiber (versucht’s mal
mit der Asche), und da steht
er nun, zihneklappernd und
mit seinem Latein am En-
de...

Die Welten des kleinen
schwarzen Ninjas Zool
sind mit Fallen, Feinden
und Riitseln geradezu iiber-
sdt. Dal} es allerdings auch
geheime Bonusrdume, ja
sogar kleine Zusatzspiel-
chen gibt, wissen wir erst
seit Stefan Dries uns dar-

iiber aufgeklart hat. Im Le-
vel 1.3 existiert ndmlich ein
sogenannter GAMESMA-
STER-Raum (Diese ,Mei-
ster des Spiels” sind ja
auch schon bei Lotus III in
Erscheinung getreten), den
Ihr erreicht, wenn Thr vom
Startpunkt des Levels 1.3
nach rechts lauft, bis eine
Wand den groBen Schritten
Eures kleinen Zools Ein-
halt gebietet. Hier wartet
man nun darauf, dafl die
noch verbleibende Zeit un-
ter 50 Sekunden sinkt.
Dann schligt man sich ge-
radewegs durch die Wand
(ACHTUNG: dies funktio-
niert allerdings nur, wenn
die Zeit wirklich unter dem
50 Sek. Limit liegt). In dem
hinter der Wand liegenden
geheimnisvollen Raum fin-
det Ihr neben einigen Zeit-
und Punktbonis auch einen
zweiten Levelausgang —
ohne Endgegner, versteht
sich!

Der Level 2.1 birgt ein
kleines  Shoot’em  Up
Game. Ihr findet den Zu-
gang zu diesem Bonus-
spiel, wenn Thr vom Start
aus nach rechts (nicht nach
unten!) zu einer kleinen
Einbuchtung mit einer
Trompete und ein paar Bo-
nis sprintet. Plaziert Euren
Schwarzkitte] an den lin-
ken Rand dieser Senke und
hiipft gegen den kleinen
Vorsprung, der sich iiber
Zool befindet. Thr gelangt
so in ein Kkleines Baller-
spielchen, wo sich mit et-
was Geschick ein dickes
Punktekonto absahnen 148t.
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" Unverhofft kommt oft: Erst LSt uns der

VT

Vor unzihligen Monden ist
U.S. Gold ja schonmal mit
dem Versuch auf die Nase ge-
fallen, die Abenteuer des Su-
per-Archiologen joystickge-
recht aufzubereiten — kein
Wunder, wenn man sich nun
mit Ankiindigungen etwas
zuriickgehalten hat. Aber viel-
leicht liegt’s auch einfach dar-
an, dall sich hinter dem ver-
kaufsfordernden Namen er-

neut bloB ein eher diirftiges
Actiongame mit schalen Rét-
seleinlagen verbirgt?

nicht zu wiederholen, verraten
wir Euch daher ohne Um-
schweife, daf} die Spielwiese
hier aus einer isometrischen
3D-Perspektive gezeigt wird,
wobei man beliebig durch die
Gegend laufen, springen und
klettern darf. Ganz im Stil des
Lucas Arts Abenteuers ist es
jederzeit moglich, zwischen
Dr. Jones und seiner Begleite-
rin hin- und herzuschalten, so

Na, Soferl — alles klar?

daB sich die braune Brut wahl-
weise per Peitsche

oder
Fausthieb bzw. ladylike mit

. Peitschenschwinger ewig warten, dann

riickt er gleich in zweifacher Ausfertigung
an! Dabei war diesmal doch gar keine Ac-
tionvariante angekiindigt...

das Ritsel von Atlantis frei-
lich nicht gelést werden, dazu
bedarf es hin und wieder auch
ein bilchen Kopfarbeit: Zahl-
reiche Gegenstinde miissen
gefunden und an passender

grammierer wie die Tatsache,
daf} die Sprites ins Zuckeltem-
po verfallen. sobald sich mehr
als zwei davon am Screen
tummeln. Immerhin kann die
Umgebung auf Tastendruck
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Ein hiibsches Pirchen...

aus vier verschiedenen Him-
melsrichtungen betrachtet
werden, die Musikstiicke klin-
gen nicht tibel (deutlich besser
jedenfalls als die kiimmerli-
chen Sound-FX), und die
Steuerung klappt iiber Stick,
Tastatur und Maus gleicher-
mafen ordentlich.

Am Fazit ist aber trotzdem
nicht zu ritteln: Indy auf der
Suche nach dem verlorenen
Spielwitz. .. (rl)

INDY IV - THE ACTIONGAME
(LUCAS ARTS/US GOLD)

ACTION - ADVENTURE

Stelle eingesetzt werden, wo-
zu Passanten oft und gerne
Tips herausriicken. Bei soviel
Hilfsbereitschaft sollte es kein
grofes Problem sein, in Monte
Carlo die ,,verlorenen Dialoge
des Plato™ zu finden, oder den
Logik-Test im Hafenbecken
erfolgreich zu absolvieren.

Spater darf unser Pirchen mit
einem U-Boot auf Tiefsee-
tauchfahrt gehen, eine Insel-
gruppe entdecken und schlieB- |
lich innerhalb der Katakom-
ben des versunkenen Insel-
reichs weitere Riitselniisse

]
T5A|
FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBAR
| [DEUTSCH

SPIELSTANDE
[___NEIN___|




man

‘Wiihrend
beim alten ,,Gun-
ship” mit einem
einsamen Apache

AH-64 auskom- =
men muBte, sind ’ﬂﬁ
hier noch sechs &
weitere Helis mit ©
unterschiedlichen &
Flugeigenschaften ©
vertreten, von de-
nen man bis zu
fiinf  gleichzeitig = =
befehligen  darf. =5
Der stark taktisch
ausgelegte Simul-
tan-Flugbetrieb
findet dabei auf ei-
ner Karte a la , M1

Tank Platoon” statt, an Sze-
narios stehen Zentraleuropa
und der Persische Golf zur
Verfiigung. Allerdings muB
man sich nach dem (empfeh-
lenswerten) Training erst bei
diversen Rettungs-, Auf-
kldrungs- und sonstigen Ein-
zelauftrdgen bewihren, ehe
man an die richtige Campaign
mit hunderten von Missionen
rangelassen wird. Erst hier
bekommt man dann auch Zu-
griff auf simtliche Hub-
schrauber sowie Aufklidrungs-
dronen zum Ausspiahen der
vielfdltigen Feinde, deren
Spektrum von Panzern iiber
Schiffe bis zu Flugkorpern al-
ler Art reicht.

Von den wegen ihrer Fiille
auch nicht annidhernd kom-
plett ‘aufzihlbaren = Features
wurde lediglich die Replay-
Funktion der PC-Version
dem Speicher-Gott geopfert,

(12)

| ansonsten gibt’s
mer noch tausenderlei
verschiedene Waffen,
einstellbaren  Realis-
mus  (Wind, Sicht,
.\ Landung, Flugverhal-
" ten), den obligaten
Autopiloten, Einsatz-
besprechungen und Orden, et-
liche AuBenansichten, darun-
ter den besten Missile-View
der  Simulationsgeschichte
und und und. Auf die Anima-
tion der Rotorblitter muB
man am Amiga zwar eben-
falls verzichten, zum Aus-
gleich haben die Program-
mierer eine Reihe von klei-
nen, aber feinen Verbesserun-
gen vorgenommen. Das be-
trifft einmal die ,Intelligenz™
der Feinde und computerge-
steuerten Helis, dazu sind die
verschiedenen Cockpits tiber-
sichtlicher geworden, die
Waffen arbeiten realistischer,
und vor allem klappt die
Steuerung per Joystick nun
ein ganzes Stiick besser. Gut
so, denn bei Gunship 2000
wird Wirklichkeitsnihe  rie-
sengroB geschrieben! Fiir die
fliegerische Praxis bedeutet
das, daB man hier nicht tiber
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platte Vektorgrafik-Land-
schaften diist, sondern Hiigel-
ketten umkurven, tiefe
FluBtiler entlangschleichen
oder unter heranjagenden Ra-
keten wegtauchen kann —
und da ist man natiirlich heil-
froh, wenn der Joystick so
prompt und exakt anspricht,
wie er das tatsédchlich tut.

Ein kaum vermeidbarer
Nachteil der duBerst detail-
freudigen Grafik ist ihre zwar
annehmbare, aber nicht gera-
de raketenartige Geschwin-
digkeit. Doch erstens ist ein
Hubschrauber nun mal kein
Diisenjdger, zweitens werden
alle schnelleren (Turbo-)
Amigas von dem Programm
unterstiitzt. ‘Der Sound gibt
weder bei der Musik noch
hinsichtlich der Gerdusche
AnlaB zu irgendwelchen Kia-

Bereits der Vort‘heger galt auf allen gingigen Computersystemen als Klassi-
ker des Rotor-Gewerbes — nach iiberraschend kurzer Konvertierungszeit
wird er nun auch am Amiga von seinem Nachfolger iiberholt!

| gen, was soll man
I also noch recht viel
" mehr sagen? Der
| Digi-Heli des Jahr-
& hunderts ist jetzt
& noch  umfangrei-
& cher, realistischer,
kurzum, einfach
besser — und da-
mit am Amiga
praktisch ~ konkur-
renzlos. Wer hier
~ nicht zuschldgt, hat
| in Wirklichkeit
bloB Angst vorm
Fliegen... (mm)

GUNSHIP 2000
(MICROPROSE)

79%

SOUND-FX
HANDHABUNG 87%

DAUERSPASS 86%

VARIABEL

PREIS

SPEICHERBEDARF I
DISKS/ZWETFLOPPY [ IR
HD-INSTALLATION TN

| _ROSTER _|




(tben des ibwn@

Earam

g Nomas-

Immer her mit dem Thron!

Mit ,,Conquestador” bewies
die German Design Group
schon vor einem Jahr, daB
auch hierzulande brauchba-
re Strategicals produziert
werden. Jetzt priisentieren
die germanischen Designer
ein weiteres Beweisstiick!

Und ein originelles dazu,
denn die ein bis vier Spieler
finden sich hier mal auf der
Seite des Bosen wieder. Sie
kimpfen um die Macht in ei-
nem gerade fiihrerlos gewor-
denen Fantasy-Reich; unter-
einander und vor allem gegen
die Truppen des legitimen, al-
so guten, Thronerben. Zu-
néchst diirfen sie aber mit den
fast 30 Optionen und mogli-
chen Voreinstellungen kdmp-
fen, die ithnen zu Beginn auf
mehreren Screens dargeboten
werden. Sobald das geschafft
ist, wird immer rundenweise
agiert, wobei zuerst die Bosen
und danach die guten Konigs-
treuen dran sind — wer zuerst
alle gegnerischen Armeen
vernichtet oder sidmitliche
Landesprovinzen erobert, be-
kommt den begehrten Sessel.

Mangelnde Komplexitit
war schon bei ,,Conquesta-
dor” kein Thema, deshalb
liberrascht es kaum, dal3 sich
die Schurken hier in jeder
Runde durch neun Spielpha-
sen quilen miissen, die com-
putergesteuerte  Gegenseite
immerhin noch durch deren
drei (Angriff, Bewegung, In-
vestition). Die Optik besteht
dabei einmal aus einer relativ

zdh scrollenden Landkarte,
die der Rechner bei jedem
Neustart per Zufallsgenerator
entwirft, dazu gibt’s recht
hiibsche Menii- und Zwi-
schengrafiken. Die Soundku-
lisse ist dafiir nichts Beriihm-
tes, und die Maus/Menii-
Steuerung hat seit den Zeiten
der spanischen Eroberer kaum
an Ubersichtlichkeit gewon-
nen. Letzteres wird aber zu-
mindest teilweise durch das
ausfiihrliche Handbuch wett-
gemacht.

Tja, und im iibrigen hat die
feudale Kombination von ho-
her Komplexitit mit deutscher
Griindlichkeit wohl einfach
ihren Preis... (C. Borgmeier)

Bestellannahme
Monl'ug bis Freitag von 8 - 18 l.lhr

Telefon: 0581 - 76314
\'I'elefux:OSB 1=-1446 'I/
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63,50 DM

/

1. Pinball Fantasies

2. Das schwarze Auge DV 78,50 DM
3. The Humans DA 63,50 DM
4, Airbus A 320 DA 88,50 DM

5. legend of Kyrandia DV

6. Bundeslign Manager
Professional Edition. DV

7. lotus 3 Final Challenge DA

81,50 DM

89,50 DM
56,50 DM

8. Civilization DA 79,50 DM

9, Der Patrizier DV 73,50 DM

QI 869 DV 72,50 DM
Bards Tale 3 DA 31,50 DM
Buck Rogers DV 26,50 DM
Dragons of Flame DA 24,50 DM
Great Courts 1 DA 22,50 DM
Imperium DA 30,50 DM
Lotus Turbo Challenge DA 32,50 DM
Outlands DA 25,50 DM
Populous DA 31,50 DM
Turrican 2 DA 23,50 DM

Zak McKracken

ERBEN DES THRONS
(GERMAN DESIGN GROUP)

HERRSCHAFTS - STRATEGIE

~AUSGEPFRIEMELT”

GRAFIK 59%
ANIMATION 11%
MUSIK 49%

SOUND-FX 23%
HANDHABUNG 52%
DAUERSPASS 68%

VARIABEL
PREIS DM 99,-

SPEICHERBEDARF

DV 32,50 DM
) 34

g B

Archer Macleans Pool DA 55,50 DM
BC Kid DA 56,50 DM
Dragon’s Lair 3 a.A.
Gunship 2000 DA 83,50 DM
Harrier Assault E 68,50 DM
Indiana Jones 4 DV 89,50 DM
Lionhart a.A.
Tomato Game DA 69,50 DM
Wing Commander 1 DV 89,50 DM
Zyconix DA 43,50 DM
/ Nice brice
4 D Sports Boxing DA 39,50 DM
4 Wheel Drive DA 52,50 DM
Abandoned Places DV 45,50 DM
Aces of the Great War DA 45,50 DM
B.A.T. DA 53,50 DM
Das Boot DA 39,50 DM
Great Courts 2 DA 42,50 DM
Last Ninja 3 DA 49,50 DM
Paperboy 2 DA 48,50 DM

@’ker DA 42,50 Iy

/

Qero Quest Twin Pack DA 53,50 DM

\

PREISLISTEN AUSZUG
Another World DA 54,50 DM Jaguar XJ 220 DA 54,50 DM
Aquatic Games DA 59,50 DM John Madden Football DA 55,50 DM
B.AT. 2 DA 85,50 DM Lemmings DA 45,50 DM
Battle Isle DA 69,50 DM Liverpool DA 55,50 DM
Battle Isle Data DA 45,50 DM Magic Pockets DA 51,50 DM
Blue Max DA 45,50 DM Myth DA 55,50 DM
Bundesliga Manager Prof. DV 69,50 DM Nigel Mansell DA 60,50 DM
Captain Planet DA 48,50DM  No second Price DA 69,50 DM
Castles DA 62,50 DM PGA Tour Golf Plus DA 64,50 DM
Cisco Heat DA 35,50 DM Pirates DA 59,50 DM
Cool Croc Twins DA 59,50 DM Race Drivin DA 37,50 DM
Discovery DA 59,50 DM Rodland DA 35,50 DM
Dynablaster DA 56,50 DM Secret of Monkey Island 2 DV 83,50 DM
Fantastic Worlds DA 85,50 DM Sensible Soccer 92/93 DA 56,50 DM
Fire & lce DA 52,50 DM Sim Earth DA 75,50 DM
Gobliiins E 56,50 DM Xiphos DA 35,50 bm
Grand Prix DA 82,50 DM Zool DV 54,50 DM

/

IRRTUM UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN
DA=deutsche Anleitung/Handbuch

B

DV=komplett deutsche Version
E=Komplett Englisch

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN

VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN: VORKASSE 5. DM,UPS 9. DM UND
POSTNACHNAHME 8, DM zuziiglich Nachnahmegebiihr

\

AB 300.- DM VERSANDKOSTENFREID

INTER SOFT

H. UNE T BUPD = BOSTFACH 1932 - 3110 UELZEN §




Laut unserer Umfrage sind
die Erfolgsaussichten fiir die-
ses Programin gering: Ganze
15 Prozent der Joker-Leser
sind jiinger als 13 Jahre, fiir
Lernspielchen begeistern
sich nur 2,2 Prozent. Und
nach dem Test sind die
Chancen eher noch gesun-
ken...

Bei diesem ,,Buchstabier-Jahr-
markt” dreht sich alles um die
richtige Schreibweise engli-
scher Worter. Diese erlernt
man mit Hilfe von sechs klei-
nen, einzeln anwihlbaren
Spielchen, die von Aufma-
chung und Schwierigkeitsgrad
her auf Kinder zwischen sie-
ben und dreizehn Jahren zu-
geschnitten sind. So gibt’s bei-

spielsweise eine Wurfbude, bei
der die gesuchten Begriffe je-
weils zusammen mit ein paar
iiberfliissigen Buchstaben an-
gezeigt werden, die man nun
per Mausklick vom Screen be-
fordern soll. Wenn man’s rich-
tig gemacht hat, erténen klei-
ne Jingles oder ein kurzer Ap-
plaus, dazu bringen recht
bescheidene Animationen die
gute Tat auch optisch riiber.
Die pidagogische Absicht ist
allerorten spiirbar, und niitzli-
che Features wie eine Hilfe-
Funktion, etliche editierbare
Worterlisten, Druck-Option
und eine recht detaillierte Er-
folgsstatistik fehlen ebenfalls
nicht. Aber was hilft’s bzw.

wem hilft dieses Programm et-

‘%,
-
1
4
H
4

was? Eigentlich nur kleinen
Englinderinnen und Englin-
dern oder auch ihren ameri-
kanischen Altersgenossen, die
naheliegenderweise die néti-
gen Grundkenntnisse in dieser
schonen Sprache besitzen. De-
nen wird wahrscheinlich auch
die absolut (klein-) kindge-
rechte Priisentation mit ihren
bonbonbunten Farben, aber
sehr sparsamen Animationen
und wenig abwechslungsrei-
chen FX gefallen. Doch fiir
ihre deutschsprachigen Schul-
Kollegen ist das Ding etwa so
sinnvoll wie ein elektrischer
Turbo-Waschlappen — und
hat somit auch ziemlich die
gleichen Chancen am Markt.
(pb)
Boah, echt knifflig, ey!
I'F

SPELLING FAIR
(EUROPRESS)

FUR ANFANGER

REIS DM 74,- | ®

* % AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA * *
International Eishockey i Hocl el 40,00
fender 2
Starflight 2
Metall Masters

_d. Bildschirm...
..dt. Anleitung

....kpl. deutsch
dt. Anlei

Stratega .
Batle Command ...
Ultima V 5
Powermonger . ...
Das Stundenglas
Deuteros.

Jogd auf Roter Oktober
MIG 29 Fulerum .......
Teenage Mutant Hero Turtles
Geisha
Galactic Empire .

dh. Anleitung...

Actionspiel
Erotic/Roboter ..............

Handel, Krieg, Simulation ..
Action/Sirotegie super...
Action/Sirategie supe
Action/Sirategie super...

....dt. Anleitung...
dt. Anleitung

Dungeon Master ........ llpl deutsch Abentever/Adventure gut .
Chaos Strikes Back (2 Teil Dungeon Master - lauft nur mit ersten Teill......c. oo vreneiennnnnnnen
First Samurai 4 dt. Anleitung Karate/Kampf

Megal i

g kpl. deutsch ........cccccocuenne Strategie/Sprachausgabe gut.
B o e o o S e e o e e e e e e e e e e e e

Hardware/Anwendersoftware
Amiga Mau: .
Techne Plus Amiga/Atari Maus. .
Amiga Handscanner bis 400 dpi + Nelzteil + Soft
Profitools (Amiga Werkzeugkasten/Hilfsprogramme deutsch)
Word Lynx Rechtschreibkorrektur Amiga deutsch

HD Backup Il deutsch Datensicherung/Archivierung Amiga
Viruscontroll 3.0 Amigo.......oooooooiieiiris

Transdat Ubersetzungsprogramm Englisch/Deutsch 30000 Vokabeln A5S00........ ¢
“Great Courts 2 + Manchester United Europa + 4 Player Adaper +
*4 Joysticks Quickshot “Apache 1” Amiga oder Atari
Commodore BTX Set Software und Anschluf3kabel deutsch (Amiga)
Amiga 500 Laufwerk 880 KB intern..............c.coo.eee

Amiga Diskettenloufwerk 3,5 extern abschalibar. 1 Jahr G i
Atari Diskettenlaufwerk 3,5 extern abschaltbar +NT 1/2 Johr Garantie
Advanced Gravis Maus Stick + Microcontroller Amiga/Atari gut......
X-Copy Professional + Hardware deutsch. Version neuste Version
Viruscope 2.0 Virenkiller/Schutzprogramm neueste Version .............
Viruskiller Prof. 2.0 ........... i

Deluxe Paint 4 dt
Wing Commander kpl. di. Amiga 1MB.
Joystick Junior 5J 119 (Monkey Data H
Super Bac Up.
Dsignar
10er Pack Disketten Sentinel 3,5 20D lehlerfrei
50er Pack Disketten Sentinel 3,5 2DD fehlerfre
Diskettenbox 3,5 100er schwarz (mit Schieber) gut.
Diskh der 15er treppenfd

Losungsbiicher fiir 17,50 deutsch
Buck Roger: coeeeCod lceman .

..Heros Quest ...
Maniac Mansion.
..Space Quest 1,2,3,.
Willy isch...
Quest for Glory 2

SRR S e e e ek ke ok ke e e e ke

Monkey lsland
Rise of the Dragon
...Kings Quest 1,2,3,4 oder 5

..Indicna Jones 4
o R S R R ek R e

Elvira 2 dt. 24,00 Lure of Temptress 27,00 loomdt 18,00
Abandened E|oces dr. 2500  Menkey Islond 2 di. 24,50  Bard Tale 3 d1. 27,00
Boen O.T.C.F. dt. 2500  Eye of the Beholder 1 2500  Fate Gates of Dawn 18,00
Might and Magic 2 2500 lorry 5 12,00  Kings Quest 5 18,00
Might and Magic 3 27,00  Kings Quest 4 dt. 40,00  Amberstar 24,00
Pools of Darkn. (engl.) 29,50  Decth Knights Krgnn 24,00  Queen of Krynn dt. 27,00
Etermann dt, 27,00  Eye of Beholder 25,00

Ultima VIl 25,00 Police Guest 3 18,00

Festplatten kpl. Systeme (A500) S?e'ihﬁ_gen:ue;'mga A-500

Alle Fesiplatten sind kompleet installiert, montiert und an- - mit Uhr ...

schiuf3fertig. Die Box mul3 noch links in den Amiga ein- - chne Uhr.

gesteckt werden

Oklogon 500 52 MB, 15 ms Quantum......109%,00 Speichererweiterung A-500

Oktagon 500 105 MB, 11 ms Quontum....1350,00 uﬁ:chuhbur auf 2,5 MB

Okiagon 500 240 MB, 11 ms Quantum ....2199,00 - mit Uhr ...

Oklogon 508/0 52 MB, 15 ms Guantum.......1150,00 - chne Uhr.

Okiogon 508/0 105 MB, 11 ms Quantum ....1 445,00

Okdogen 508/0 240 MB, 11 ms Quantum ... 2250,00

S,

Speichererweiterung fiir A-500 plus
abischalthar i s i saa i

2MB Spei 193,00
»Alle Oktagon 508 bis 8 MB Zusatzspeicher aufriistbar«
Interne Festplatte Amiga 500

Amiga Komplettangebote 40 MB
A 500 plos - SOMB .
A Turbokarte A-500 oder A-2000
A00...

48020 Prozessor
S i 20 Co-Pi Steckpl
Monitor10845 ... -Co-Prozessor Steckplatz

- Geschwindigkeitserhhung bis zum 3-fachen oder
mehr mit Co Prozessor
- abschaltbar auf normale Geschwindigkeit

Monitor Taxan M! 2
Monitor Taxan MV 795,

Drucker - optimal bei Spielen wie z.B. Red Baron, Autorennen
und rechenzeifintensiven Programmen
T R —— 777,00 jetzt fiir 375,00

24 N-Matrix, 180Z/sec. 360 dpi

incl. Amiga-Druckertreiber!

Fujitsu DL-1100 color. ... 899,00
24 N-Matrix, 240Z/sec. 360 dpi

incl. Amiga Druckertreiber!

Fujitsu DL-1200 color.._.........cocoviriiee 1499,00
24 N-Matrix, 240 Z/sec. 136 Z/Zelle 360 dpi

incl. Amiga-Druckertreib:

68020 + 32 Bit System + 1MB...
68020 + 32 Bit System + 4 MB..

68882 Co-Prozessor 20 Mega hz. zur Erhshung der
Geschwindigkeit (Turbokarte]
jetzt fiir 169,00

Turbokarte + 68882 Co-Prozessor

ber
Farbband schwarz fir DL00/1100/1200......19,50 n
Farbband color fiir DL1 100c/120c. 2950 jetzt fir 527,00
Cenironics-Kabel ... A B e o e
Fujitsu Breeze 200, B
Tintenstrahldrucker: 3602 /sec. 300 dpi ALLEARIKEL DIESER SETTE S MIT DS TRCHER A

Wenn Sie per Yorkasse den Betrag iberweisen oder mit Scheck bezah-
len, bekommen Sie bei einem Warenwert von

* 1000 - 1500
* 1501 - 2500

p AR 512 KB
D OPP 2 JA
D ALLATIO NEIN
BAR NEIN
NEIN




Computersoftware

Steffen Miuller

Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld

Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77
BTX: S.M.Soft

Titel Amiga

1869 komplett deutsch 69,50
3D Konstruction Kit + Video kpl. dt. 79,50
3D Konstruction Kit 2.0 kpl. dr. 119,50
688 Atiack Sub dt. 60,00
Abandoned Places kpl. dt. 72,50
ADV Destroyer Simuﬁamr dt. 39,50
AH-73 M Thunderhawk dt. 69,50
Airbus A 320 (1 MB) dt. 89,50

Air Combat Aces dt.
Inhadt: Gunship, F-16, Falcon, Fighter Bomber 77,00

Archer Mac Leans Pool dt. 55,00
Amberstar kpl. dt. 74,00
Another World kpl. dt. 42,50
Apidya dt. 65,00
Air Suj |y dt. 42,50
Anarchy di. 48,50
Armour Geddon dt. 58,00
Ashes of Empire kpl. deutsch 79.50
B-52 Mega Foriress dt 65,00
Back to the Future 3 dt 59,50
Bandit Kings of China dt 78,50
Bane of the Cosmic Forge kpl. di. 69,90
Bard’s Tale 3 dt. 34,50
Bat 2 dt. 77,00
Battle Chess 2 dt. 59,90
Battle Hawks 1942 55,50
Battle Isle dt. 69,50
Battle Isle neve Karten dt. 45,00
Baottle Master dt. 66,00
Betrayal dt 7400
Big Box 2 (10 Spiele) 74,50
Big Business dt. 54,50
Birds of Prey (1MB) di. 74,00
Black Crypt dt. 62,50
Black Gold kpl. dt. 62,50
Blue Max [1MB) dt. 69,50
Buck Rogers kpl. dt. 79,50
Bundesliga Manager dt. 53,50
Bundesliga Mﬂnoger Prof. kpl. dt 69,50
+ BAT + Midwinter + Bloodwych dt.75,00

Cadaver Leveldiskette di. 38,50
Caplain Planet dt. 59,50
Cardinal of the Kremlin dt. 59,50
Cash kpl. dr. 58,50
Castle Master |tp|. dt. 58,00
Castle kpl. dt. 69,50
Celtic Legends dt. 69,50
Centerbase kpl. deutsch 69,50
Cenlurion Del r of Rome dif, 34,50
Chompions of Krynn dt 64,00
Championship Manager dt. 62,50
Chaos Strikes Back,

2. Teil Dungeon Master kpl. dt. 45,00
Chess + Bridge + Droughts +

Go + Back Gammon (5 Spiele) 69,50
Chess Champion 2175 dt. 69,50
Chessmaster 2100 69,50
Chuck Yegger 2.0 dt. 49,50
Chess Chamion 2175 d1. 69,50
Chessmaster 2100 69,50
Chuck Yeager 2.0 dt 4%,50
Civilization kpl. dt. 75,00
Codename lceman 85,00
Conquered Kingdoms 79,50
Cool Water dt. 53,00
Congquestador kpl. dt. 69,50
Covert Action kpl. dt. 77,00

Cribbage King + Gin King + Trump Castle +

Chessmaster 2000 (3 Spiele) 49,50
Cruise for a Corpse kpl. dt. 69,50
Damocles di. 45,00
Das Boo {1M8] di 69.50

Das schwarze Auge 1,5 MB Version kpl. dt.77,00

Der Patrizier kpl. dt. 69,50
Die Kathedrale kpl. dt. 77,00
Ditris dt 49,50
Double Double Bill dt. (4Spiele) 75,00
Dune Wiistenplanet kpl. dt 9,50
Dungeon Master [1MB) kpl. dt 55,00
Dynablasters + 4 Player Adapter di. 62,50
Einmal Kanzler sein kpl. dt. 69,50
Elf dt. 62,50
Elvira kpl. dt. 69,00
Elvira 2 kpl. dt. 74,00
Epic db. 67,00
Espana Games 92 dt. 67,50
European Football Champ dt. 59,50
Eye of the Beholder kpl. dt 74,00
Eye of the Beholder 2 72,50
Eye of the Beholder 2 kpl. dt. 79,50
F-15 Strike Eagle 2 dt. 74,50
F-16 Combat Pilot dt. 39,50
F-19 Stealth Fighter dt. 75,00
F-29 Relalialor di. 57,00
Face off Ice Hockey dt. 62,50
Fate - Gates of Dawn kpl. dt 69,50
Final Fight dt. 59,50
Fire and lce dt. 62,50
Flight of the Intrucler di 75,00
Flight Simulator 2 dt. 88,00
Formula One Grand Prix dt. 75,00
Ghengis Khan dt. 77.50

49,50
89,50

74,00
62,50

42,50

48,50
58,00

59,50

55,00
66,00
74,00

54,50
ah.

62,50
49,50
53,50
69,50
75,00
38,50
59,50
58,50
58,00
69,50
aA
oA

aA
oA,

aA.

49,50

49,50
85,00
69,50
77,00

aA.
69,50

69,50

A?SO

62,50

62,50
69,00

a.A

76,00

Titel Amiga  Atari
Global Effect + Uhr kpl. dt. 69,50
Gobliiins dt 62,50 62,50
Gobliins 2 kpl. dt. 49,50 dt.
Gods dt. 58,00 58,00
Great Court Il kpl. di. 64,00 64,00
Great Courts + Manch. Unti.Europe +
4 Player Adapter +
4xQuickshot Apache | Joysticks 135,00 135,00
Halls of Montezuma 65,00
Harpoon Editor dt 47,00
Harpoon Version 1.2.1 dt. 70,00
History Line 1914-1918 79,50
Heimdall (1MB) kpl. dt. 69,50 69,50
Herc Quest Mission Disk dt. 72,50
Hero Turtles + Back to Future 2 +
Hexuma kpl. dt. 1 MB 79,50
Gremlins 2 + Days of Thunder dt. 72,50 72,50
Hill Street Blues kpl. dt 59,90 59,90
Hook kpl. di. 62,50 aA
Hunter dt. 69,50 69,50
Hydra dt. 42,50 42,50
Immertal dt. 39,50 59,50
Indiana Jones 4 Action Game dt. 5500 aA
Int. Soccer Chall.+Footballer of the Yeor 2
+ Hot Shot + Italy 1990 65,00
Jaguar XJ 220 dt. 59,50 a.A.
James Bond Cellection (3 Spiele) 62,50 a.A.
James Pond Underwoter Agent 2dt. 59,00 59,00
John Modden Football dt 62,50 aA
Koiser dt. 92,50 92,50
Kick off 2 + Emlyn Hugghes Soccer +
Gozzo2 + Microprose Soccer dt. 62,50 62,50
Kick Off 2 + Player Manager + Kick
Off2 Data Disk Final Whistle dt. 62,50 62,50
Kings Quest 5 {1MB) kpl. dt. 77,00 oA
Knights of the Sky [1MB) ch. 75,00
Last Battle dt. 62,50
Legend of Foerghail kpl. dt. 67,00 67,00
Leisure Suit Larry 3 kpl. di. 84,50
Leisure Suit Lorry 5 kpl. di. 79,50
Letzhal Xcess dt. 59,50 59,50
Lemmings Data Disk (benstigt Orig.)dt. 40,00 40,00
Life and Death dt. 59,50
Lin Wu's Challenge kpl. dt. 52,00 52,00
Links Golf {bendtigt Festplotte) dt. 74,00
Loom kpl. dt. 69,50 69,50
Lords of the Rings kpl. dt. 67,00
Lotus Esprit + Jomes Pond Underw.
+Venus + Ghouls'n Ghosts (4 Spiele) 69,50 oA
Lotus 3 dt. 55,00
Lotus Turbo Challenge 259,50 59,50
Lure of the Tempiress kpl. dt. 65,00
M) Tank Platoon . 75,00 75,00
Magnetic Scrolls Collection (3Spiele) dt. 72,50
Manchester United Europe dt. 59,50 59,50
Maupifi Island kpl. dt. 59,50 59,50
Mega-lo-Mania kpl. dt 5500 69,50
Mega Sports (30 Spiele] . 6500 65,00
Megatraveller kpl. dt. 64,00 64,00
Mega Twins dt. 59,00 59,00
Midwinter 2 kpl. dt. 69,50 76,00
Mig29 Fulcrum dt. 39,50 77,00
Mig 29 Superfulcrum dt. 87,00 87,00
Mankey Island kpl. dt. 49,50 69,50
Monkey Island 2 kpl. dt. 79,50 aA
Nem Vietnam kpl. dt. 67,50 67,50
No Secound Price di 55,00
Ol Imperium kpl. dt 39,50 39,50
On the Road kpl. dt 59,50 59,50
Operation Combat 59,50
Panza Kick Boxing dt. 49,50 69,50
Panzer Battles 62,50
Pacific Island kpl. dt. (super) 69,00 69,00
Perfect General kpl. dt. 75,00
PGA Golf + Leveldisk dt 72,50
PGA Tour Golf dt. 57,00
Pinball Dreams dt. 57,00 oA,
Pirates dt. 58,00 58,00
Police Quest 3 kpl. dt. 79,00 aA.
Pools of Darkness 47,00
Populous di. 47,00 47,00
Populous 2 dt, 69,50 69,50
Populous Editor + 500 neve Wellen dt. 42,50 aA.
Parts of Call kpl. dt 57,50
Power up (5 Spiele) dt. 69,00 69,00
Powermanger Data Disk dt. 39,50 39,50
Projekt Promeheus kpl. di 59,50 59.50
Roce Drivin + Video dt. 47,00 oA
24 57,00 57,00
Ruirr[:ld Tycoon (1MB) kpl. dt. 76,00 76,00
Realms dt. 69,00  aA,
Red Baron (1MB) kpl. di 75,00
Red Storm Rising dt 57,00 40,00
Regent kpl. dt 77,00 aA.
Resolution 101 dt 49,00 49,00
Return of Medus dt. 62 50 62,50
Rick Dangerous 2 di. 7,00 57,00
Rings of Medusa+Invest +Transworld kp' df 49,50
Rise of the Dragon kpl. dt. 79,50 oA
Robin Hood k u? 59,50 aA.
Robocop 2 dt 57,00 57,00
Robocop 3 dt. 59,50 59,50

Titel Amiga  Afori
Reling Ronny dt 59,50 59,50
Romance of the three Kingdoms (1MB) 90,00

Search for the King dt 76,00
Sancluory kpl. dt 57,00

Second Front [1MB) 76,00

Second World kpl. dt. 52,00 52,00
Sensible Soccer di. 62,50 62,50
Shadow of the Beast 2 dt. 59,50

Shock Wave dt 59,50

Silent Service dt 58,00 58,00
Silent Service 2 dt. 75,00 7500
Sim Ant kpl. d. 82,00

Sim City dt. 47,00 67,00
Sim City Architecture 1 dt. 39,50 oA
Sim City Architecture 2 dt. 42,50 oA,
Sim City und Populous dt. 69,50 69,50
Simpsons di. 59,50 59,50
Skull & Crossbones dt. 59,50 59,50
Skull & Crossbones + Hydra + STUN Runner

+Hard Driving Il + Badlands 69,50 69,50
Smash TV dt. 62,50 62,50
Soul Crystal kpl. dt. 62,50 aA.
Space Ace 2 dt 69,50

Space Max kpl. dt. 43,00 aA.
Space Gluest 3 kpl. dt. 79,00
Speedball 2 d 59.50
Speedball 2 + Rick Danggerous

+ F-16 Falcon + Midwinter

TV Sports Football (5 Spiele) 73,00 73,00
Spirit of Adventure kpl. dt. 59,50 59,50
Starflight 2 dt 59,50 59,50
Steel Empire kpl. dt. 65,00 65,00
Steigenberger Hotel Manager kpl. dt. 54,00

Stellar 7 kpl. dt. 42,50

Storm Across Europe 74,50
Stratego dt 59,50 59,50
Strike Fleet dt. 43,00 63,00
Stundenglas kpl. di. 65,00

Super Sim Pock (4 Spiele) di. 69,50 oA
Super Telris dt. 69,50
Supermacy dt. 69,00 69,00
Super Space Invoders dt. 62,50 62,50
Switchblade 2 dt. 59,00 59,00
Team Yankee kpl. dt. 69,00 69,00
Tennis Cup Il di. 69,50
Terminator 2 dt 62,50 aA.
The Powerpack (4Spiele) dt. 62,50 62,50
Their Finest Hour dt. 69,50 69,50
Their Finest Hour Mission Disk 1 39,50 39,50
Thunder Jaws dt 47,00 47,00
Time Soldier 62,50 62,50
Toki dt. 58,50 58,50
Tom and the Gghast dt. 47,00 47,00
Tomato Game dt. 64,00
Tournament Gelf dt. 55,00 55,00
Traders kpl. dt. 64,00 64,00
Turbe Cup + Panza Kick Boxing

+ Tennis Cup (3 Spiele) dt. 72,50

Turbo Out Run + ltaly 90 + Welliris+ F-16 Combat Pilot
+Double Dragon 2 kpl. dt. 72,50 72,50
Ultimo 4 64,50 64,50
Ulkima 5 dt. 65,00 72,50
Ultima 6 dt. 69,50 69,50
UMS 2 dt. (1MB) 7400 74,00
Utopia kpl. dt 69,50 69,50
Vikings=Kingdoms of England Il dt. 62,50

Virtual Reality Vol. 1 oder 2 e 69,50 69,50
Vroom dt. 62,50 62,50
Vroom Data Disk di. 42,50 42,50
War Game Consiruction Set 74,50
Warlords (1 MB) 63,50

Wild West World kpl. d. 82,50

Wing Commander kpl. dt. 1 MB 79,50

Winzer kpl. db. 62,50 62,50
Wizkid dt. 59,00
Wolfpack dt. [1M8) 49,50 69,50
Wonderland (1 MB) dt. 69,50 69,50
World Championship Squash dt. 59,50 59,50
World Championship Boxing Manager di.54,00 54,00
Wreckers dt. 59,50 59,50
Wrestle Mania dt. 62,50 62,50
Zak Mc Kracken kpl. dt. 64,00 64,00
Z-Qui dt. 35,00
Zycomix dt 5500 oA
Zool dt. 57,00

Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu * Neu

Gunship + Silent Service + P-47 Thunderbolt +

Harpoon + Carrier Command dt. 77,00

Heart of China kpl. dt. 72,50 a.A.
Amiga Maus 47,00
Amiga 500 Speichererweiterung 1 M8

abschaltbar + Uhr + Akku 69,50
Amiga Lavfwerk Slimline 3 3.5"

Extern Bus + Diskettenschreibschutz am Loubwerk
abschalibar 149,50
Amiga 400 dpi Hondscanner Prof + Netzteil 357,00
Atari ST Loufwerk 3.5", abschaltbar 199,00
Nintendo Game Boy + Tetris 154,00

Kickstart Umschaltplatine

Amigo 500 Amiga 500 Plus Amiga 2000 DM 35,00
1,3 Chip DM 65,00
2,0 Chip DM 95,00

Amiga Restposten

Archipelogos 24,50  Manchester United dt. 35,00
Bards Tole 3 dt. 34,50  Moonwolker ci. 39,50
Muboi Volley 34,50  Nevermind di. 19,90
G 3500  Morth & South 34,50
Codoverdi,Prg. 3500 gu:penélor“ kol 3500
C 39,50 pic Collection 29,50
mcLhen Ilqal dt. 3500  Operation Jupiter 29,50
2950 Fonsor Kiek Bosing . 3500
D;msry Wars d: 39.50  Phion Storm 19,90
Dyter 07 29.50  Prince of Persierdt. 34,50
Eort VX Westkpl. dt. 3500  Prospecior 19,90
F-16 Combat Pilot 39,50  Pyromax 1990
F-16 Falcon dt 3950 RType2 45,00
F-16 Misssion 1 dt. 29,50 Rmm Iskand 29,50
F16Mission 2dl. 29,50  Rombo3 2950
First Contact dt. 27,00 Racket Ranger 34,50
Footboll Manoger dt. 2450  Road Bloslersch. 2490
Fooboll Director 2ch. 3500 R-Type 2950
Gorrison 19,50  Run 'ha Gauntlet 34,50
HATE 24,50 Sherman M4 34,50
Hollywood Poker 2450  Sillkworm dt. 29,50
Hollywood Poker Pro 29,50 Sindbod 3450
islond of lostHope 3500  Sommerclympiode 29,50
Imperium dt 3950  Skate of the At 24,50
ey 2000 SoHS P Horiech 3450
ron A ke rrier di.
Janeof Ark kpl. dt. 35,00 Sirip Poker + Data Disk29,50
Khakan kpl. 39,50  Switchblode 34,50
Kid 2450  Tumricon d!wl & 29,50
3500 TV Spors 139,50
Ko 3450 TV Sports Fooboll &t 39,50
los Vigas 1990 Wings of Fury 950
Lost Ninja 2 3500  Winer Olympiode 24,50
Lords of Rising Sun dt. 3500  X-Out dt 34,50
Lost Patrcl kpl. dt 4500  Zork 1,20der3 29,50
10 Spiele nach unserer Wahl (porfolrei) 165,00
15 Spiele nach unserer Wahl (portolrei) 230,00
20 Spiele nach unserer Wohl (portofrei) 299,00
Atari Lynx Grundgerdt
+Multiplyer Comlynx Kabel 197,00
Atari Lynx Paket + ComlynxKabel + California
Games + Netzgerdt 285,00
Game Gear + Columns [1/2 Johr Garantie) 297,00
CDTV + Lemmings + Buch(1/2 Johr Gorantie  1300,00
ATARI LYNX SPIELE
Spielencme ART  Preis
Awesome Golf Spo 49,50
Blockout dt. x Str 68,50
Blue Lightning z Sim 63,50
California Games dt. Spe 68,50
Checkered Flag P s 6950
Chips Challenge dt. mll A 6350
Electrocop di. Act 63,50
Gates of Zendocon dt. x Act 63,50
Gountlet dt Act 68,50
Hard Drivin & Ad 6950
Klax dt. Ges 64,50
Ms, Pac-Maon dt. > Ges 68,50
Ninja Gaiden dt. mll  Ac 68,50
Pac Land dt. Act 68,50
Paperbay di. x Act 68,50
Rampoge di Act 68,50
Road Blasters d. z Act 68,50
Robo Squah dt. ’ Act 63,50
Rygar dt. Act 68,50
Shanghai . mll s 48,50
Slime World dt. Adv 64,50
Tournament Cyberball * Spo 69,50
Viking Child Act 69,50
Warbirds dt. z At 68,50
Xenophobe di. > Act 68,50
Xybots Ad 69,50
Zorlor Mercenary dt. wd Act 68,50
Sonnenschild Zub 9,00
Tragetasche Zub 39,50
Reinigungs-Set Zub 47,00
Adapter Zigarettenanz. Zub 33,00
Netzgerdt Zub 33,00
Versandkosten
Vorkasse 5,00
Fmt-Nochnuhne 9,50
Ausland Vorkasse (nur ECodwburl 15,00
Ab 4 Spiele Versandkostenfreill!
Bestellzeiten:
el.: IS %
Tel.: 0832/6409 Montag bis Samstag 9-22 Uhr
Bestellung bis 15 Uhr werden

am selben Tog ausgeliefer!!!

Auf Wunsch werden die Spiele fiir 2,50 je Spiel
vor dem Versand getestet!

Bitte kostenlose Preisliste anfordern
(Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive,
Lynx, Gameboy) :
Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM
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THE CURSE OF MORDREAD

Wulblltet Thr eigent-
lich, daBB das erste
Arcade-Abenteuer
von Ritter Dirk
gleichzeitig das al-
lererste Laserdisc-
Game der Coin Op-
Geschichte war?
Ja? Wir auch, aber
recht viel Neueres
gibt’s halt hier nicht
zu erzihlen.

Um den Drachen gleich aus
der Hohle zu lassen: Wer sich
vom jiingsten Teil der schein-
bar unendlichen Serie irgendet-
was anderes erwartet als das
obligate spielbare Grafikdemo
mit bombastischer Prisentation
und minutenlanger Motivation,
der kennt ReadySoft aber
schlecht. Nicht genug damit,
daB das Gameplay wieder aus
der uiblichen, szenenweise ab-
gespulten Hetzjagd nach altbe-
kanntem Muster besteht, dar-
iiberhinaus wurden diesmal
groBziigige Anleihen bei den
direkten und indirekten Vor-
gingern (,,Space Ace”) sowie
diversen  Zeichentrickfilmen
der Disney-Factory genom-
men. Aber die Fans werden zu-
frieden sein, und der Rest der
Welt hat eh schon weiter-
geblittert. ..

Selbstverstiandlich hat sich
Prinzessin Daphne auch dies-
mal wieder entfiihren lassen —
anstatt sich endlich mal den
hiibschen Kopf dariiber zu zer-
brechen, warum sie eigentlich
jedem hergelaufenen Kidnap-
per auf den Leim geht! Aber da
braucht bloB die Hexe Mor-
dread aufzutauchen (die sich
dafiir richen will, da Dirk
letztes Mal ihren Bruder Mor-
droc erledigt hat), und schon
verschwindet sie samt Kind,
Kegel und Wohnhiitte in einer
riesigen Zeitmaschine. Der vol-
lig verdatterte Held kann gera-
de noch hinterherhiipfen, und

am anderen Zeit-Ende bekom-
men altgediente Drachentoter
dann jede Menge Wiederer-
kennungseffekte serviert:
zundchst einen Kampf auf ei-
nem tiberdimensionalen
Schachbrett, danach bietet sich
ein Lindwurm als Reittier an,
anschlieBend kommt aus-
nahmsweise ein richtig origi-
nelles Duell mit Beethovens
Katze. Die néichste Szene spielt

auf einem Piratenschiff, und so
geht’s immer weiter, bis man
die flatterhafte Daphne wieder
an die Ritterbrust driicken
kann. Dirk wechselt dabei via
Zeitmaschine von einem Ab-
schnitt zum néchsten, eine tie-
fere Bedeutung hat dieses Fea-
ture allerdings nicht.

Wihrend ReadySoft zuletzt
bei ,,Guy Spy” wenigstens an-
satzweise versuchte, der Pri-

sentations-Orgie einen Hauch
von Spielbarkeit zu verleihen,
kntipft Dragon’s Lair III naht-
los an die Serien-Tradition an.
Positiv gesehen heifit das zum
Beispiel, daB} es 60 Einzelsze-
nen mit filmreifer Zeichen-
trick-Grafik (1.500 Animati-
onsphasen!) und guter, wenn
auch  nicht  iiberragender
Soundbegleitung zu bestaunen
gibt. Andererseits beschriinken
sich die Eingriffsmoglichkeiten
des Spielers dadurch halt wie-
der auf das Driicken des Feuer-
knopfs im richtigen Moment
und die berilhmten Ausweich-
bewegungen in alle vier Him-
melsrichtungen — der Tasta-
turbetrieb ist ebenfalls méglich,
ganz wie gewohnt. Ansonsten
kriegt man ein paar nette Gags
geboten (z.B. lduft der arme
Dirk nun eine ganze Weile in
Frauenkleidern herum); dafiir
wurden manche Game Over-
Sequenzen schlichtweg 1:1
vom Vorgénger libernommen.

Was soll man noch sagen?
Eingeschworene Bildschirm-
Ritter brauchen das Teil natiir-
lich um jeden Preis, alle ande-
ren nicht einmal geschenkt.
(mm)

|ANIMATION

DRAGON'S LAIR Il
(READYSOFT)

GRAFIK - DEMO

94%
SOUND-FX 75%

HANDHABUNG 55%

DAUERSPASS 24%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF
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Am Grabin 2
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Julius-Ludowieg-Str. 6 W-8471 Wiiding

2100 Hamburg 90
Tel./Fax.: 040/7665665
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Wir machen Sofware preiswert!! . th ME L L:‘::; Bow i By
1869 DV [74.90 : & 1)) (7N « [ [ B
A 320 Albus DA |8220 q O R]‘/ e | e P BA
Amberstar DV | 81,90 o E : Lure of Temptres oV
Bundesliga Manag. DV | 70,80 - Monkey Island 2 By
Civilisation DV | 82,90 q fordern Sle !Jnsere' ® 3'.':” .u:?
Das schwarze Auge | DV | 72,40 | [ B id Gesamtpreisliste an! [ | gz isiens | o
Dune DA | 70,90 Coma3 Uit Chal : (Bitte 1.-DM fur Porlo beilegen) : Finbell Drasms. DA
Eye of t. Beholder 2 DV | 8990] | ross..... OV 75,80 Hindler-Anfr en Poice Guest i oV
Grand Prix DA | 8595] K Faniies it e erwii h?!g - e
Golf DA [s200 | [ B R . Unscht! B |ty opes or
Hexuna DV 8990} | - e Blent 4 o
Humans DA | 59,90 Bl Viroscope 20... 'én"E':: ! G I’OB Elect ro l'llc g"d.]:«w::r.ﬂonlmnmr v
Lotus Turbo 3 DA | 52,40 | | Wid Conmander 2-r. .. 2 : 2 Versandzentrale Wesworks b
Mad TV DV | 74,90 < ) 5 G w::‘ sC:‘uL“rEuhndur BG
Might and Magic 3 DI ELRER M wir tiihren auch Spiele fir das arten:veg 4 oA
Shadow of Beast 3 DA | 67,40 Sega Mega Drive | D-8391 Rohrnbach
Vg Commdecl | D 1o | Telefon 08582/1599
Versand (Nachnahme) zzgl. 8,50 DM | Telefon 085 82/86 39

Fordern sie noch heute unsere
Gesamtiibersicht an!

- Irrtum u. Preisénderungen vorbehalten - ] Telefax 085 82 /| 86 25

STPFPER VIDECO SEFPIEXL. . E a. eimnmnern NMIodul
fiir
Seszn Meszsan Drive 18 Bit™ Nimtemndo INNERST™

Action Adveniure

=0 et
War Games

: SUPER SOUND » SUPER EFFECT » 1 oder 2 SPIELER und und und ....

o mcllru ibung liegt in 6 Sprachen bei
VERKAUF UND VERTRIEB IN FOLGENDEN RN:

Schweden fir SKR.........968,- ALLE PREISE INCL. PORTO UND VERPACKUNG. DIE AUSLIEFERUNG ERFOLGT SOFORT.
Dénemark fir SKR.........968,-

Belgien fﬁr BFR Wichtig: ACTION 52 ist ein Produkt der Firmo Active Enlerprise Lid., USA.
. & Actfion 52 ist nicht entwickell, wird nicht hergestellt und nicht veririeben durch die Firmen Nin-
Niederlande fiir HFL tendo Inc. oder Sega Ent. Lid.

.Sega” & .Mega Drive” sind eingetragene Warenzeichen von Sega Enterprises limited

l:lorwegen fl.“' .SKR DM 249,‘ Nintendo” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Nintendo of America Inc
Osterreich fir Os

Uwe Reder * Import/Export/Versand (kein Ladenverkauf)
BrautstraBe 3-4 * 2800 Bremen 1 * Germany * Fax+Phone 0421/508258 _

BESTELLSCHEIN:  Ich zahle ] per Nachnahme (zuzigl. NN-Gebiihr) L] it beiliegendem Eurocheque (ec)
P& ile) Y] ch méchte mehr Information [] = DM 5,- werden beim spdteren Kauf verrechnet.
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Die World of Commodore in Frankfurt
- und unsere Leserumfrage sind sich einig
— der Amiga 1200 entwickelt sich zum
groBen Verkaufsrenner! Prima, aber

CeO6s
Hersteller

GCeeeGen S
Titel

Bundesliga Manager Prof. Software 2000

Dark Seed Mirage was steht denn nun softwarem:iBig fiir
h DL L ke die neue 32Bit-Schleuder an?
Dynablaster Hudson i : b
Formula 1 G.P. Microprose

Lemmings Psygnosis

Lord of the Rings Electronic Arts

Pacific Islands Empire

Pinball Dreams 21st Century

Pirates! Microprose

Silent Service Microprose

Sim City Maxis

Langfristig diirffen wir uns
wohl auf einiges gefait ma-
chen, denn durch die verbes-
serten Grafikchips (das soge-
nannte AA-Chipset), den 14
‘Mhz schnellen 68ec020-Pro-
zessor und seiner 2MB Spei-

cherkapazitit  bietet  der
1200er ideale Voraussetzun-
- gen fiir schnelle und bunte Ar-
cadespiele, Adventures, Rollis
und Simulationen. Fiir Kom-
fort sorgen dabei einerseits
der Modulschacht an der lin-
ken Gehiuseseite, in den man
wie bei den Konsolen blof ei-

PERSPEKTIVEN.

Maigen vorlaufig auch weder
Modul-Games noch spezielle
Versionen mit 256 Farben er-
haltlich sein, mag der A1200
zunidchst auch ohne Festplatte
ausgeliefert werden — durch
ihn hat die Amiga-Linie fiir
die Softwarchiuser wieder an
Attraktivitdit gewonnen. So
konnen die Entwickler wegen
der Super VGA-tauglichen
AA-Grafikchips zukiinftig
ein- und dasselbe Bild sowohl

Liuft auch in der Ur-Version problemlos am Neuen: Turrican 2

fiir die PC-Version als auch
hier verwenden; zugleich er-
moglicht der neue Prozessor
schnellere und bessere PC-

ne Spielkassette einzuschie-
ben braucht, um sofort losle-
gen zu konnen; zum anderen
148t sich intern eine 2,5”’-Fest-
platte mit AT-Bus installieren,
auf der selbst drgste Speicher-
fresser Platz finden — so oder
so fallen ldstige Nachladezei-
ten und Diskwechseleien
flach. BloB sind beide Optio-
nen derzcu noch Zukunftsmu-
sik..

Konvertierungen, was Zeit
und Geld spart. -

_ Besonders  interessant
wird’s freilich erst mit richti-
gen A1200-Entwicklungen,
denn vor allem im Actionbe-
reich konnen die AA-Chips
mit opulenten Farben, hoher
Bildauflosung, perfektem

Scrolling und dicken Sprites

Am 1200er schneller, bunter und noch genialer:

Deluxe Paint AGA

auftrumpfen. Ja, geschickte
Programmierer konnten gar in
die 3D-Domine des Super

Nintendo einbrechen!
LAUFT ,DIE{

_~ SOFT?

Alles schén und gut, doch
wie sieht nun die mo-
mentane Softwarelage
aus? Sagen wir mal
mittelprichtig: Vor al-
lem Anwenderpro-
gramme konnen pro-
blemlos weiterbenutzt
werden, bei der
Gamesware lautet die
Devise jedoch Auspro-
bieren — aus nahelie-
genden Griinden konn-
ten wir Euch diese Ar-
beit nicht komplett ab-
nehmen, doch viel-
leicht ist Euch unsere
Liste mit lauffihigen
,.-0ldies” ja eine kleine
Hilfe? Im iibrigen kann
das AA-Chipset die
ECS-Bausteine des
AS500 Plus bzw. A600
emulieren und so dem
laufenden Programm

vorgaukeln, es befidnde sich in
einem herkommlichen Ami-
ga. Praktisch bedeutet das je-
doch, daB die bekannten Pro-
blemfille (also vor allem ilte-
re Games) mit dem Kickstart
3.0 des A1200 ebensowenig

 klarkommen wie mit der be-

kannten 2.0-Version. Und
Raubkopierer haben ohnehin
schlechte Karten, weil die all-

[ ot Y o et I e B R a s




Was kommt fiir Commos neue Wunderwaffe?

Spiele fur den Amiga 1200

seits bekannten Cracker-Intros Progi dann endlich, lassen kennt.Auch diesbeziiglich ha- zuriisten (und ca. 400 Mirker
oder ,Trainer” nur selten sich verstindlicherweise keine ben wir fiir Euch eine kleine fiir 60MB sind ja bestimmt

kompatibel sein diirften. .. optischen Unterschiede zur Aufstellung zusammengetra- kein finanzieller Bein-

Mehr Gliick hat man mit bekannten Amiga-Version gen, im Testfall ist demnéchst bruch...). Inwieweit die Soft-
(legaler) Software jiingeren entdecken, trotzdem profitie- auf dieses Logo zu achten: warehersteller auch ,.modula-
Datums, hier konnte sich al- ren einige Schleicher wie z.B. re” Games herausbringen
lenfalls der 68ec020-Prozes- Sierra-Adventures vom werden, bleibt abzuwarten;
sor als Hemmschuh erweisen; schnelleren Prozessor. Da zu & a vorldufig sind uns noch keine
aufgrund seiner 32Bit-Archi- erwarten steht, daB alle kiinfti- konkreten  Pline  bekannt.

tektur und der hoheren Takt- gen Amiga-Spiele auch auf Ay A / / V' Zum SchluB noch eine kleine
frequenz zwingt er einige der neuen Wunderkiste klag- spezla%% Beruhigungspille: Besitzer ei-
Spiele zum Absturz. Abhilfe los ihren Dienst verrichten, nes AS00 oder A2000 brau-

Aus alt mach neu: 1869 links am A500, rechts auf dem A1200

HE EIHEH KREDIT. .
MEINEN KREDIT VERLANGERM.

schafft in manchen Fillen das  verzichten wir darauf, einen  Die Grafikpracht muB leider chen sich noch keine Sorgen
Bootmenii des A1200, in dem  speziellen Punkt in unserer mit stindigen Diskwechseln um die Zukunft ihrer Kiste zu
diverse Parameter (z.B Pro- Checkliste bei den Tests ein- bezahlt werden, gelegentlich machen, in den niichsten Jah-
zessorcache ein/aus etc.) ma- zurichten — stattdessen soll-  diirfte eine Festplatte gar Vor- ren wird es geniigend Umset-
nipulierbar sind. Liuft das ten stolze 1200er-Besitzer in aussetzung fiir den bunteren zungen auch fiir die ,,Kleinen”
der Ubergangszeit auf  SpielspaB sein. Es empfiehlt geben. BloB die Meilensteine
dieses Zeichen ach- sich also, den A1200 entwe- werden fortan halt woanders
der gleich mit Harddisk zu or-  gesetzt... (1l)

dern oder schnellstens nach-

e 606G EOEeEEEECE

Titel Hersteller
1869 Max Design
. Art Department ASDG
- Civilization Microprose
Cool World Ocean
L Deluxe Paint IV AGA Electronic Arts
bofinies Sioh iedach, . LeAme Saftware 2000
auch dic ersten, spezi-  -ethal Wezlapun ___ Ocean
ell aufgepeppten Nigel Mansell s_Woﬁd Championship Gremlin
1200er-Fassungen im Personal Paint Cloanto
256 Farben-Look, wie Wing Commander ‘Mindscape

man ihn vom PC her WWEF European Rampage Ocean
Zool Gremlin
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Ganz so beriihmt wie ihre
englischen Beinahe-Namens-
vettern sind die Jungs von der
Gruppe Bltmaped zwar nm_h
nicht, aber auch sie
Bits schon recht kriftig
zen: Eine achtzeilige Scroll-
schrift kiindigt nacheinander
kleine Vektor-Spielereien,
psychedelische  Farborgien
und bewegte Interferenz-Mu-
ster an, dazwischen gibt’s ein

HELLO THERE! !

TO BPHQ. ...
nDUnNEs! !

nuneEz! !
HELLO I'TS MERCURY
IS |

LAY " _-i"':.n.\‘

I'TS
HER
TELS Si ‘H‘U

\JL T I3

paar Bilder mit sanft wech-

selnden  Hintergrundfarben
(Colourcycling).  Wiihrend
die Grafik nicht sooo iiber-
wiiltigend ist und in erster Li-
nie wohl die Freunde abstrak-
ter Kunst ansprechen diirtte,
drohnt der fetzige und sogar
mit Sprachausgabe unterlegte
Hip Hop-Sound ebenso gut
wie unablissig aus den Bo-
xen.

Mit der Programmiersprache ,,Amos”, de-

ren neue Version im letzten Heft vorge-
stellt warde, kann man nicht nur Spiele,
sondern auch Demos auf einfache Weise
selberstricken — vier davon prisentieren
wir Euch heute!

Die Demologen von Blade-
runner starten mit stahlharten
Synthi-Klingen, wer das iiber-
lebt hat, sieht sich mit einem
finf Punkte umfassenden
Auswahlmenii  konfrontiert.
Das semiprofessionelle Mal-
programm ,,Waster Paint”, ei-
ne Runde Senso, die Reise ins
Innere eines Apfelminnchens,
die obligate GruBlliste und das
eigentliche Demo warten nun
auf den allesentscheidenden

Maus]\IiLL. Wir haben selbst-

das Demo an-
gel-.lu_ t und wurden dafiir mit
allerlei Farbeffekten, Vektor-
bob-Schlangen, iiberdimen-
sionalen Scrollschriften und
einer schon schrigen Begleit-
musik belohnt. Durch die
Bank nichts Aufregendes,
aber doch ganz nett — weni-
ger nett ist allerdings der nur
per Reset mogliche Ausstieg
aus dem Biertrinker-Epos.



Zum Aufwirmen lassen die
Byte-Helden von  Purple
Haze poppig bunte Farbwel-
len und -nebel herumwabern,
anschlieffend dreht sich ein
verschachtelter Vektor-Wiir-
fel ruckelfrei auf dem Screen.
Zur Begleitung dringen genii-
gend Bisse aus dem Laut-
sprecher, um jeden Nieren-
stein in zwei Kilometer Um-
kreis zu zertrimmern. Der
nichste Akt bietet gnadenlos
stampfenden Techno-Sound,

dazu jagen in Sekunden-
schnelle verschiedene Logos
tiber den Bildschirm, darunter
auch das einer bekannten
Turnschuh-Marke. Davon
kann man sich dann bei einer
HiRes-Grafik erholen, mit
der die Credits verschonert
werden. Den Abschlull des
relativ unaufwendigen De-
mos bilden eine kugelférmige
Bob-Routine und ein farben-
froher GruB an die iibrigen
Amos-Coder.

Der vermeintliche System-
Absturz am Anfang stellt sich
gottlob sehr schnell als ver-
friihter Aprilscherz heraus; da-
nach hat man die Auswahl
zwischen einem Linien-Ren-
nen a la ., Tron” fiir maximal
vier Spieler und fiinf verschie-
denen Kurzdemos, von denen
aber nur ,Move Ya Mouse”
durch seine originelle Idee po-
sitiv auffillt. Dort wird jeweils
ein  3D-Objekt (Diskette,

Schriftziige, Wiirfel etc.) ge-
zeigt, das per Maus {iber den
Screen geschoben werden
kann und dabei scheinbar in
seine Bestandteile zerfillt —
am Zielpunkt angelangt, fiigt
sich aber wieder alles wunder-
bar zusammen. Der Rest be-
steht aus kurzen und teilweise
duBerst makaberen Animati-
onssequenzen, die zumeist
von flotter Tanzmusik unter-
malt werden.

CC Soft & Hardware
Hans-Werner Schmitt
Peter - 2
6501 Uelversheim
Tel: 06249/2423

Aus Griinden der Einfachheit bestehen alle vier Demos aus je ei-
ner Disk, die 1| MB Speicher sehen will und 1,80 DM (plus 5.-
DM Versand) kostet. Bescheidene Ausnahme: Das Cybornetics
Demo 11 begniigt sich auch mit 512 KB. Eure Bestellung richtet
Ihr wie gewohnt an:




Bei Admiral Software hat
man unlingst die schon arg
angegraute BBC-Fernsehse-
rie ,,Dr. Who” versoftet, da-
mit auch die Kulturbanau-
sen auf dem europiischen
Festland was davon haben.
Fragt sich nur was?

Wider Erwarten ging die TV-
Konvertierung nicht einmal
komplett in die Hose, statt-
dessen wird von der Story bis
zur Steuerung konsequentes
MittelmaB durchgezogen: Der
groBenwahnsinnige Davros
will die Menschheit unterjo-
chen und zum Bau seiner
klapprigen Kampfroboter
zwingen, der lebensmiide Dr.
Who stellt sich den Schergen
des Bosen in den Weg...
Deshalb kampft er sich mal auf

Keiner soll sagen, die Disk-
Mags aus dem ct-Verlag
wiiren nicht abwechslungs-
reich: Mal bekommt man
preisgiinstige Spitzensoft wie
etwa das feine Avalon-Duo
der ,,Amiga Fun”, mal das
genaue Gegenteil — wie auf
der aktuellen Ausgabe von
.. Amigo!”.

Alles begann ganz harmlos da-
mit, daB Oskar auf der Um-
schlagriickseite eine Steinerei
namens ,,Binary” entdeckte,
welche gar keinen iiblen Ein-
druck machte. Sowas landet
in aller Regel bei Papa Joe,
weshalb der folgende Schock
unseren Redaktions-Opi vol-
lig unvorbereitet traf: Ein Spiel
dieses Namens oder Inhalts
sucht man auf den beiden
Disks vergeblich! Stattdessen
treibt dort unter dem Titel Zo-

Schehrrrrnch!

% i Y LY
einem Gleiter schwebend, mal
per pedes durch horizontal
scrollende Kanile, StraBenzii-
ge, U-Bahnschiéchte und In-
dustrieanlagen im Endzeit-De-
sign und ballert auf alles, was
sich bewegt. Aufierdem mubB
der Held in jedem der sechs
Level ein gutes Dutzend Gei-
seln befreien, wobei ihm Gra-
naten, Smart Bombs, Power-
Ups, Extraleben und -energie
sowie vier Continues den oh-
nehin nicht allzu schwierigen
Job erleichtern. Seine Gegner
tauchen nur sporadisch auf, so
daB die bei einigen Gebiduden
mogliche Fassadenkletterei
fast schon spannender ist als
die eigentliche Baller-Action.
Sobald sich ein zweiter Spie-
ler ins Geschehen einklinkt,

zoom eine gar schauderhafte
Patience-Version fiir zwei ihr
Unwesen — aus Platzgriinden,
wie die Hersteller in der An-
leitung ungeriihrt versichern.
Doch so schnell ist unser Jo-
achim nicht kleinzukriegen, er
kippt sich auf den Schrecken
also eine halbe Pulle Doppel-
herz hinter die Binde und
schreitet frisch gestérkt ans Te-
ster-Tagwerk. Eine verstind-
liche Spontanreaktion, die er

L 3
Kampf den Durchschnitts-
Killern!

wird’s sogar halbwegs spafig,
allerdings auch gleich noch
mal eine Ecke einfacher.

Die Steuerung via Stick oder
Tasten ist simpel und nur
manchmal etwas hakelig. Ahn-
lich durchwachsen kommt die
Prasentation daher: Die oft ein
wenig ruckelig scrollende Hin-
tergrundgrafik ist passabel ge-
zeichnet, aber nicht tibermaBig
originell, die Animationen sind
ganz gelungen. Musik und FX
werden wahlweise angeboten
und klingen recht nett, aber
keineswegs aufregend. Das-
selbe gilt fiir das gesamte Spiel
— knallhartes Mittelmal3 eben.
(pb)

bald bereuen sollte — wiirde
das Programm doch selbst im
PD-Pool unangenehm auffal-
len! Sicher, ,,Patience” be-
deutet ,,Geduld”, aber wer hat
die schon in so iibermensch-
licher Menge. um diesen schier
endlosen Anlege-Triibsinn
(Joystick) gegen Mensch oder
Rechner zu iiberstehen, ohne
binnen kurzem in einen ko-
matosen Tiefschlaf zu verfal-
len? Dazu gilt es noch, drei-
einhalb Farben sowie eine
recht nette, aber hypnotisch
einschlidfernde Melodie ohne
bleibenden Schaden zu iiber-
stehen.

POINTS 002
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DALEK ATTACK
(ADMIRAL)

ANIMATION 66%
MUSIK 62%
SOUND-FX 61%

HANDHABUNG - 59%
DAUERSPASS 55%

FUR FORTGESCHRITTENE

Joe jedenfalls ist seit diesem
wortwortlich traumatischen
Erlebnis kaum noch an-
sprechbar. Nach den iibrigen
Progrimmchen der Amigo
6/92 befragt, murmelte er nur
.dhnliche Qualitit”, drehte
sich am Biirostuhl um und
schnarchte weiter... (jn)

ZOZOOM
(CT-VERLAG)

N

GRAFIK 6%
ANIMATION 8%
MUSIK 33%

SOUND-FX - -|
HANDHABUNG __ 69%
DAUERSPASS 3%




// /

o™

- In der Spielhalle schlagen Data Easts Neandertﬂie schon seit zwei Jahren ihren
\ B Gegnern die Keule um die
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en — Zeit genug fiir Eli
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eine Konvertierung der
‘nicht?

Spitze
HiI 99588 jl HiI 99380 F

5200
~-¥ 11!1“““1391 -ﬂ"

Auf den ersten Blick 148t sich
jedenfalls kaum  ein Unter-
schied zum Arcade-Original
entdecken: die Comic-Grafik
ist genauso bunt und witzig,
- die = Begleitmusik  diidelt
locker-flockig vor sich hin.
Doch wehe, man nimmt die
Keule bzw. den Joystick in die
Hand...

Ehe wir das tun (Geduld,
Brork!), wollen wir uns aber
erstmal den beiden urzeitlichen
Hauptakteuren widmen;
schlieBlich leiden die Jungs
derzeit bise unter Liebeskum-
mer, denn neidische Nachbarn
haben ihre Herzdamen ent-
fiihrt! Was ein aufrechter
Mammutjéger ist, der schliipft
da sofort in sein Kampffell und
macht sich auf die Brautschau.
Der Weg zur trauten Zweisam-
keit fithrt meist durch horizon-
tal, gelegentlich auch vertikal
scrollendes Geldnde; der Ge-
fahren lauern viele:
‘Hohlenmenschen streifen blut-
liistern: durch den Dschungel
oder machen in urigen Holz-
Helikoptern den Himmel unsi-
cher, Flugsaurier starten luftige
Atftacken — selten gab es so
witzige Fieslinge zu sehen!
Die Endgegner (Dinos. men-
schenfressende Pflanzen etc.)
iberzeugen zudem durch ihre

dha

UbergroBe, anders als die klei-
neren Widersacher lassen sie
sich jedoch nicht durch einen
Sprung auf den Kopf erledi-
gen. Daher haben Joe und Mac
stets auch Keule bzw. Wurfaxt
parat; auBerdem liegen extra-
haltige Sauriereier am Weges-
rand, die neben Nahrung und
Bonuspunkten auch Bume-
rangs, Feuerbille oder Steinri-
der enthalten. Durch ldngeres
Driicken des Feuerknopfes lifit
sich das Handwerkszeug jeder-
zeit auf die doppelte GroBe
hochpowern, und wem das
noch nicht reicht, der lidt ein-
fach seinen Partner auf die
Schultern und wirft ihn durch
die Gegend.

Soweit so spaBig — wenn
nur nicht in vielen Details der-
art geschlampt worden wire!
Beispielsweise ist die Hand-
buchabfrage nicht nur listig
und fehlerhaft, sondern zudem
auch tiberfliissig, weil ohnehin

dhe

ein K-opiérschutz auf Diskette

jegliches Duplizieren (bzw. In-
stallieren auf Festplatte) ver-
hindert. Auch am Gameplay
fehlt der letzte Feinschliff,
denn unfaire Stellen sind nicht
selten. Und obwohl sogar
Zwei-Button-Sticks wie etwa
das Sega-Pad unterstiitzt wer-
den, verliert der Spieler durch
die trige Steuerung oft unver-
schuldet eines seiner drei Bild-
schirmleben. Zum Gliick blei-
ben dann noch zwei Continues
tibrig, und bei der Technik hat
man sich ja auch ins Zeug ge-
legt, so daBl der Amiga-Cave-
man seinem Arcade-Cousin
ansonsten kaum nachsteht: die
witzigen ~Grafik-Gags sind
praktisch alle enthalten, Musik
bzw. Sound-FX diirfen ge-
trennt angewihlt werden, und
das Scrolling klappt stets soft
und sauber.

Alles in allem wissen die ul-
kigen Steinzeitmannen also

By &3
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schon zu. glefa]len.;‘“vor allem
im Zwei-Spieler-Modus ist die

Gaudi enorm. An die Klasse

threr Zeitgenossen ,,Chuck
Rock™ und ,.B.C. Kid” kom-
men die Plattform-Briider auf-
grund der erwihnten Mangel-
erscheinungen jedoch nicht
ganz heran. (r])

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA
(ELITE)

PLATTFORM - ACTION

SOUND-FX 70%

HANDHABUNG 62%

DAUERSPASS 68%

VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS




PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Amiga

1869 72.50 DM
Airbus A 320 TMB 99.- DM
Amos,Game Creator 101.- DM
Amos Compiler 51- DM
Amos prof. 127- DM
Aquatic Games 56- DM
Assassin 51- DM
BATII 82.50 DM
Birds of Prey 76.50 DM
Bundesliga Manager Prof. 72- DM
Battle Isle Data Disk 43.50 DM
Black Crypt 61- DM
Castles 65.50 DM
Caesar 61.- DM
Campaign 65.50 DM
Chaos engine * _a. Anfr.

Civilization 79.50 DM
Curse of Enchanlia 67.- DM

Dark Seed 1,5 incl. Lésun 68 DM
Das schwarze Auge 1,5 !\%B 76.-
Das schwarze Auge (Dez.] IMB* 76.- DM

Der Patrizier 72.50 DM
Dynatech 57- DM
Elvira Il 71.50 DM
Eye of the Beholder Il (df. Version) 87.- DM
Easy Amos 79.50 DM
Epic 69- DM
Grand Prix 79.50 DM
Golf (Microprose) 79.50 DM
Great Courts Il 65- DM
Gunship 2000 * 82.00 DM
Game of Life (dt.Version) * 67.50 DM
Harpoon 1.2.1. 76.50 DM
Horpoon Editor 43.50 DM
Historyline (dt. Version) 85- DM
Humans 61- DM
Hexuma (dt.Version) 87.- DM
Indiana Jenes IV (dt.Version] 86.50 DM
Larry V. 1MB 84.50 DM
Lotus Turbo Challenge Il 51- DM
Lemmings Il * 6550 DM
Legend of Kyrandia 61- DM
Legend of Valour * B6.50- DM
Mad TV 1MB 7450 DM
Monkey Island Il (dt.Version) ~ 85- DM
Might & Magic Il 73- DM
Pacific Islan 69- DM
Populous 2 69- DM
Populous Editor 36.50 DM
Populous Challenge 29- DM
Populous Il Plus Challenge 72.50 DM
Pinball Fantasies 61- DM
Shadow of the Beast |l 65.50 DM
Space Shuttle (dt.Version) 61- DM
Sim Ant 80.- DM
Street Fighter 2 61.- DM
Task Force * 95- DM
Tomato Game 65.50 DM
Troddlers 61- DM
Ultima VI 72.50 DM
Waxworks * 62- DM
Willy Beamish 75- DM
Wing Commander 86.50 DM
Winter Challenge * 7450 DM
Zool 6l- DM

Combat Classic:
Team Yankee, 688 Atiack Sub,
F15 Sirike Eagle Il 1-
Lemmings Double Pack:
Lemmings, Oh No More Lemmings,
4 Weihnachislevel 53.50 DM
(Angebot gilt bis Januarll111)
Compilation
Dungeon Master + Chaos Strikes Back 61.- DM

Gravis Joystick Transparent 49.50 DM
schwarz 49.50 DM
Speichererweiterung ouf TMB @1.- DM
auf 2MB 265- DM
Final Copy I (dL) 239.- DM

*VORANKUNDIGUNG,

VORBESTELLUNGEN MOGLICH!
Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten.
Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
(Bitte Compute cm%eben{!!}
Weitere Spiele und Zubehtr vorratigl
Vorkasse DM 6,-
Postnachnahme DM 9+

Telefonische oder schriffiche Bestellung
PEROKA SOFT

Pefra Schuri
Postfach 100527
Telefon: 02173/5135]
e M
821 73/ 56336

So schnell die goldigen
Englidnder bei der Konvertie-
rung waren, so langsam ist
das Ergebnis ausgefallen —
es sei denn, man verfiittert
Legends of Valour an einen
1200er oder verfiigt zumin-
dest iiber Turbounterstiitzung.
Im 500er-Normalfall bewegt
sich das Teil jedoch im
Schneckentempo, und das,
obwohl das dreifach in der
GroBe verstellbare Grafikfen-
ster ohnehin nicht gerade rie-
sig geraten ist. Uberhaupt hat
die Optik des Games eindeu-
tig eine  kleine  Ent-
schlackungskur hinter sich,
selbst wenn andererseits zu-
sétzliche Features wie etwa
herumflatternde Vogel hin-
eingepackt wurden. So, das
muBte einfach mal gesagt
werden, aber damit konnen
wir das Kapite]l Mosern &
Meckern gottlob auch schon
abschliefen. Spielerisch ist
die Umsetzung namlich abso-
lut identisch mit der PC-Ver-
sion — und damit durchaus
ein Leckerli!

Ahnlich wie bei Origins ul-
timativer Unterwelt bestehen
die Fantasy-Landschaften
hier aus einer dreidimensio-
nalen Mischung von Vektor-
und Bitmap-Grafiken. Ge-
wandert wird via Maus und
Richtungspfeilen, wobei die
Bewegungen nicht Schritt fiir
Schritt, sondern stufenlos er-
folgen. Auch die iibrigen Ak-

ledigt sie ausgesprochen
komfortabel mittels einer Li-
ste von beklickbaren Stich-
worten, die fortlaufend auto-
matisch ergédnzt wird.

Doch komfortabel oder
nicht, mit einem schlecht ge-
kleideten Helden will sich
hier kaum jemand unterhal-
ten! Ihr seht also, das Pro-
gramm nimmt es wirklich
ernst mit seinen eingebauten

Reizvolle Gespriichspartnerinnen...

tionen 16st man durch Maus-
klicks auf die Icon-Ansamm-
lung am unteren Screenrand
aus — per Nager wird ge-
gafft, gegrabscht, gelabert,
gezaubert und selbstverstind-
lich auch gekimpft. Besagte
Fights kann man in Echtzeit
und mit drei verschiedenen
Schlagvarianten  erledigen,
oder man wihlt den Automa-
tik-Modus und iiberldBt die
Dreckarbeit dem Rechner.
Zum Zaubern ist zu sagen,
daB der Held ein paar magi-
sche Spriiche von Haus aus
beherrscht, die anderen flie-
gen ihm im Lauf der Zeit teil-
weise von alleine zu, einige
mul} er auf dem Umweg iiber
herumliegende Schriftrollen
erst finden. Die meisten
Spells bleiben ihm dann auch
erhalten, nur bestimmte Ex
und Hopp-Spriiche sind nach
einmaliger Benutzung ver-
braucht. SchlieBlich noch ein
paar Worte zu den gelegentli-
chen Wortwechseln: Man er-

Al-Routinen (,Artificial In-
telligence” = Kiinstliche In-
telligenz), sogar so ernst, daf3
man bei der anfinglichen Er-
schaffung seines Solo-Recken
sehr genau darauf achten soll-
te, welche Lebensgeschichte,
Gesichtsziige, Ausriistung
etc. man ihm mit auf den
abenteuerlichen Weg gibt. So,
kurz noch die jederzeit auf-
rufbare Ubersichtskarte und




Ob unsereins jemals in Origins ,,Ultima Underworld” herum-
streunen darf, ist noch fraglich — U.S. Gold hat seinen ,,Virtual
Reality”’-Rolli dagegen schon fiir den Amiga umgesetzt!

das Automapping in den
Dungeons erwihnt, dann
wiren wir eigentlich fertig,
oder? Hoppla, jetzt hitten wir
iiber all den technischen Fi-
nessen beinahe die Story ver-
gessen:

Im schénen Mmeldorf lebte
einstmals ein braver Konig.
Der Kerl war dermaflen brav,
daB ihn sein weniger braver
Bruder kurzerhand fortjagte,
was das magische Gleichge-
wicht in dieser Ecke des Uni-
versums empfindlich storte.
Damit die Balance wieder

In den StrafBlenschluchten von Mitteldorf

-JCA

Nicht gerade wohnlich hier!

stimmt, muf} unser Held einen
richtig knackigen Mega-Spell
auftreiben, was ihm nur ge-
lingt, wenn er die Karrierelei-
tern diverser Gilden erklimmt

und so mindestens 20 von
maximal 45 Mini-Quests er-
folgreich absolviert. Inhalt-
lich darf man sich also keine
so aufregenden Neuerungen
erwarten, wenngleich viel
Abwechslung und allerlei
Gags wie z.B. ein Monster-
Zoo geboten werden. Aber
iiberwiegend ist halt doch das
genreiibliche Suchen ver-
schwundener  Gegenstéinde
bzw. Erlegen boser Bose-
wichte angesagt.

Nein, der Hammer hiingt
hier eindeutig in der techni-
schen Abteilung und da ganz
klar im Grafik-Sektor: Mag
die Amigaversion auch nicht
ganz so zukunftsweisend
scheinen wie das PC-Origi-
nal, so ist U.S. Gold mit Le-

gends of Valour doch auch
auf der ,Freundin” ein be-
merkenswerter Schritt in die
richtige Richtung gegliickt!
Und da Sound (wird noch
iiberarbeitet, daher keine
Wertung) und Steuerung ganz
gut schritthalten  konnen,
spricht bei addquaten Hard-
ware-Voraussetzungen ei-
gentlich nichts gegen den Er-
werb dieses ,.Rollenspiel-
Schrittmachers™. ..
(C.Borgmeier)

LEGENDS OF VALOUR
(U.S. GOLD)

ECHTZEIT - ROLLI

0%

LUKUNFTSWEISEND*

GRAFIK 81%
ANIMATION 72%

HANDHABUNG 78%
DAUERSPASS 81%
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AIR SUPPORT

AIRBUS 320
AMBERSTAR

AMOS DT.VERS.

AMOS PROFESS.
APIDYA

AQUATIC GAMES 6
ASHES OF THE EMPIRE
BARBARIAN 2 PSY.
BATTLE ISLE

-DATA DISC 1
BEHOLDER 2

BITMAP BROTHERS |
BLACK CRYPT
BUNDESL.MAN.PRO.
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CALIFOHNIA GAMES 2
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EASY AMOS

EPIC

EXODUS 3010
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F15 STRIKE EAGLE Il
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GUNSHIP 2000
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HISTORY LINE
HUMANS
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JOHN MADDEN FB.

LINKS
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LORD OF THE RINGS
LOTUS ESPRIT 3 ;

.T.

MIGH & s
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Entertainment-Center flir Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

0711 /8 56 85 34 - 85 03 25

Telefax: 0711 /8 17 99 95
Bestellservice:
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SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR ATARI LYNX Unsere Ladengesch afte
688 Submarin Attacke 129 95 Axe Battler 64,95 Batmans Return 77,95
Alien 3 9995 Chuck Rock 64,95 Bill + Ted's 79,95 finden Sle in:
! Devilish 78,95 Blue Lightning 69,95 E
Chuck Rock 111,95 Donald Duck 76,95 California Games 74.95
Dessert Strike 111,95 Dragon Crystal 67,95 Checkered Flag 67,95
Dragons Fury 98,95 Factory Panic 66,95 ChiEs Challlenge 69,95 m stuttgart'FelB'bmh
Dungeons a. Dragons 138,95 Foerman Boxing 67,95 Elektrocop 69,95
E-Sv%al v 111,95 G-Loc 56,95 Gates of Zendocon 69,95 Stuttgarter Str. 99
E-A Eishocke 129 95 Halley Wars 76,95 Gauntlet 79,95 %
y : Leader Board 75,95 Hard Driving 79,95 (Biberturm)
European Club Soccer 109,95 Marble Madness 64,95 Hockey 74,95 i
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I i Alleyway 47 .95 SEGA MASTER o
Splatterhouse 2 111,95 Amazing Spiderman 47 95 Sega Master System |l Tel.. 051 1/321 796
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The Revenge of Shinobi 111,95 Boomers Adventure 57,95 eit 1.10.92
Toki 9 ”9'95 Bubble Bobble 64,95 SEGA MEGA =
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! astelvania ' Mega Drive + Sonic (d 324,00
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W-ar Song us 111,95 Dead Allien Dpl.lS 44 95 Mega Drive Magnum Set 369,00 (Altstadt)
Winter Challenge 104,95 Double Dragon Il 64,95 Power Stick 11495
67, . 2
Wonderboy 3 111,95 B“g:g{:‘;ﬁzr 54 gg Japan Adapter 29,95 Tel.: 0211-131979
Wonderboy 5 US 119,95 y _ ‘ Joypad 49.95
Zero Wings jap. 99,95 E_" Rlalfe f‘ 4 Spieler Ad. g;gg ;
inal Fantasy ;
Final Fantasy Adv. 87.95 gAME GEAR . Neu! Neu! Neu!
Fortified Zone 7795 ame Gear Grund_gerat 289,00 3
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Axelay US 138,95 Gauntlet 2 64,95 aster Gear Adapter 57,95 8510 Fiirth
f Gremlings 2 77,95 TV Tuner 196,00 u
Castelvania 4 ot. 11ean Home alone 87,95 Wide-Gear 37,95 .
Sl b teats Hunt for Red October 74;35 SUPER NINTENDO Ludwigstral3e 36
. . ' Klax 49,95 o
Final Fantasy Mystic Quest US122,95 Kwirk 4995 Super Nintendo 319,00 Tel.: 0911/745419
Hook US 129,95 Loony Tunes US 64,95 Control Pad 37,95
Joe a. Mac US 124,95 Marble Madness 64,95 Universal Adaptor 59,00
Lemmings aA. meigﬂ Man I\2.'I ) zg'gg F Zero 98,95 Neu! Neu! Neu!
Mystical Ninja US a.A. olocross Maniacs ' i :
Q'Ben 3 US 120,95 Nomesis 89,95 Universal Adaptor 98,86 Seit 16.11.92
inja Boy ' GAME BOY
gt?;?l?:g;tggrsus 1;332 Ninja GaidenA 84,95 Game Boy + Tetris 156,95 3500 Kassel
d Nobumaga's Anbition 84,95 ; ; .
Spankys Quest US 11995 Othello 52,95 gj;zéeg;,?“” o Werner Hilpert Str. 22
Streetfighter 2 dt. ; Pinball-Rev.o.Gator 49,95 : &
Super Batteltank US aA. R-Type 74,95 game SOV tampe gigg Tel.: 0561/711389
r Batter UP US 129.95 Rolans Curse 2 US 64,95 ame.Boy Lupe '
Super Bat ;
Super Soccerdt 98.95 Side Pocket 52.95 Game Boy Verstarker 49,95
SuperStar WarsUS  aA | | SkileoDieBadnRad 6795 | | GamoBoyKoffer = 3495 Neu! Neu! Neu!
Tennis dt. 98,95 ' : :
Turtles 4 dt. 124,95 nges,’ﬂz:io i So9 || ATARILYNX Seit 27.11.92
WWF Wrestelmania US 129,95 Super R.C. Pro AM 74,95 Lynx Grundgerat 198,00 0-6500 Gera
Zeda 3 dt. 134,95 Track Meet 64,95 Lynx Netzteil 24,95
Xenon 2 64,95 Lynx Tasche grof3 49,95
asener ;




Baden: Freiburg Bayern: Fiirth
10-18.30 Uhr 10 - 18.30 Uhr
0761/382590 0911/745419

Inh. Oliver Heck

Unsere Ladengeschéfte
finden Sie in:

7000 Stuttgart-Feuerbach
Stuttgarter Str. 99
(Biberturm)

Tel.: 0711/8568534

7080 Aalen
Storchenstr. 5b
Tel.: 07361/680663

7800 Freiburg
Schreiberstr. 18
Tel.: 0761/382590

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 0511/321796

Neu! Neu! Neu!
Seit 1.10.92
4000 Diisseldorf
WallstraBe 21
(Altstadt)
Tel.: 0211-131979

Neu! Neu! Neu!
Seit 14.11.92
8510 Fiirth
LudwigstraBe 36
Tel.: 0911/745419

Neu! Neu! Neu!
Seit 16.11.92
3500 Kassel

Werner Hilpert Str. 22
Tel.: 0561/711389

Neu! Neu! Neu!
Seit 27.11.92
0-6500 Gera

Laasener Str. 29

Entertainment-Center fir Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach
0711/ 8 56 85 34 - 85 03 25
Telefax: 0711/8 17 99 95
Bestellservice:
Hessen: Frankfurt Hessen: Kassel NSachsen:Hannover  Wiirttemberg: Aalen NRW: Diisseldorf
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr
069/613282 0561/711389 0511/321796 07361/680663 0211/131979
Fir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr — Preisdnderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7,00 — Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit
Wir suchen in folgenden Stédten Franchise-Partner sowie Filialleiter:
Bremen, Dortmund, Dresden, Frankfurt a.M., Hamburg, Koblenz, Karlsruhe, Leipzig,
Ludwigshafen, Magdeburg, Osnabriick, Saarbriicken, Ulm, Wiirzburg
Programm AMIGA ATARI [BM Programm AMIGA ATARI [BM Programm AMIGA ATARI IBM
1869 799 - 9295  Lemmings 2 7395 7395 9295 WaxWors 7995 = 7995
A-Train ahA - 9995  Lemmings Standal Vers. 6295 6295 7495 WaymeGretdey 3 - - R%
A-Train Construction Set - - 6595 LesMankeylstinLA = - 8955 Ween 7995 - 599
ATTAC 9295 - 9995  Link Troon North - - 495 wherit W.isC. Sandiego = s 1795
Aces of the Paciic ah - 89% Links(nurkd) BF - BB yingCommander! 0E - 540
An American Ta - - T73% LinksBartan Creek S MB e e S o
Alone in the Dark - - 9995  Links Bayhil Course - 4495 ¢
7 Wing Com. Il Miss D.2 - = 4995
Amazon - = 9695 Links Pro - - 107,95 Wizrdy 7 } %
Airbus 320 U U%E HU%  LodofRingsll - - B - @
B 17 Rying Fortress 8% - 104%5 Lots3 B 6B - i fake A
BAT2 8% - %% LueolTempress 7% - 7% 2o B ah -
B.c.Kid 73% aA aA  Lyconix 6595 aA aA
Betrayel of Kond. L egacy A aA @A NudTVDam %% - %% ®
il Mok D % - % | HARDWARE + ZUBEHOR
Black Crypt 8% - - MasterGof 79% 79% aA | Joystics
Black Sect 8% - 8995 & Magic 4 - - 7995 | Competition Pro, Standard schwarz oM 2795
Might & Magic !
Buck Rogers 2 ah - 7285 Milemigia E = aA Competition Pro, Standard transparent DM 2995
w&lm Man. Prof. %*i ?A? %i Nige! Mansels 735 & & Competition Pro, Standard transparent-blau DM 3995
Campaign 7995 - gpos Padficlsnd aA  aA  aA | Joysticks PC:
Castie |l i : g5 Patrizer 7895 - 8995 | Thustmaster DM 199,00
Civilization ot. 8795 - 10495 PerfectGeneral DD 9% - 4995 | zubehiir
Gommanche = - 9495  Pinball Dreams - - 6595 | elektr. Bootselektor DM 4495
Curse of Enchantia 73956 = 9265  Pinball Fantasy 6595 = - Maus-Joystick Umschalter OM 3995
o i - o 2 Syncro Express 3 DM 99,00
mm g;s A - Prophecy githe Shadow 729 |\ miga Action Reglay 31, A500 oM 19900
A ; - Poice Quest 3t 8% - 8885 | amiga action Replay 3. A2000 OM 219,00
2 - 85 popuioys 2 Chall Daa 9% 39% - Nulimodem-Kabe! oM 2995
Dark Hall - © A popuious2Piss 8995 8995 - Druckerstander OM 3495
Dardands 727% 72-95 10795  power Monger 749 7495 8795 | X-CopyProt.50 oM 7995
Darkmann # . ! Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
Darkseed s : 8% Pybory % Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 OM 11900
Dark Sun aA  aA  ap QuestforGloryll - s B | orstan-Umschatiplatine incl. 2.0 DM 249,00
0 = 3 ap  Rampat ah - 7895 | Amiga 500 kompl m.Maus OM 799,00
Das Schwarze Auge 7895 789 8995 Railroad Tycon 7895 7495 849% Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829.00
Devious Desings % B9 ™ Read Rash 6% - p AMIGA 500 plus DM 849,00
e N R AMIGA Farbmonitor 1084 § DM 579,00
Die Siedler aa ah ah M,NEDUB Si 0% TV-Modulator DM 7995
Dufw2 ah ) i Petiotlpeng i BE - i Speich iterung fiir A 500 auf 1 MB:
~ - b = peichererweiterung fiir aul 4
Ovian Dog 755 . B;;ﬁ Rome AD 8§.§S mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM 69,00
Dynablaster i %5 Scenario BH 7THK 7995 | mit ynr + Accu abschaltbar, Gamatie 12 Monate OM 79,00
Bt - . 7995 SecretWeap. 0. Luftw, - - 9495 | mitUhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 139,95
Etemam = = 8995  Sensibie Soccer 6495 6495 - mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 DM 15395
Europ. Foothall Champ. 6795 - - Sherlock Holmes 2 5 gggs | mitUhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 134,95
Eye of Behoider 2 0t 2% = 89.9% Sge aA R 73%5 | Speichererweiterung
Eﬂ?smm 5 7% - ﬁzi Space Questd ot 9% - 8695 | fir A500 Grundversion enweiterbar auf
- & : 512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00
Space Quest5 aAk  aA %
F16 Falcon 30t = - 104';_’5 Spelicasting 301 . N 7995 fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Fﬂmﬂ?ﬂ"ﬁd‘ 6% 5% 3'95 Spelrah i . gpgg | 512KBPreis DM 12000 23MB Preis: OM 299,00
Fire + loe 54:% a_:‘\ a}\ Speliammer aA aA aA fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:
Formula 0. Grand Prix 799 7995 9995  Strlegion @ ) 7995 | 20MB DM348- 4.0MB DM 548 8.0 MB DM 928,00
Genfire “ - 929 StreetFghter? aA  aA  aA | Laufwerkezu SUPERPREISEN
Gobliins 2 7995 = 9985  Strike Commander - - 10495 | 3.5" Floppy Drive extem, slim abschalth. f. A 500 DM 144,00
Gunship 2000 P55 - 879  Striker 729 2% £ 3.5" Floppy Drive intern fir A 500 DM 144,00
Gunship 2000 Miss. - 2 5%  suntisand . - RG Laufwerke fir PC 3,57 1,44 MB DM 159,00
Hardball 11l aA - B1%  symmerCralenge A . 73g5 | LefwerefirPesosti2me OM 169,00
Harrier Jump Jet - - 11485 g e aA  aA aA Festplatten A508 Oktagon fiir Amiga 500:
History Line 1914 - 1918 8695 - 9985 Task Force . R 10795 | A508B 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217.00
Humans dt 7995 = 9295 : A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1519,00
The Lost Trioe - - % :
Inca - - 10796 ! " Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
; o The Temminator 2029 - - 9%
|mm"¢ 2% " 995 The Legacy e = 10795 | Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:
Istand of Dr. Brain - . i _ ap | 2008 5208 uantum LPS) DM 1.139.00
Wmﬁm 20 e 9996 g i © tjags | #2008 105 M8 (Quanum LPS 105) DM 1.439,00
Konstruction : o < " AZ008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Laura Bow Il aA  aA 899 Treasureof Sav. Front 2 < 1B | penrpreis je 2 MB RAM OM 196,00
Leather God. of Phobos - - 11495  Troddlers 86% - aA | Fiicker Fixer fir AS00/2000 DM 299,00
Leeds United Champion 659 6595 - Utima 7 - - 8995 || Ficker Fixer fir AS00/2000 mit Multiscar-Mon. DM 899,00
Legend of Kyrandia 8995 - 955  Utima7dt - - 10795
Legend of Valour dt BB - B ytimaUnder Word - - 8%
Leisure Suit Lamy 5 dt. BB - BD yiorvicoy . e Sound Ga]axy DM 298,00
Lemmings 6295 62 d War of the Rodks aA  aA aA

Prosit Neujahr!

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindiichen Beratung




Tja, Programmierer
haben’s schwer. Dank Peter
Schaaf aus Diisseldorf
wissen wir jetzt auch, wie
schwer!

Bei seiner letzten
Agyptenreise hat Jan
Philipp Lenssen aus
Aachen diese
aubergewdhnlichen
Hyroglyphen in einer
Pyramide entdeckt.

S s AN P eI ok o e e

Tt s ]
= [ : Lars Hillesheim aus
MA/" ﬁd‘?f 4 ¢ J 2 neve Taysticks 2u ltaufin .- Berlin weiBl um die

APGed Al «n) egion- [ / = Sorgen und Nite der

NET row cags wiesiai
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Henning Jost aus Herzogenaurach
behauptet steif und fest, bei diesem
ruppigen Neandertaler wiirde es sich um
unseren feinsinnigen und stets sportlich
adrett gekleideten Redaktionshoten
Brork handeln. Villig ausgeschlossen,
Henning!

Dieses entziickende Stilleben mit dem
verspielten Rambo-Verschnitt stammt
ebenfalls von Peter Schaaf aus Diisseldorf.

'So eine Uberra-
- schung: Kaum ist
1 das alte Jahr zu
- Ende, schon
- kommt eine neue
Joker-Galerie.
Aber an eine
' SchlieBung unse-
' rer altehrwiirdi-
- gen Institution ist
- ohnehin nicht zu
denken — solange
es kiinstlerisch
 begnadete Leser
 gibt, wird es auch
dieses Forum fiir

- sie geben. Hallelu-
- ja!
Bei Jean Brauner N
aus Oberhausen L5 SR R e /_\,, =
sitzen nachts die fat BAD SAAGIN S SN
Aliens vor'm i
Computer — was sie Ganz egal, ob Ihr nun zu
dann spielen, hat er Weihnachten Euren ersten
uns leider nicht Zeichenblock  geschenkt

verraten... ' bekommen habt oder ob

Ihr schon seit Jahrzehnten
. mit Eurem Malprogramm

verheiratet seid — wir

wiirden uns die gezeichne-

Hier diirfen wir den ten, gepinselten oder gepi-
seltenen Anblick einer xelten Ergebnisse liebend
telefonierenden Fee gerne anschauen und mig-
geni.enon sagt zumindest licherweise hier sogar ab-
,(I,)‘.Iil‘l'l'nlit:l':f e drucken! Vorausgesetzt, es
: handelt sich dabei AUS-
SCHLIESSLICH UM

SELBSTGESTRICKTE

KUNSTWERKE, was so-
wohl die Idee als auch de-
ren Ausfithrung  betrifft.
Also packt das Ding am
besten gleich in einen
------- — Briefumschlag (wenn Thr
es  wiederschen  wollt,
gehort noch Riickporto mit
dazu) und dann ab damit |
an:

Joker Verlag
~Joker Galerie”
- Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

o




Up & Down

Wie immer verlosen wir auch
heute drei tolle Spiele:

Sim Ant bekommt

Dennis Sangl, Wanna

Wolfchild geht an

Sascha Flegel, Neu Wulmstorf
Bundesliga Manager Prof. erhilt
Alexander Pavlis, Obertshausen
Und je einen tollen JOKER
Sammelordner bekommen
Thorsten Engelmann,

Taunusstein

Torben Schirn, Berlin

Anja Liitje, Kiel

Stromausfail

Der Onkel von Frodo Beutlin
heift Bilbo Beutlin, und der
Disney-Film ist Tron. Unter den
Einsendern der richtigen
Antworten verlosen wir unsere
Rezensionsexemplare.

Das neue Dungeons & Dragons
Spiel schicken wir an

Frank Liilsdorf, Erfistadt
Cyberpunk 2020 geht an
Christian Voss, Oberhausen

Seitenhiebe

Die World of Commodore in

Frankfurt fand vom 26. bis
29.11.92 statt. Hier bringt Petra
drei Jogging-Anziige und drei
Uhren an den Mann. Die Jogger
gehen an

Michael Scheyda, Bochum
Rudolf Quack, Hamm

Norbert Sadowski, Schonenberg-
Kiibelb.

Je eine Uhr erhalten

Bernd Gorz, Gernsbach

Tom Frischkorn, Urbach

Tobias Wollmann,
Berggieshuebel

Kicker Cup

Populous 2 erhilt
Alexander Hiibl, Grofienliider
Je ein schickes Joker-T-Shirt geht

an
Erhard Sowa, Bonn

Lars Romfeld, Erkheim
Paul Irvine, Salzgitter
Einen bunten
Sammelordner bekommen
V. Wilhelm, Erfurt

Mike Feja, Weida

Markus Engel, Schwalbach

Die grofie Joker-Umfrage

Wir danken fiir die rege
Beteiligung an unserer Umfrage.

Joker-

Hier die Gewinner der 50 Top-
Games:

Dirk Nordhues, Wadersloh
Bakel Walden, Lohmar
Andreas Deller, Willisellen,
Schweiz

Gerd Diirner, Geislingen
Hendrik Pohl, Oldenburg
Klaus Néther, Miinster
Sebastian Vater, Berlin
Daniel Estevez, Essen

Knut Kirchhoff, Hamburg
Andreas Karl, Regensburg
Benjamin Kormeier, Bielefeld
Susanne Kéhler, Saalfeld

Ralf Zimmermann, Gottmodingen
Christian Weif, Kassel

Mario Schmidr, Burgdorf
Mathias Szilagyi, Erfurt
Bernd Fischer, Dittelbrunn
Erik Janata, Berlin

Jiirgen Kaiser, Hess. Oldendorf
Norman Liedtke, Stendal
Brigitte Carhoun, Wien,
Osterreich

Christian Meyer, Pragg-Jenaz,
Schweiz

Mario Pietzsch, Wittenberg
Andreas Stadler, Wien,
Osterreich

Markus Behrens, Hamburg
Steven Meyer, Schwalmstadt
Gerhard Berens, Arnsberg
Martin Zimmermann,

Mirrelbiberach
Michael Siebenmann, Zumikon,
Schweiz

Stephan Haller, Wettingen,
Schweiz

Peter Geisenhof, Heidesheim
Oliver Diiver, Straubing
Johannes Ragner, Schnaittach
Carsten Koschker, Kuppenheim
Jan Dieckhoff, Marburg

Rene Nietsch, Berlin

Jens Funke, Berlin

Finn Bastiansen, Hamburg
Roman Zippel, Frankfurt/Oder
Andre Kleine, Halle/Saale
Markus Herrmann, Schieiz
Hans-Jochen Nawrotzky,
Delitzsch :

Steffen Maier, Herborn
Marcus Rupp, Neuss

Sebastian Hanebutt, Berlin
Herbert Fessler, Laupheim
Stephan Beermann, Bochum
Stefan Gilles, Stolberg

Michael Reiber, Ratingen
Daniel Lengeler, Jiilich

Abo-Lotto

Je ein scharfes Amiga-Game
heimsen ein

Kd. 3390; Michael Meier

Kd. 6888; Dirk Jetschny

Kd. 8777; Jan Weidauer

DAS BRORK-COMIC: WINTERSPORT

VEREHRTE
FREUNDE DES
SCHNEEBALL-

SCHLACHTENS!
SIE SEHEN HIER
EINE DER NIEDER-
TRACHTIGSTEN
WAFFEN IN DER
MENSCHHEITS-
GESCHICHTE. EIN
»VERNICHTER"-
SCHNEEBALL MIT
ROLLSPLIT,
GLASSCHERBEN &
FRISCH AUS DER

\ TIEFKUHLTRUHE /

MIT DIESEM
SCHNEEMENSCHEN
EINE SCHNEEBALL-

SCHLACHT MACHEN,
IST SINNLOSER, ALS

MIT GODZILLA

SCHACH ZU SPIELEN...




Was haben unsere Redaktions-Ladies gemeinsam? Na, zum Bei-
spiel diese Seite — wie unschwer daran zu erkennen, daB heute
mal wieder Ninja-Moni aus dem Schatten ihres Schreibtischs
schleicht. Das war die einfache Frage, aber jetzt wird’s knifflig:

Was haben die Post und viele Softwarehersteller gemeinsam?!

Auch hierauf fillt die Antwort nicht
schwer, denn beide Berufsstinde konnen
getrost zu den groBten Verspiatungs-Spe-
zialisten zwischen Haar und dem duBeren
Spiralnebel gezdhlt werden. Ausbaden
diirfen deren Versdumnisse jedoch in al-
ler Regel wir; sei es, daB ein Abo-Exem-
plar zu spit beim Leser eintrudelt, sei es,
daB} ein von uns angekiindigtes oder gar
bereits getestetes Game einfach nicht in
den Shops auftauchen will. Dabei
schicken wir einerseits immer alles

piinktlich los und kiindigen andererseits
bloB Tests an, wenn wir eine entspre-
chende Zusage der Hersteller haben. Und
wir berichten ausschlieBlich iiber Spiele,
von denen wir ein hochoffizitses Test-
Dal3 speziell unsere

muster besitzen!

PROPERTY OF

ALCATRAZ

PENITENTIARY

i

Vorschau trotzdem manchmal so (un-)
zutreffend ist wie die Wettervorhersage
fiir 1997, hat natiirlich seine Griinde —
und genau die will ich Euch heute schil-
dern. ;

Da wiren zunichst einmal die ,,Ver-
krachten”: Das Spiel selbst ist fertig, in
aller Regel sind auch ldngst Testmuster
an simtliche Zeitschriftenredaktionen

rausgegangen — aber in letzter Sekunde
kommt es zum Zerwiirfnis zwischen Pro-
grammierern und Software-Company.
Der geplante Veroffentlichungstermin ist

® 0000000000000 000

damit gestorben, alle Maschinen werden
angehalten, und man streitet. Ein beson-
ders zeitintensives Beispiel wiren hier
die ,,Drachen von Laas”, mit denen Gui-
do Henkel und Hans-Jiirgen Briindle so-
gar jahrelang von einem Hersteller zum
andern zogen, bis sie ihr Game endlich
unters Abenteuervolk brachten. Eine
hiibsche Spielart dieses simplen Grund-
modells sind die ,,Uneinigen”: Die Pro-
grammierer sagen ,,ja, fertig”, die Marke-
ting-Abteilung meint dagegen ,,nd, jetzt
is’ gerade Sommerloch, verschieben
wir’s lieber um drei Monate.” Ratet mal,
wer dabei praktisch immer der Verlierer
iSE

Quasi die umgekehrte Variante sind die
»Perfektionisten”: Hier dringeln die PR-
Leute ihre Kollegen von der
Technik stindig, doch bitte unbe-
dingt noch rechtzeitig zum hoch-
wichtigen = Weihnachtsgeschift
fertigzuwerden, aber die scheren
sich einfach nicht darum. Ihnen
ist es viel wichtiger, den Zockern
ein vollig bugfreies und in jeder
Hinsicht perfektes Game zu pri-
sentieren. Als besonders pingelig
gelten da George Lucas’ Mannen,
deren Amiga-Umsetzung von
»,Monkey Island 2” nicht umsonst
als Highlight der Konvertierungs-
geschichte gilt. Gewisse Verzoge-
rungen sind da nahezu unver-
meidlich — aber ein schnell und
schlampig riibergezogenes ,.,Indy
IV” wire trotzdem die eindeutig
schlechtere Alternative!

Weil Qualitdt nicht nur Zeit,
sondern oft auch eine Menge
Geld kostet, werden aus Perfek-
tionisten leider manchmal ,,Plei-
tiers”, wie etwa bei Cinemaware
geschehen. Deren Versuch, mit
richtigen Schauspielern richtig
filmartige Adventures a la Dyna-
mix zu produzieren, fiihrte die
ehrwiirdige Firma auf direktem
Weg in den Konkurs. Es dauerte
natiirlich, bis andere Hersteller (z.B. Mir-
rorsoft, in der Zwischenzeit selbst plei-
te...) die teilweise fixfertigen und iiberall
auf der Welt schon getesteten Spiele
ibernahmen und in die Hindlerregale
brachten. Das letzte und schonste Bei-
spiel fiir Games, auf die Ihr ein biBchen
langer als iiblich warten muBtet bzw.
miiBt, ist ,,Reach for the Skies”, Erst wur-
de es von Mirrorsoft jahrelang auf Mes-
sen vorgefiihrt, dann schnappte sich Vir-
gin den Titel und schickte sofort Testmu-
ster an die Zeitschriftenredaktionen raus.

Den Test konntet Ihr in der letzten Aus-
gabe lesen — Virgin hat ihn gelesen, die
Produktion daraufhin sofort gestoppt und
liBt die Programmierer jetzt nachsitzen,
damit sie vielleicht doch noch was Or-
dentliches aus dem Ding machen.

So, passend zum Thema verlose ich ab-
schlieBend 3 Joker-Uhren (damit Ihr im-
mer wiBt, wie lange Ihr bereits wartet) so-
wie 3 Joker-Jogger (bestens geeignet,
um zwischen Computerzimmer und Shop
hin und her zu joggen). Schreibt mir ein-
fach, auf welches Spiel Thr bisher am
sehnsiichtigsten gewartet habt, und Ihr
seid bei der Verlosung dabei. Aber laBt
mich auf die Antwort nur ja nicht zu lan-
ge warten...

Eure Monika

Joker Verlag
»Seitenhiebe”
Untere Park Str.67
D-8013 Haar




Mehrprogrammverarbei-
tung: doppelt so lang und
nicht mal halb so schon wie
der gebriduchlichere engli-

sche Ausdruck ,Multitas-
king” — auch wenn von der
Sache her kein Unterschied
besteht. Gemeint ist jenes
Phianomen, dal ein Rechner
mehrere Aufgaben (,,Tasks™)
scheinbar gleichzeitig erle-
digt, also z.B. bei einer Da-
tenbank im Hintergrund die
Adressen sortiert, wihrend
man bereits neue eingibt. In
Wirklichkeit wechselt er
natiirlich stidndig zwischen
den einzelnen Programmen
hin und her; jedoch so blitz-
schnell, dal der User davon
nichts mitbekommt. Ausnah-
me: Bei geringer Rechenlei-
stung des eingesetzten Pro-
zessors und umfangreichen
bzw. vielen Aufgaben 1aft
die Arbeitsgeschwindigkeit
spiirbar nach. Wegen der mit
7,16 MHz verhiltnismiBig
niedrigen Taktfrequenz des
Motorola-Chips kann man
das am Amiga gut beobach-
ten — aber schlieBlich war
unsere ,Freundin” ja auch
der erste Multitasking-fihige
Heimcomputer iiberhaupt!
Mehrprozessorsystem:
Dieses Wort hat zumindest
den Vorteil, daBl es etwas
verstiandlicher ist als sein an-
gelsiichsisches  Gegenstiick
,.Multiprocessing”.  Prakti-
sche Beispiele dafiir findet
man etwa in den Konsolen
Mega Drive und Neo Geo,
wo ein Motorola 68000 und
ein Zilog Z 80 nebeneinan-
der schuften. Dariiberhinaus
wird auch ein Netzwerk
manchmal als Mehrprozes-
sorsystem bezeichnet.
Mehrrechnersystem: Das
ist nichts anderes als ein so-
genannter Rechnerverbund
bzw. ein Netzwerk, und des-
halb erfahrt Ihr leider erst
mehr dariiber, sobald wir bei

,.N”" angelangt sind. Tja...
Mehrzweckprogramm:
Diese aus mehreren (Anwen-
dungs-) Programmen zusam-
mengeschniirten Pakete sind
besonders am PC weit ver-
breitet. Statt eine Textverar-
beitung, eine Datenbank und
eine Tabellenkalkulation ein-
zeln zu kaufen, greift man
dort lieber zu ,,Works”,
,»Open Access”, ,,Lotus 1-2-
3” etc.

Mehrzweckrechner: Ei-
gentlich ist fast jeder Com-
puter ein Mehrzweck- oder
auch ,,Universalrechner”,
weil man ihn fiir die ver-
schiedensten Zwecke
miBbrauchen kann. Eine
Ausnahme bilden so hoch-
spezialisierte Rechenknechte
wie z.B. die Steuerungsein-
heit in der Mikrowelle oder
im Staubsauger.
Mehrzweckregister:  Ge-
nauere Informationen zu die-
sem schwierigen Thema spa-
ren wir uns bis zum Stich-
wort ,,Register” auf. Vorldu-
fig miiBt Thr Euch damit ab-
finden, da diese speziellen
Speicherstellen im Prozessor
fiir alle moglichen Zwecke
herangezogen werden, bei-
spielsweise zum Zihlen,
Sortieren, Adressieren usw.
Meldung: Wenn die ,,Freun-
din” plétzlich das dringende
Bediirfnis verspiirt, ihrem
(menschlichen) Freund et-
was mitzuteilen, tut sie das
in Form einer Meldung. Oft
handelt es sich dabei leider
nur um die Nachricht, daB
der Guru jetzt eine kleine
Meditationspause einlegt. ..
Memory: Das ,,Gedéichtnis”
eines Computers ist sein
Speicher, wobei Thr den Un-
terschied zwischen RAM
und ROM in diesem Zusam-
menhang vergessen konnt.
Memory Management: Die
deutsche Ubersetzung ,,Spei-
cherverwaltung” sagt eigent-

lich schon alles — irgendwer
mufl sich ja darum kiim-
mern, dafl die zwischengela-
gerten Programme und Da-
ten im Arbeits- oder Fest-
plattenspeicher zur rechten
Zeit wieder auffindbar sind!
Mensch-Maschine-Schnitt-
stelle: Wie hiitten wir Euch
diese aufgeblihte Umschrei-
bung fiir die gute alte ,.Be-
nutzeroberfliche” vorenthal-
ten kdnnen?!

Menii: Muttis Erbseneintopf
ist hier schon deshalb nicht
gemeint, weil ein Menii im-
mer die Auswahlmaoglichkeit
zwischen verschiedenen An-
geboten voraussetzt. ..
Meniibalken: Darauf muB
man mit der Maus klicken,
wenn man ein Pulldown-
Menii 6ffnen will, verwech-
selt’s also bitte nicht mit dem
Scroll-Balken im  Menii
selbst.

Meniiebene: Nach dem
Hauptmenii kommt das (er-
ste) Untermeni — und
schon befinden wir uns in
der zweiten Meniiebene!
Meniigenerator: Man muf
nicht unbedingt program-
mieren konnen, um selbst
ein Menii zu basteln; ein
Meniigenerator tut’s auch.
Meniimaske: Daf3 hier nur
der Screenaufbau eines be-
stimmten Meniis gemeint
sein kann, miiBtet Thr schon
seit dem Stichwort ,,Maske”
wissen.

Merge-Funktion: das ,Mi-
schen” verschiedener Daten-
bestiinde, z.B. von mehreren
Textdateien und einem
AdreBverzeichnis, was in
der Summe dann viele scho-
ne Briefe ergibt.
Metadaten: Das sind Daten,
die ihrerseits andere Daten
beschreiben oder erkldren —
wahrscheinlich  verwendet
man dafiir nur extra ausge-
wihlte, besonders kluge
Bytes...

MHz: Lang hat’s gedauert,
aber jetzt sind wir endlich
bei der Abkiirzung fiir Me-
gahertz  angelangt, der
MabBeinheit fiir 1 Million
Hertz oder 1.000 KHz.
Microsoft: Dem amerikani-
schen Software-Giganten
verdanken die PC-User un-
ter anderem ihr Betriebssy-
stem MS-DOS, was ausge-
schrieben einfach Micro-
soft-DOS bedeutet.

Mikro: Sieht man mal von
Sonderfdllen wie Mikrophon
und Mikroskop ab, geht’s
bei Wortern, die so anfan-
gen, meistens um den milli-
onsten Teil von irgendwas.
Mikrocomputer: Und
schon haben wir so einen
Sonderfall, der in der Zeit,
als man Computer gerne in
Klassen einteilte, die unter-
ste Stufe darstellte — dar-
iiber waren die sogenannten
Minicomputer angesiedelt.
Mikrodiskette: Der nichste
Sonderfall — und die ziem-
lich aus der Mode gekom-
mene Bezeichnung fiir eine
ganz normale 3.5”-Disk.
Mikrofiche: Der hiufigste
Sonderfall der Welt sind die-
se ,Mikroplanfilme”, die
vor allem in Bibliotheken
gerne benutzt werden. Am
besten stellt Ihr Euch darun-
ter eine stabile, durchsichti-
ge Folie vor, auf der in win-
ziger Schrift tausende von
Eintrigen verewigt wurden,
so dafl man schon ein spezi-
elles Lesegerit braucht, um
etwas damit anfangen zu
konnen.

Mikroprozessor: Laft ein-
fach das doofe ,Mikro-"
weg, und schlagartig wird
Euch alles klar!
Mikrosekunde: kein Son-
derfall, sondern einfach der
millionste Teil einer Sekun-
de. Das ist so wenig Zeit,
daf} héchstens ein Computer
was damit anfangen kann...
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Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen machten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller deutscher Distributor fiir AdLib !
Hiindleranfragen an die Zentrale Diisseldorf sind erwiinscht.

Fax: 0211/64 111 23

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND

machts maglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die neuesten Computerspiele, Original

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2. SHOPPEN SIE MIT!

Alle SOFT & SOUND Filialen halten

stiindig Super Hardware-Angebote fiir

Sie bereit, z.B:

A500 Speichererweiterungen

auf 2,5MB DM 222,--
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--
auf TMB DM 59,--
auf IMB m.Uhr DM 69,--

3,5" Lavfwerk DM 139,--

3.

endlich da:

Der Software-Discount

So heiB und so aktuell, daf} wir in
Anzeigen keine Preise nennen

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen
und testen.

Und dann neu und originalverpackt
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

Bi-Turbo Systeme fiir Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM m. IMB 499,--/*29,-- mil.
Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM m. 4MB  699,--/*31,-- mil.
Bi-Turho System 68030, 32-Bit RAM m. IMB 799,--/*32,-- ml.
Bi-Turbo System 68030, 32-Bit RAM m. 4MB 999,--/*34,-- ml.
Co-Prozessor 68882 (20 MHz) z. Aufriisten nor 179,--

Festplattenfestival fir Amiga 500

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/*33,-- mtl.
*Jetzt nev bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giiltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhltlich.

CHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:

Wir bieten Spiele bis

und keinen Pfennig mehr.
Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren nich-

sten SOFT & SOUND-Discount und
informieren Sie sich selbst iiber

DM 49,90

das tiiglich neve Angebot !

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deuvtschland:

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. B

Tel.: 03332/31620
W-2000 Homburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Homburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternstr.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel:: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.. 0441/501445

0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfrage
W-3100 Celle

Im Kreise 16

Tel: 05141/214411
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schanebeck
Ahornstr. 11

Tel.: 0391/561/5821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstiittenweg 23

Tel.. 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str. 2

Tel.: 0551/46563
W-3500 Kaossel
Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463

W-4000 Diisseldorf 30

Gneisenoustr. 1
Tel:0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20
Tel.:02131/278967

W-4050 Minchengladbach

Neusser Str. 210
Tel.: 02161/601556

W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4250 Bottrop 1
Essener Str. 6

Tel.: 02041/21973
W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel.: 02871/184123
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim

Tel.: 0208/390370

W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel: 0541,/586809

0-4500 Dessau
Kavaliersir.9
Tel.0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420

Tel.: 0231/759786
W-4630 Bochum
Hermer Sir. 383

Tel.: 0234/531018

W-5600 Wuppertal W-6630 Saarlouis-
Friedrich-Engels-Allee 296 Fravlautern 3

Tel: 0202/81118 Soarbriicker Str. 22
W-5760 Amsberg-Neheim Tel. 06831/88159
Longe Wede 30 W-6650 Homburg
Tel.: 02932/1094 Karlsbergstr. 16
W-5800 Hagen Tel.: 06841/15142
Bergischer Ring 5 W-6670 St. Ingbert
Tel.: 02331/26774 Ludwig Str. 14

W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel.. 0761/287112
W-7850 Lorrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Minchen 5
Reichenbachstr. 33
Tel.: 089/2021285

W-4690 Herne W-5840 Schwerte Tel.: 06894/382850 W-8134 Picking
Hauptstr.178 Friedenstr. 2 W-6680 Neunkirchen Schlofiberg 2

Tel.: 02325/53643 Tel.: 02304/2813 Bahnhofsir. 13 Tel.: 08157/4088
W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn Tel.: 06821/26797 W-8360 Deggendorf

Schlofhofstr. 1 Mendener Sir. 115 W-6750 Kaisersloutern ~ Mefzgergasse 5

Tel.: 0521/138033 Tel.: 02371/22438 Fabrikstr. 32 Tel: 0991/30376
W-5000 Kaln 1 W-5880 Liidenscheid Tel.: 0631/67411 W-8500 Niirnberg 30
Von-Werth-Str. 20-22 Forum om Sternplatz 2 W-6800 Mannhei Findelwi 37

Tel: 0221/121806 Tel.: 02351/21900 Junghusch Str. 3 / Ecke Luisen-  Tel.: 091 1/467744

W-4350 Recklinghausen ~ W-5000 Kaln 41 W-6300 GieBen ring, Tel.- 0621/101203 W-8700 Wiirzburg
Dortmunder Str. 31 Gottesweg 149 Bohnhofstr. 6 W-7000 Stuttgart 40 Bergmeistergasse 2
Telefon auf Anfrage Tel.: 0221/446499 Tel.: 0641/71967 Strafiburger Str. 45 Tel: 0931/12290
W-4400 Minster W-5300 Bonn W-6520 Worms Tel.: 0711/874087 W-8900 Augshurg
Ferdinand Str. B Schiefelings Weg 24 Luisenstr. 10 0-7033 Leipzig Heini-Dittmor-Str. 17
Tel: 0251/278515 Tel.: 0228/625076 Tel: 06241/88444 Dreilindenstr. 17 Tel.: 0821/581993

W-6600 Saarbriicken
Stengelsir.8
Tel.: 0681/582771

W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel:: 0261/31848
W-5500 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651,/40532

Tel.: 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel: 0721/853360

W-8960 Kempten
Kronenstr. 33

Tel.: 0831/17762

0-9072 Chemnitz
Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich.



Hochster Schneisenwahn, im neuen
Jahr gleich mal ein biBchen Geld aus-
zugeben — allein vom Umtausch der
Weihnachtsgeschenke kann das Brut-
tosozialprodukt nicht leben! Unter
dem Motto leben und leben lassen,
sagen wir Euch wieder, wie der
staatsbiirgerliche  Beitrag  billig
kommt...

[Fiir kluge Kopfe |

Wie wire es bleistiftsweise mit drei brandneuen Exem-
plaren aus Mindscapes umfangreicher Classics-Reihe?
Alle kosten 49,— DM und sind englisch angeleitet, doch
damit haben die Ahnlichkeiten dann schon ein Ende.
Oder wie wiirdet Thr das Rollenspiel Captive mit Life
and Death unter einen Hut bringen? Kaum zu machen,
denn die futuristische Gefangenenbefreiung gehért nun
mal in eine ganz andere Schublade als die originelle Chi-
rurgie-Simulation. Und mit dem Spiel der Kénige haben
beide wenig gemeinsam, doch genau das findet man dank
Chessmaster 2100 im dritten Fach. Weitere Worte zu
diesem Klassiker eriibrigen sich wohl, weshalb wir im
Genre bleiben, aber Game und Hersteller wechseln:
Battle Chess ist zwischenzeitlich wieder vom Index
gehiipft und dank der Star Performers nun samt deutscher
Anleitung fiir etwa 33 Taler zu haben. Optisch ldngst
nicht so beeindruckend wie das Animations-Schach ist
die nette Molekiil-Bastelei Atomino, dafiir kostet sie bei
Play Byte mit deutscher Betriebsanleitung allerdings
auch blofl 19 Mirker. Zum guten Schluf blinzeln wir
noch mal ins Trainingslager fiir Abenteurer hiniiber, und
bei der Gelegenheit landet als zweiter Kosmiker Buck
Rogers im Einkaufskorb. Dieses Rollenspiel riickt SSI
nunmehr komplett deutsch fiir 19 Space-Credits heraus
— ein Angebot, das man nicht ablehnen kann?

Fur flinke Finger |

national
Icehockey

Auch Sportler mit Hang zum Sonderangebot finden in-
dessen in Mindscapes Klassiker-Kollektion ein annehm-
bares Angebot, nimlich Cinemawares tolles TV Sports
Baseball. Fir 49,— DM ist das Teil durchaus ein
Schnéppchen, selbst wenn es sich in stilechtem Englisch
présentiert. Wer mehr auf Kufenflitzer steht, konnte sich

Schwarze ' vielleicht mit International Icehockey anfreunden. Zwar
Schatten: ist das A500 Plus-taugliche Zeppelin-Game sicher kein
Knaller, kostet aber auch nur noch 24,— DM. Ein Knal-
ler wire da schon eher Lotus Esprit Turbo Challenge,
das (von G.B.H. mit deutscher Anleitung ausgestattet) fiir
rasante 29 Steine iiber den Ladentisch fegt. Fiir die
Freunde schwarzer Pyjamas kommt unser nichster Kan-
didat aus den Schatten geschlichen: System 3 bietet den
englischen Last Ninja 2 als Auslaufmodell fiir schlappe
19 Shadow-Bucks an. Wer lieber zehn Mark mehr be-
zahlt, dafiir aber mal wieder verniinftig ballern mdochte,
fiir den wire Menace von den Sizzlers eine bedenkens-
- Lotus ' oo < werte Investition. Und falls Euch das Teil gefillt, steht
. Turbo ' auch dessen Nachfolger Blood Money (mit deutschem
Challenge Waffenschein) zur Disposition — gleiche Quelle, gleiche
Stelle, fiir ein Blutgeld von gleichfalls 29 Mirkern. Mehr
iberlegenswerte Billigangebote demniichst in diesem
Theater... (jn)

Ninja 2

003000
66.61.34]




Von wegen Winterpause: Ins Amiga-Stadi-
on sind gerade zwei komplett runderneu-
erte Soccer-Games eingelaufen, die zum
Besten zihlen, was FuB3ballspielern und
-managern heutzutage passieren kann!

RIS

-

Sensible Soccer

se bei allen drei Pokal-Wettbe-

lich sucht, die es dort lingst gibt
(Abseits-Regel, Wind-Option,
Vier-Spieler-Simultanmodus, 2
X 45 Minuten Spieldauer). Ein
grobes Foul ist schlieBlich, daB
hierzulande nur die iiberarbeitete
Vollpreis-Version ~ angeboten
wird, wihrend sich die engli-
schen Soccer-Fans iiber einen
preisgiinstigen Update-Service
freuen diirfen...

Bundesliga Manager
Professionallpdate

Hier haben wir es praktisch mit
der umgekehrten, deswegen
aber nicht weniger komplizier-

~ten Fallgestaltung zu tun: Wie
 die bereits im letzten Heft vorge-
-Disk ist der

stellte  Torszenen-Disk
1T, ' m | o

'0- b

werben statt. AuBerdem soll das
Abspeichern  keine Probleme
mehr bereiten, und, vielleicht die
wichtigste Nachricht, durch die
Einfitlhrung von sechs Schwie-
rigkeitsgraden haben jetzt auch
Anfinger eine gute Chance.
Kurzum, der beste FuB3ball-Ma-
nager ist noch ein Stiickchen
besser gewor-
den! (mm)

BUNDES-
LIGA
MAN.
PROF.
UPDATE
(SOFTWARE
2000

" [HANDHABUNG - 88%

| [DAUERSPASS 3%

der

' gen findet nun spannenderwei-

Torschutze : STADLER (1)
__nach Uortage van UVHHOFF

einem als Verteidiger einge-
setzten Stiirmer keine Glanz-
leistungen erwarten, dasselbe
gilt fiir andere Fehlbesetzun-
gen. AuBlerdem sind nun 100
originale europiische Mann-
schaften vertreten, wobei alle
zwischenzeitlich erfolgten po-
litischen und fuBballerischen
Umstellungen berticksichtigt
wurden. Zum Beispiel spielt
Lothar Matthius jetzt fiir den |
FC Bayern, Leeds United ist
englischer Meister, und in der
Linderliste tauchen Kroatien,
Litauen etc. auf.

Auch Grafik, Sound und
Spielbarkeit haben sich um ei-
nen Tick verbessert — Alt-
meister ,,Kick Off 2” muBl um

Bundesliga Manager Prof.

| VARIABEL: 6 STUFEN

DM 20,-

7 Ry AL Y
SENSIBLE SOCCER 92/93 |
(SENSIBLE/RENEGADE)

FUSSBALL - ACTION

GRAFIK 53%
MUSIK 56%
SOUND-FX ' 89%
HANDHABUNG __ 88%
DAUERSPASS 86%

VARIABEL

PREIS

SPEICHERBEDARF




Im April letzten Jahres
konnte Sayonara Softs ,,Po-
werplay Eishockey Mana-
ger” zwar mit inneren Wer-
ten aufwarten, schaute je-
doch arg grausig aus dem
Trikot — jetzt kommt der
gut gekleidete Nachfolger.
Diesmal schickt Sayonara-Bof3
Jo Seitz nimlich ein Game ins
Flutlicht der Stadien, dessen
Spieling sich nur geringfiigig
vom Vorldufer unterscheidet,
das aber in Sachen Priisentati-

Alte chinesische Program-
mierregel: Auch das schlech-
teste Stiick Soft erfiillt eine
niitzliche Funktion — als ab-
schreckendes Beispiel. So ge-
sehen, ist dieser Flugi fast
schon ein Musterknabe!

Im Auswahlmenii herrscht
noch die Qual der Wahl: 16
historische Klapperkisten, An-
zahl und Art der Feinde sowie
die gewiinschte Startbahn las-
sen sich aussuchen. Beim
Szenario wird’s schon simp-
ler, da kriegt man einfach den

Siidpazifik vorgesetzt; an- |G

schlieffend mufl man noch in
einer ,,Qualifikationsrunde”
beweisen, dall man seinen Vo-
gel in die Luft kriegt und mit
der Bordkanone umgehen
kann — dann warten auch
schon die (ein oder zwei)
Computergegner auf ihre tig-
liche Ration Blei. Da die bo-
sen Jungs hier nicht aus Vek-
toren, sondern aus Pixeln be-
stehen, erweist sich die
Fliegerei auch als recht flotte

on kriftig zugelegt hat. Das
gingt schon mit den beiden
vergleichsweise recht ordent-
lichen (und teilweise animier-
ten) Loading-Screens an, die
nunmehr von einer ertrigli-
chen Titelmelodie samt kurzer
Sprachausgabe unterstiitzt wer-
den, und findet wihrend des
Spiels seine Fortsetzung, in-
dem immer wieder kurze
Jingles und allerlei miiig hiib-
sche, aber doch bunte Zwi-
schenbilder auftauchen.

Angelegenheit. Soviel zum Po-
sitiven, nun zum Wesentli-
chen...

Die Grafik ist zwar schnell,
zwingt den Piloten aber zur
Entscheidung zwischen grau-
enhaftem Geflimmere (Inter-
lace-Modus) oder dem Ab-
wechslungs- und Detailreich-
tum eines Biigelbretts
(Non-Interlaced). Auch bei den
Ansichten wurde gespart: Fiir
die Verfolgerperspektive muf
man einen Zweit-Amiga an-
stopseln (dasselbe gilt iibri-

Der Sinn der Sache hat sich in-
dessen nicht gedndert: Man be-
ginnt in der dritten Division
einer Art Weltliga mit je 12
Vereinen (Rosenheim ist nicht
mehr dabei...) und betreibt
den schwierigen Aufstieg zum
Elite-Club. Dazu liegen aller-
lei Werkzeuge wie Spieler-
transfer, Kreditaufnahme oder
ein etwas mageres Trainings-
lager bereit, und zur besseren
Planung gibt’s einen umfang-
reichen Tabellenteil, mit dem
sich von den besten Torschiit-
zen bis zu den Strafbank-Ko-
nigen nahezu alles und jedes
begutachten ldft. Sogar die
gegnerischen Crews darf man
inspizieren, und die realisti-
sche Teamaufstellung in drei
bequem  auswechselbaren
Blocken iiberzeugte ja schon
seinerzeit — genau wie die so-
lide Maus/Menii-Steuerung.
Da sich auch das Tempo, etwa
bei der Tabellenberechnung,
deutlich gesteigert hat, spricht

gens fiir den Zwei-Spieler-Mo-
dus), ansonsten ist nur ein
mausgesteuerter Rundblick
moglich, der so umstindlich
zu erreichen ist, dal man sich
lieber mit der normalen An-
sicht aus dem spartanischen
Cockpit begniigt. Dabei wiire
die Steuerung an sich durch-
dacht, bloB gehért sie mit ih-
rer Mischung aus Maus- und
Stick-Betrieb zu den
schweilitreibendsten Vertre-
tern ihrer Art.

Last not least ist der Soundchip

unsererseits also nicht mehr
viel dagegen, bei Sayonara
Soft (Altenstidter Str. 14, 6361
Niddatal 4) eine kleine Be-
stellung aufzugeben... (jn)

WORLD HOCKEY
LEAGUE MANAGER
(SAYONARA SOFTWARE)

SPORT-MANAGEMENT

o]

AUFGEPAPPELT”

GRAFIK

ANIMATION 29%
MUSIK 46%
SOUND-FX 44%
HANDHABUNG 62%
DAUERSPASS 65%

FUR KONNER

PREIS DM 59,-
SPEICHERBEDARF NN TN

DISKS/ZWEITFLOPPY P IRTELN

HD-INSTALLATION | JA ]
SPEICHERBAR (SPIELSTANDE |
DEUTSCH |  KOMPLETT |

mit den paar Schuf3- und Mo-
torengeriuschen derart ausge-
lastet, daf’ ihm die Lust am
Musizieren total vergangen ist.
So erging es uns mit dem
ganzen Spiel... (rf)

FIGHTER DUEL
(JAEGER)

- TIEFFLIEGER™

GRAFIK

ANIMATION 56%
[MUSIK =
[SOUND-FX 23%
[HANDHABUNG ___44%
DAUERSPASS 38%
—_—

FUR KONNER

|PREIS DM 69i
SPEICHERBEDARF RN TN

DISKS/ZWEITFLOPPY NN IR
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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PC Armga st /7 PC Amiga ST
A 4- er A er 2495 - 1DSA Das Rd]m.q\ﬂl hmidt] au: Mndule llefertlr
Amiga Mouse (Ratec) = 4495 = | I)unez ++ B ! 84.95% ;
1869 4+ 295 7495 - nablasters + 7905 6995 74959 E
Aces of the Pacific ++ 9995 B49sr - |z 89°95% T495% 74959
Airbus 320 + 9935 9495 9995 IJvIan ++ 895 7495 7995
Alone in the Dark ++ 9995 Rpic 1 + 7995 6995 7495
American Gladintors . 7435' 69,95‘ - Erben des Throns ++ §9,95% 7495* - (T
Ancient Art of War in Skies + 9995 & Eye of the Beholder 1 ++ 8995 7995 -
uatic Games + iV. 6 ,95 79.95* | Eye of the Beholder 2 ++ B9.95 8495 & ¥ 3
ATAC. + 99,95 8995 9495 Fyo of eholder 2 Lsg-Buch ++2495 2495 -
A-Train ++ 9995 99'95¢ Fado - Gates of Dawn ++  §9,95% 7495 7995
B-17 + 9995 B89.95* 9435‘ Fire & kce + T495 6995 7495
BC. Kids + T 69950 < |ilight of ihe Intruder + 8995 4995 -
Basis Thio Construction S + 7995 7435 - rosmin | Comi P 1+ 9995 8493 W95
Banls Tale Trilogie + 9995 B8Y95* - Gaieway (o Savage Frontier | ++8995 7995 -
BAL 1 ++ 7495 995 - |Gobiins2 ++ Y5 7495 79959
BAT 2 ++ W95 8495 ©995 |Gravis Joystick 99’5 7995 7995
Batle lsle 1 ++ 8495 7495 - |Cunship 2000 + 9995 8995 9495
bl Il Zussudiskaten 4495 4495 - |liarpou 121, + 9495 B49S - S =
tetomds + X 95* HHlarpoon Batilesels + 1995 3995 - D bt d AM IGA
Best of the Best + T 69.95% 74195* |iarpoon Fditor + 49095 4995 -
Black Crypt | + 89,95 6995 ©  |iieart of China ++ s kays - as g | S nur in er
Black Sect ++ £9.95% 8495 89.95* |ilexuma ++ $995 8995 -
Buck Rogers2 ++ 2995 %995 | Hired Guns + 84950 59,95- 74959 >
|Bundesliga Man, 2 m. Editor++ 89,95 8995 94 95° [ History Line 1914-18 ++ K9,95% B9 95* YA-
Burni eel + E9,95* 7495* - Humans + '.‘995 7435 79,'!1' L] -
Carrores Ve P03 Jav3e rs flndkns st o an Mn das Super-G PlayByte - fir denWahnsi i
e iana oy er-Game von -
Castles 1 +++ £495 7495 1995 |leutines s 4 Action + 74195% 69.95% 74,559 P : absibsbich il Bl sln e Rl It el sl
Chaos Engine + 8495* 6995 74.95* | lohn Madden Foatball + 8495 6995 - nur 19,80! Ein Action-Fun erster Klasse! Natiirlich mit ge-
Civilisation ++ 10495 8995 94.95* | Kings Quest 5 ++ 109,95 s - ) : :
Codename Assasin + -7 74950 2 | Lary §neue Version) + 295 8495 - naver Spieleanleitung im Heft.
oot e SR < <~ S ryeiid b o e - Retten Sie Yuri vor dem Magier Hexai!
monsgale E 95 L =
TR ot TSN o AR s Magte: hat hor
ueen o rynn 95 L - end of Fa ++ 74 95 95 7455 yd i 1 -
Dark ST e Hmeae - ;gmt T Kﬁ:g o 5"3'”. s "exlcl:cu, Kle”r schwarze Oglecri Ic:ld orrI:l ose Insekien in blut
0 ryon iV. I < i { i mi
A R e ++ £995 7993 w9se I,nmmlrgllChndmns(‘ull v 3095 8995 w9s funipe i ermons?er verwandell, die lkuros Frau Yuri mit
T i dewecher Anleitong o Kura®ig/ \{J ber 2000 lieferbare S ihren feuflischen Stichen an den Rand des Todes bringen.
3+ Progaamm komplett in deutsch i3 ieferbare Spiel Die Verwandlung in ein ungewdhnliches Insekt ist Ikuros

einzige Chance...Schlipfen Sie jetzt in die Rolle des lkuro
und reften Sie seine Fraul

Energie-Bomben, Plasma-Pulse-Laser, zerstdrerische
Blitze oder Drohnen, die lhnen bei der Verteidigung helfen -
Sie missen den Magier Hexad mit allen Miiteln besiegen,
wenn Sie Yuri reften wollen!

— : I.ADEN
® Seit 30.10.92 auch in : 03076937245

H-ambur O o 04074908394

11 - 18.30 h

MarktSdectnik

DM 19.80

DIE TRAUMEFOBRIK

LT DER S0FTWAQRETEMREL ok okokok
Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Berlin 61
100 m vom U Bahnhol Gneisenaustralle , Mo I7 10 18.30 , Sa 10 1330

Q)ftwaretempe] OsterstraBe 50 2000 Hamburg 9

300 m vom U- Bahnhof Osterstrae , Mo I 10-18.30 , Sa 10-13.30

Info-Anrufbeantworter

Ge Game Boy N\. 030/6944156

O ynkep ROV g
Ostiod. Suner NES @ -Upa544256

> PC Amiga ST /_ PC Amigag'l\

TR e BR AD -
Lethal 3+ 4 Rome + L - H
Lionheart ++ e-),l'gs 74.95¢ Rookies + £4.95% 74.95% 79959 Mit emmdhg
Links + 9995 8995 - | Sensible Soccer + iV. 6995 74395 - g!lllsllge!’
Links Kurse 4995 4495 - |Shadowworlds + 74,95 69.95* 74959 F
Lond of the Rings | ++ - 7495 - Shadow of the Beast 3 + - 699 - Bestellukhnn
Lotus Turbo Challenge 3 + - 6995 7495 |Siege 8495 74950 - Dﬂs To A('IOII
Lure of the Temptress ++ 89,95 7495 7995%|Silent Service 2 + 8995 8495 8995 ) ] Heh
M 7495% 6995 - |Silly Puty + 74.95% 6995 74959
Mad TV ++ 8995 7495 - |Sim Ant ++ 99795 8995 -
Mad TV Dala Disk ++ 29/95* 29.95* - | Sim City/Populous + 8495 7495 7995
Maniac Mmlm:ul ++ 74,‘)5 6995 7495 |Sim Earth ++ 9995 9995* -
Might & Magic 3 ++ 7495 - |Space Crusade ++ 8495% 69.95 7495
M;;M&Maglcil.m Buch ++ 29,95 2995 - |Spucellulk + 84.95% 7495
Magic 4 89,95 79.95* Space Quest I (uulu Version)+ 89! 95 Ha 95 -
Mmuey Island 1 g 8495 7495 8495 |Space Quest 9995 s -
Monkey Island 2 ++ 89,95 B495 8995% Space Quest 4 ++ 9995 %495 -
Monkey Island 2 Lsg -Buch ++ 15- 15, 15 | Special lurces + 9495 8495 8,95
Outlander + Loevest - hpd!ﬁ::‘merl 7495 69.95*
Patrizier - 995 7995 8495 | St Thomas + 8995% 7495% -
Perfect General ++ 8995 8495 - |Siar Contra 2 89095 7495* -
Per fect Gieneral Data Disk 6995 5995 - Slruufgfur 2 + 8495% 74 95* 79,957
Pinball Dreams 2 + iV, 6995 - he Games Winter Challenge + 8495 7495¢ °
Pirates 6995 6495 6995 l"he:r Tinest Hour | + 7495 7495 7995
Palice ueﬁ I (nme\‘:mm) €995 8495* - Tornado + 99 95% §9.95* 94 959
Police 9995 u,v:; - |'ireasures of Savage Frontier ++sv93 ;Jg,zz‘ -
Pual + iV, 7495 7995*| TV Sports 9 -
Pouls of Darkness ++ 8995 7995 ° |UlimaS Warriorsof Destiny - 2495 79,95 ! m mlm bei:
2% 8495¢ 6995 7495 |Ulima 6 ‘The False Prophet + - 6995 7995 .
Populous 2 - Challeoge Disk + iV, | i:';s' 3995 ldlilllium 2+ - aq;s- 74,959
uest for Glory 1 VGA + 89,95 e - ikings + B495* -
Bmmmi 2+ BY5 89Y5 - wcr + s g:%i: 74,957 |m & PI‘BIISI:II Vlll'laﬂ
Quest for Glory 3 £995 8495 - works ++ 95 T495% -
Railroad Tycoon ++-+++ 9995 8495 95 | Wing Commander 1 +4++ 69,95 §995* 1M17 H
Rampart 1 7995 6995 7495 Wimnlryé ++ 'w.vs 6995 - Pmm Bmm 575“
Realms of Darkness + §9,95* 8495% - Wizandr §995 7495* - Ruu“ "“ 2
Red Barva ++ 9995 8495 - |WWrF mlmminz + 74.95% 69.95% 74,95 Imﬂﬂl
Rex Baron Mission Builder 5995 4995* - 7ack McKracken ++ 6995 6995 7495
Road Rash 1 + S6995 - Mod + STO6995 74959 'H_ uammzq;lz
\_  GenieBt unseren Service Heute bestellt Gestern geliefert ? Fax: 089/8545837

(Al Pecke sind Venandpree , L sicaprcke yaricron, Imiymer und P rck mu_m_ln Prog sind s"l!r. wlnge dei”

Lieferung 0g. Rechnimg versandiastenfrel

2,50 1M, dariiber ist der gl B umeonst I"lwmhlnl.ﬂol,ﬂmdwm
“50%, ab 200 DM Va-uﬂunn Wit gewahren sl Suflwarc cin halbes kb Garantic. Unscr Annd beani worter it immct, wenn wir

mal nicht du sincl, fiir Fuch geschakier, Quik Fuch der Wissensdurst bovonders, vorsucht's anch auBerha b der Zeiten o am Wixhenoade.
Mit Stermchen gokennrcichnee Games waren bd Awepnndnld! {0112, ) mexch nicht licferbar , sind aber invwischen ft eingetruffen.
Scil Ihe c in RBerfing, kisnm Ihr dic Cames such in unscrom | chall in K dlnh Inhabicr: tmunmifale ik Spicke Gmbi




Der erste Teil die-
ser originellen Mi-
schung aus Kno-
belei und Adven-
ture wurde noch
mit drei i geschrie-
ben — nun hat
man auf eins da-
von verzichtet, |
und das ist dem
Spiel ersichtlich gut
bekommen!

Erfahrene  Kobold-Domp-
teure wissen, daBl jedes i im
Titel fiir einen kecken Goblin
steht, der die auftauchenden
Ritsel stets nur mit Kollegen-
Hilfe losen kann. Ergo muBl
man jetzt blo noch zwei der
Briider unter einen Hut brin-
gen, wahrend vorher eben drei
unterschiedlich begabte Wich-
tel das Organisationstalent des
Spielers auf die Probe stell-
ten...

Auch bereitet uns diesmal
nicht ein verhexter Konig
Angoulafre Kummer, sondern
sein entfithrter Stammbhalter
— eine geheimnisvolle, gefie-
derte Kreatur hat sich den
Monarchen-Sprofy gekralit,
und zwar im Auftrag des bo-
sen Démons Amoniak. Das
Prinzenriickfithrungs-Komitee
besteht aus Fingus & Winkle,
wobei Fingus der intellektuel-
lere Typ ist, der den Leuten
gleich ein Gesprich aufdréngt,
nur weil er oo
einen be- |
stimmten '

Gegenstand
haben will.
Winkle  ist |
dagegen ein
Goblin  der
Tat, der sich
das Ge-
winschte |

nimmt, aber dafiir manchmal
auch eins auf die Miitze kriegt.
Die beiden miissen es nun mit
ihren kombinierten Fihigkei-
ten schaffen, bis ins Amoni-
ak’sche SchloB vorzudringen,
in dem der angstschlotternde
Prinz derzeit verwahrt wird.
Die einzelnen Stationen der
Reise umfassen zwei bis fiinf
Screens; dabei mufl man sich
im Gegensatz zum Vorginger
nicht mehr streng Bild fiir Bild
vorwirtsritseln, sondern darf
am jeweiligen Ort nach Belie-
ben vor- und zuriicklaufen
(nicht immer, aber doch recht
hdufig). Dadurch kann es jetzt
natiirlich auch leicht passieren,
daB man zuriicklatschen muf3,
weil man zwei Bilder vorher
einen wichtigen Gegenstand
iibersehen hat, aber das gehort
nun mal zum Berufsrisiko ei-
nes Abenteurers. In der Praxis
wertet die Reisefreiziigigkeit
das Gameplay jedenfalls deut-
lich auf, die Beschrinkung auf
zwei Helden sorgt gleichzeitig
fiir einen schnelleren Spiel-
fluB. Man darf bzw. mufl zwar

auch den Prinzen nach seiner
Befreiung steuern, doch so
kurz vor der heimatlichen
Ziellinie stort das wohl nie-
manden mehr.

Kommandiert werden die

Knilche wieder mit der Maus,
was neuerdings lobenswerter-
weise vollkommen problem-
los klappt, egal ob man seine
Helden eine Leiter hochklet-
tern oder irgendwelche Ge-
genstinde benutzen 146t. Zum
Briillen komisch ist die ko-
boldmiflige Grafik, vor allem,
was die Anima-
Jy tionen betrifft
— besonders
dann, wenn die
Kerlchen et-
was falsch ge-
macht haben!
Der  einzige
Nachteil dabei
ist, daB fiir je-
des Bild kurz
nachgeladen
werden muf,

Wi I SO

Die abwechslungsreiche Be-
gleitmusik pat wunderbar zu
der schriagen Optik, und dal} es
auch der Handlung selbst nicht
an skurrilem Humor fehlt, ist
quasi das Tiipfelchen auf dem
1.

Tja, alles in allem wieder ei-
ne abenteuerliche Knobelei,
die sich wegen ihres volligen
Gewaltverzichts auch hervor-
ragend fiir jiingere Geistes-
Heroen eignet. Oder anders
gesagt: So ziemlich das ge-
naue Gegenteil von den mii-
den Softsex-Puzzeleien, die
uns Designerin Muriel Tramis
iiblicherweise  unterjubelt...
(C. Borgmeier)

GOBLIINS 2
(COKTEL VISION)
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L Mochten auch Sie [

eine Ragal Sofrfh
Niederlassung in}

B lhrer Stadt

- |eroffnen? Sprechen

b Sie einfach mit uns! &
'Partner in D, Lux, B,

, CH und A
Game Ami PC
Lotus llI 66,90 - -
HUMANS 59,99 63,33
Aquatic Games 63,22 --
1869 79,88 92,94
Wing Commander 1/2 D 86,99 93,99
Der Patrizier 71,99 86,99
Indiana Jones 4 D 83,94 86,99
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99
ZOOL 56,93 --
Legend of Kyrandia 68,99 69,44
Mantis -- 114,99
KGB 76,97 76,96
BC Kid 63,21 --
Gunship 2000 83,77 95,54
Rome AD 92 72,88 72,88
Bill's Tomato Game 63,21 --
Street Fighter 2 59,30 67,30
ATAC. 87,12 93,77

Versandkosten: NN + DM 8,00 = Vorauskasse im Inland: per Ec-Scheck + DM 7,00 » Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
BeiSoftware ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei

[hr

Serien sind lieferbar

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk
- Mit Qualitiatsgarantie -

Wir kopieren natdrich nur mit Verifr.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehle
-atikettiert

mit ausfdhriichen
dt. Kurzbeschreibungen

aller Programme 10, -
PD-Glanzlichter I+

Ausgesuchte PD-Programme
aus allen Bereichen aut je

mit dt. Anleitungen je

nur 35,-

(100% Fehlerfrei !)

von Sentinel

Am ailggge;np artner

3 Katalogdisketten

10 Disketten. Alle Programme

Leerdisketten 3,5" 2DD

Marke SONY

II

Innerhalb der Schweiz gelten etwas veranderte Preise

ACHTUNG NEUEROFFNUNGEN
Versand & Ladenverkauf
Martin Rosch
Miinchinger Str.30
W-7257 Ditzingen
Tel: 07156 / 28884
Tel: 07156 / 951212
Baden Wiirttemberg kommt
zu uns!

an Lo/t kommtin

die Schweiz!

Rogal S

Daniel Fran
Schachenstr.32
CH-4653 Obergdsgen
Versand (Abholung nur
nach Voranmeldung)
Tel: 062 / 354849

Einzeldisk ....cccccvevimeenieranenens 4,50

b 10 DiSK woooeeeoeeeeeeeeeennes 4,00

% 50 [[))islli ........................ g,gg o —
100 DiSK .eveeeeeeeeeeeeeeneeanne )

ab 200 DISK ...oceeeeeeeereenns ~...3.00 |Abo-Service fiir alle

bei Serienabnahme ab........ 1,44 | pp-serien

Postfach 1401
8858 Neuburg/Do.

Fax: 08431/49800
BTX: Donau-Soft#

Jpis 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,556 DM 0{

ab 100 St. . . .09 DM . . . 1,40 DM f

ab 500 St. . . .0,90 DM . . . 1,30 DM
Donau-Soft Tel.: 08431/49798
Maik Hauer 0161/2637380

Schnellversand

Game PC
Waxworks 64,03 69,42
Dream Team 59,97 67,23
Historyline 83,33 89,99
Troddlers 62,12 --
Premiere D 72,32 --
DSA-Die Schicksalsklinge D 79,90 89,90
Push Over 72,32 79,99
Vikings Fields of Conquest 72,32 87,99
Hexuma D 79,90 89,90
Ultima 7 -- 109,90
Nigel Mansell’s WC 57,14 67,24
Formula One Grand Prix -- 97,88
Castles 2 -- 91,84
Comanche Overkill -- 9424
Pinball Fantasies 57,30 --
King's Quest 6 -- 84,33
Lemmings 2 71,99 84,44
BAT 2 77,34 86,13

Angebote freibleibend!

I {n‘ kompetenter
. A0S
o He e ChDartner

- Handleranfragen willkommen -

: < Bayems

Versandkosten:
Vork. 6,- NN 10,-
Ausland 12,-
Ausland NN 28,-




GroBe Nase,
nichts
dahinter?

Die gute, uralte Zeit ist ja ein
beliebtes Hintergrundszena-
rio fiir Plattformgames —
kein Wunder, wenn nun
auch die Codemasters mal in
der Priihistorik vorbeihiip-
fen...

Wegen des herannahenden
Erntedankfestes macht sich der
dicknasige Held samt seiner
Keule auf, um den grofBiten je
gesehenen ,,Pterodaktylus™ zu

Die Budget-Profis von Zep-
pelin entdeckten ihr Herz
fiir Minderheiten, genauer
gesagt fiir die Fans der eng-
lischen Variante von Ame-
rican Football — und spen-
dierten ihnen den lang er-
sehnten Manager!

Unseres Wissens ist dieser
exotische Sport-Stratege der
erste Vertreter seiner Art, ko-
sten tut er trotzdem nur die
Zeppelin-typischen 24 Eier.

i

RLD RUC

erlege. Auf er Jagd nach

i e L3

dem Festtagsbraten steuert
man Bignose (per Joystick
oder Tastatur) unter Zeitdruck
durch die von rechts nach links
scrollenden Dschungel-,
Sumpf- oder Vulkanland-
schaften und verteidigt seine
drei Bildschirmleben gegen
anstiirmende Saurier, Schlan-
gen, Spinnen, Wespen und
Fledermiuse. Treffer bringen
dabei auBer Punkten manch-

Eine Auffiihrung der Rugby-
Regeln in der Anleitung war
zu dem Preis leider nicht mehr
drin, was in klassischen Eier-
werfer-Regionen zwar wenig
ausmachen diirfte, hierzulan-
de aber garantiert eine nahezu
uniiberwindliche Verkaufs-
Hiirde darstellt. Doch da sich
unter den zehn auswéahlbaren
Mannschaften auch ein deut-
sches Team befindet, gehen
wir einfach mal davon aus, daB

\

Strategischer Eiertanz

mal auch Knochen-Boni, die
unserem Zwerg Nase in genii-
gender Anzahl Endgegner-er-
schiitterndes Niesen ermogli-
chen. Auflerdem kann er mit
seiner Keule Felsbrocken zer-
deppern, um so an zusitzliche
Stein-Munition zu gelangen.
Das relativ simple Design der
Spiellandschaften wird durch
versteckte ,,.Level-Warps” auf-
gepeppt, wobei man den Ab-
schnitt, dem GroBinase gera-
de entfleucht, kurz ,,im Vor-
beifliegen”  sieht. Die
Cartoon-Grafik ist nur spérlich
animiert, jedoch putzig anzu-
schauen, zudem wird zwischen
den einzelnen Leveln eine
Ubersichtskarte der Steinzeit-
Insel eingeblendet. Sounde:

mindest ist ein Grol
Genre-iiblichen Feature
von der Partie. Zum Beispiel
Liga- und Pokal-Spiele, 15
Cracks plus zwei Ersatzleute
mit verschiedenen Werten
(Geschick, Geschwindigkeit,
Stirke etc.), Training, Auf-
stellung, der Onkel Doktor und
ein Scout zum Spionieren. Bei
der Action auf dem Rasen
kann nicht eingegriffen wer-
den, man kriegt lediglich auf
Wunsch die Highlights jeder
Begegnung zu sehen, was man
sich dhnlich vorstellen muf
wie eine Mischung aus ,.Kick
Off” und Schulhof-Priigelei.
Die Grafik enthilt, auBer in
diesen Einblendungen, kaum
Animationen, dafiir ist sie far-
benfroh und iibersichtlich. Gut

gemacht ist auch die Maus-

wollte, wie in der Anleitung
versprochen.

Fazit: Bignose ist zwar langst
nicht so sagenhaft wie sein
mystischer Kollege Bigfoot,
aber ein grundsolider Nean-
dertaler mit akzeptablen Preis-
vorstellungen. (ms)

BIGNOSE THE CAVEMAN
(CODEMASTERS)

JUMP & RUN

To

MITTELPRACHTIG " Nerih

GRAFIK 64%
ANIMATION 532%
MUSIK 46%

1

*| [SOUND-FX 44%

62%
DAUERSPASS 53%
FUR ANFANGER

WORLD RUGBY
(ZEPPELIN)

RUGBY- MANAGER

~EXQTISCH”

{ :
GRAFIK 60%

ANIMATION 46%
MUSIK 41%




Knullerpreise Karo Soft
150 tolle Spiele Jurgen Vit
StaiTrek, DragonCave, Cubistix, 1869 komplett deutsch 75.50
ImperiumRomanum, Kiondike, \§ Airbus A 320 komplett deutsch $9.00
Amberstar, komplett deutsch 79.50
Amos—Musik AMOS deutsche Version 105.00
- A ja, MissileCmd, PetersQuest, Car, Sys, AMOS Compiler/AMOS 3 D 59.00/74.50
13Disks 29, T e AMOS Proessonal 1290
. Paragon, quilog welere Spiele Aquatic Games,Anleitung deutsc 591
Amos-Spiele fir 109,- nur 73 Pf pro Spiel Archer Melzans Pool, Handbuch devtsch ~ 55.00
mil Quelicode, Reversi, 100 Spiele 75,— A.T.A.C.,I;gnd:\éch de;rtsch +aA.
Mahjongg, Maichcards, 50 Spiele 39,- B 17, Handbuch deutsc +a.A.
Arcadiaua 10Disk  29,— A 25 Sgiele 20 - Ecx;g{ olf Lhe Col;ma Forgi,kpi. deutsch g?gg
- el o _ AT I komplett deutsc ;
Amos 10 Disketten Strategie—Set (15 Spiele) 29, Batfle lsle/B. Isle Dotakol. dt.  44.50/7430
alle Programme inkl. Quelicode, Action—Set 19— Bundesliga Manager prof. lid. Edition 85.00
ua Demos, Verschiedenes 29,- (10 Spiele) ’ Ccmpﬂi?n,kompleﬂ deutsch 69.00
— Costle o Dr.Brain,kompl. deutsch 69.00
O RERTRTTI, Grais u ocer Bestlung IR Er B
DGOl RS S ) 3 Spiele und 1 Virenkiller Cool World,deutsch 74.50
— e 5—8 Curse of E;'nchcnliu,komﬁ\e!t deutsch 89.00
_A.Iltl aKe renkilier = i i
bk Leerdiskellen NN 10 Si. 7,80 S‘,{',Tfn:'ef;j;"ﬂhde“'“ itof
Diskutilities ; e G, Markendiskellen 10 St 9,80 Das Schwarze Auge kompldt. 1.50.1 MBje  79.50 AM IGA
ua. SuperDuper, DirWork, FreeCopy, FasiDisk, DiskSalv, T pTIS N eYe) A0 o1Tsi 1] [18:]s 118 Dungeon Master m. Chaos Str. Back di. ~ 64.00
Pcogy, DFrags, FoCo, Optimizer, LhA, LhArc, Liwarp, Zoo, 40 Sliick 9,80 Elvira I kompleft deutsch 1 MB 61.50 IBM Pc
Zoom, HOM, wellarm Tock: & Pactar it 80 Sliick UECH | focineiung devtsch -l C 64
: ye of the Beholder Il kpl. dt. 5
Fraktale auchzum Berechnen von Landschaten 8 Disk Mausmalle 450 Fire & Ice, Anleitung deutsch 55.00
ua. Scenery, Landscape, TurboMandel, FCS, Icefrag. MAK 29— Giobiigioe Global Effect komplet deutsch 79.50 SEGA
! Alle Pakete auf Markendisketten ! Rabatt S’U‘;Qﬁ,g’;ofégﬂzﬁﬁ;’;dgej;ch gggg
5 Adventures 15 - 5 Brefispiele. 12— Staffcin! Feor of Ching kol deusch 690 NINTENDO
%M Chess, Go, Reversl, Hexuma komplett deutsc 9.
E‘ enkspiele 12— 5 Gesc ":K:C«u piele 12. SMOW Uge'ko?p[e" doutech 7988 Breﬁspiele
= Pipeline, Conquest Ssbes SRl R L umans,deutsc 64
|PD alle groBen Serien je 3,5" NN 1,40 / auf Markendiskette 1,55 iKciset'C]om ‘ku‘ Br‘ehsgiel,kp’: dt. 93% c D’s
= 69.
Farbbander | Epson LQ 400850 8,90|StarlC 10720 6,80 NEC P2+/2200 11,90 oy ROMPICH Centsc .
billigst! |Fultsu DL 1100800 11,50| Star LC 241015 880 NECP8/7+ 1180 iﬁi g‘k’m;i; J(:f:l?:cf deutsch ﬁtg? Videos
Tel. 030 /251 84 42 24h personliche Beslellannahme. auch Feicrlags ||l TS m a sy e 5500 :
Versand, Verpackung und NN 9 DM sind Relig Lure of the Temfalress,k |. deutsch 64.00 Mc S
Der Mindesthesteliwert liegt bel 29,00 DM ekoplert wird mit Verify Berin Musoum 27 :ngmna jones :\ll,iomp Ieﬂ céeutscl;\ gg% c i
Preise verstehen sich in DM. Angebote o Verp ndiana Jones IV, komplett deutsc i
Drucktebir ode krtimer und vorbshaiten,_#SChneie Boarbelung Ludsoveitur® KGB komplett ?EU'SC*‘ Q 64.00 omics
Kings Quest V/Space Quest IV u. Larry lll T
kompl. deutsch, Sonderposten sol, Vorrat ~ 39.00 Bucher
Kni%ﬂs of the Sky,Handb. deutsch 79.50
MAD TV komplett deutsch 74.50
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Seit ,,Pinball Dreams” und
seinem ,,fantasievollen”
Nachfolger liegt die MeBlat-
te fiir Digi-Flipper ziemlich
hoch — zu hoch fiir die Bil-
lig-Soft eines Diskettenma-
gazins wie Amiga Fun?

Nachdem die letzte Ausgabe
mit ,,Hell Run” bitter ent-

tduschte, wollte man in der
Weihnachtsnummer
cher gehen und hat deshalb ein
Spiel des erfahrenen Budget-
Spezialisten Hi Tec aufge-

rohl si-

kauft. Und das war keine so
iible Idee...

Fiir knapp 20 Miuse bietet Re-
flexity der Silberkugel drei
verschiedene Betiitigungsfel-
der. dazu kommt noch ein Bo-
nuslevel, der in den ersten bei-
den Stages via Teleporter er-
reichbar ist — vorausgesetzt,
der Kontostand betridgt min-
destens 150.000 Punkte. Fiir
den Aufstieg in die nichste
Runde sind sogar 500.000
Piinktchen notig. eine Hiirde,
die kaum einer der maximal
vier (nacheinander) zugelas-
senen Spieler so schnell er-

Arglosen Amigianern im
Jahre 1993 noch eine Break-
out-Variante unterjubeln zu
wollen, ist schlimm — wenn
sie dann noch so unspielbar
ist wie diese, ist’s ein Kapi-
talverbrechen!
Offenbar waren sich die Pro-
grammierer der frevelhaften
Tat sehr wohl bewuBt, warum
sonst hitten sie ein unver-
dachtiges Karnickel (mein
Name ist Hase...) im Base-
balldress zum Hauptdarsteller
erkoren und die Uralt-Idee mit
einer selten damlichen Story
vernebelt? Um seine Freundin
aus den Klauen des grausa-
men Stammes Bongo zu be-
freien, soll das Langohr 30 Le-
vel lang Mauern abtragen...
Neu an diesem Aufguf ist al-
lenfalls das Baseball-Drum-
herum inklusive animiertem
Schweinchen-Schiedsrichter
+und einem Marienkafer-Pit-
cher, der den Ball ins Spiel
bringt. Ansonsten werden halt
mal wieder Steine abgetragen,

klimmen diirfte. Das liegt dar-
an. dald die nur einen Screen
grolien Spielfelder ziemlich
vollgestoptt sind mit allerlei
Bumpern etc.,
wiihrend das Biillchen relativ
klein ausgelallen ist. Beides
susammen fordert nicht gera-
de die Ubersicht. zudem ar-
beiten die mit den Shift-Tasten
bedienten Flipper nicht hun-
dertprozentig exakt und ver-

Schikanen.

hinter denen sich gelegentlich
Kugeln mit den altbekannten
Extras (Superschliger, Zeitlu-
pe. Zusatz-Ball, Bonuspunk-
te usw.) verstecken. Soweit so
schlecht, aber es kommt noch
schlimmer: Anstatt des ge-
wohnten Paddles steuert man
hier Bunny mit seinem Base-
ballschldger am unteren Spiel-
feldrand entlang, was das Tref-
fen eines Balls zum schieren
Lotteriegewinn werden laBt.

\

Der Frust-Hase

zogerungsfrei, von der Steue-
rung per Maus ist eh abzura-
ten. Auch die Rempelversuche
mit der Space-Taste sind weit-
gehend wirkungslos, das Roll-
verhalten des Silberlings kann
dagegen voll iiberzeugen.

Die ansprechenden Hinter-
grundgratiken hat ein Alien-
Fan gezeichnet. an den wahl-
weise angebotenen FX und
Begleitmusiken gibt’s ¢ben-

£

Die Steuerung als unfair zu be-
zeichnen, wire die Untertrei-
bung des Jahres, denn das hek-
tische Gezappel des Sprites ist
schlicht und ergreifend kata-
strophal!

Um das MaB voll zu machen,
wird man von krdchzender
Musik, einfallslosen Jingles
und faden FX in den Wahn-
sinn getrieben — wie gut, daf
die 6de Comic-Grafik in Bud-
get-Qualitat den Spieler bald

falls nichts zu meckern. Der
Abstand zu den Pinball-Ko6ni-
gen von 21st Century Enter-
tainment ist somit zwar immer
noch gewaltig, aber fiir die
schnelle Kugel zwischendurch
kann man Reflexity schon
empfehlen. (pb)

REFLEXITY
(CT-VERLAG)

FLIPPER-SIMULATION

~BRAUCHBAR"

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 19,80

in einen gniddigen Schlaf sin-

ken ldft. Kurz und sehr
schlecht: Mit Bunny Bricks
hat Silmarils gleich zu Jah-
resbeginn eine solche Gurke
vorgelegt, daB der Rest ei-
gentlich nur noch besser wer-
den kann... (ms)

BUNNY BRICKS
(SILMARILS)

BREAKOUT

12%

HASENSCHEL..”

SOUND-FX
HANDHABUNG 4%
DAUERSPASS 9%

SPEICHERBAR
DEUTSCH

HIGHSCORES: 10
ANLEITUNG




TURRICAN

Kaum zu glauben, daBl der Actionknaller von Rainbow
Arts bald das biblische Alter von drei Jahren erreicht —

ein Klassiker war er allerdings bereits nach etwa zehn
Minuten! Heute gilt das Game immer noch als bestes
Jump & Pang fiir den Amiga...

Ein Spiel wie ein Wirbelwind: Turrican

Umso trauriger war die Fan-Ge-.

meinde, als Factor 5 nach der fulmi-
nanten  Fortsetzung  verlautbaren
lieBh, daB Teil drei der Serie nur noch
fiir Konsolen erschemen sollte. Aber
wir haben eine kleine Sensation zu
vermelden: , Turrican HI" kommt
nun doch auch in Amigavision her-
aus! Kaiko hat sich der Amiga-Tur-
ris erbarmt und wird das Spiel vom
Mega Drive konvertieren — da wir
den Jungs bereits die Hammer-Knal-
lerei ., Apidya” verdanken, diirfte
Spitzenqualitdt wohl garantiert sein.
Aber das ist ja noch Zukunftsmusik.
und diese Seite ist eher fiir Vergan-
genheitsbewiiltigung zustiindig,
packen wir’s also an.

Als Turrican im Frithjahr 1990 sei-
nen Siegeszug iiber die Monitore an-
trat, tat er das zunichst am 64er,
anschliefend dann auf der ,Freun-
din”. Als Programmierer zeichnete
iibrigens auch Manfred Trenz ver-
antwortlich. der ja mit ,,Great Giana
Sisters™ erst kiirzlich hier vertreten
war, Mag sein, dall das Prinzip vom
Robot-Helden, der iiber scrollende
Plattformen rennt und dabei alles
niedermetzelt, schon damals ein al-
ter Hut war, aber das Teil ist einfach
gnadenlos gut spielbar: Die Level
sind umfangreich und mit den toll-
sten Gegnern besetzt. es gibt tonnen-
weise Geheimgiinge, Bonuskam-
mern und versteckte Extrablocke. Ja,
und die Waffenauswahl ist sowieso

findet man Standardwumme. Mi-
nen, Flammenwerfer und Laser-
wand im Marschgepick,
stofen noch dickere Ballerminner

dazu. In besonders brenzhgen Situa- |

tionen rollt sich der Blech-Hero ein-

fach zum unbesiegbaren Kreisel zu-
sammen, der wild iiber den Screen

diist und so selbst die Endgegner

e g

Bunter, grifler, lauter: Tﬁn’ican_ II:. o

das Fiirchten lehrt...
Erstaunlich ist nach wie vor,
daB die Steuerung trotz ihrer
Komplexitiit ganz locker von der
Hand geht, besonders, wenn ein
Zwei-Button-Stick (selbst ein
Sega-Joypad kann verwendet

uniibemoﬁém denn vox_l_Béginn an

spiter

crsten TeﬂL werden mittlerweile
zum Fl'euml‘mh;ti(\plax von zirka
20— DM gehandelt und laufen

selbst auf ncucren AS00 Plus bzw.
A6D0-Rechnern problemlos. Ein
Grund mehr. sich diesen irren Ac-
tion?HBtﬁéan mal personlich anzu-

werden) verfiigbar ist. Daran hat §775—

sich auch beim Anfang 1991 er-
schienenen
geindert, doch die ohnehin
schon feine Grafik wurde
nochmals aufgemébelt, es gibt
zusitzliche Sprachausgabe, und die
Landschaften sind abwechslungsrei-
cher. Ganz neu hinzugekommen war
eine horizontal scrollende Flugse-
quenz. Kein Wunder also, wenn das
Turri-Fieber  mittlerweile auf den
verschiedensten Rechenknechten
grassiert, vom Atari ST iiber Spec-
trum bis hin zum Game Boy sind
Versionen erhiltlich. . Momentan
wird gerade an ,Super Turrican”
fiirs Super NES gewerkelt, und etwa
im April sollte dann ,.Turrican HI”
fiir den Amiga zu haben sein.
Abschlieflend ein kleiner Tip fiir
sparsame Neuamigianer: Die beiden

Turrican- I nichts &1L .':

Demniehstsm Amiga: Turrican III

ZEITSPIEGEL

TURRICAN 1/TURRICAN 2
GESTERN HEUTE

87%
89%

88% 90%  GRAFIK 80% 82%
93% 94% ANIMATION 78% 80%
95% 94% MUSIK . 88% 89%
91% 96%  SOUND-FX 81% 87%
76% 80% HANDHABUNG 76% 80%
187% 89% DAUERSPASS 82% 84%

FUR FORTGfSCHRITTENE/ FUR KONNER
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DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIE

Alte FuBballei-Weisheit: Andere nie ein siegreiches Ergebnis! Daran hielten wir
uns, als wir erneut 4:1 spielten, diesmal auswiirts gegen die Killers. Und smhe da,
wir haben tatsichlich abermals gewonnen...

Oskar der Bestrafer machte seinem Beina-
men in der jiingsten Begegnung alle Ehre,
bestrafte er doch jeden feindlichen Fehler
mit einem Treffer — satte drei Tore gingen
auf sein Konto, fiir die flinke Gitti blieb
demnach nur noch eins. Ja, in seiner unbe-
zidhmbaren Sensationsgier stahl Ossi dem
Schiri schlieBlich sogar eine Gelbe Karte,

und auch Broselmair und Joker sahen we-
gen Beihilfe Gelb, weshalb letzterer néch-
stes Mal gesperrt ist.

Ansonsten hattet Thr uns 75 Prozent Einsatz
aufgetragen, die  Schuldenreduzierung
scheiterte ganz knapp an der Mehrheit Threr
Gegner (es ist also immer noch ein Berg
von 300.000 Talern abzutragen), und unser

Sicher ist Euch schon alles klar wie
KloBkiihe? Prima, uns nidmlich nicht.
Also her mit Euren Weisheiten; am
besten in Form einer frankierten Post-
karte samt Absender. Wir mieten
dann bei Commo mal wieder einen
Postkarten-Auswertungsrechner, der
mit einer kleinen Erhdhung der Takt-
frequenz auf etwa 250 MHz. viel-
leicht sogar rechtzeitig fertig wird.
Daraufhin wecken wir unser Ful-
ballmanager-Programm auf, verfiit-
tern ihm die ermittelten Daten zum
Friihstiick und priisentieren Euch im
Februar-Heft das Ergebnis.

Nun werdet Thr sicher wieder einen
kleinen Motivations-Tritt bendtigen,
um in die Ginge zu kommen, was
uns viel Kopfzerbrechen bereitet hat.
Tolle Vektorgrafik konnen wir nicht
bieten, Stereo-Sound auch nicht, also

_reicht, weshalb es sicher niitzlich ist,

haben wir diesmal was ganz Originel-
les fiir Euch...
1x Gra

Challenge

* 3 x Joker-Shirt
3 x Sammelordner

Mit anderen Worten: Jede Zuschrift
hat ohne Ansehen von Handschrift,
Eselsohren oder Augenfarbe die
Chance, ihrem Absender eine der ge-
nannten  Wohltaten einzubringen!
Freilich nur, wenn sie uns auch er-

wenn lhr unsere Anschrift auf dem
Kirtchen vermerkt. Hier ist sie
schon:

Joker Verlag
Kicker Cup
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Das Spielfeld

Gegner

180.000
150.000
470.000

320.000
190.000
220.000

60.000
260.000
220.000

190.000
250.000
290.000

140.000
100.000
230.000

g.
2
2
8
2
1
3
4
2
1
2

7
3
6
7
3
5
8

gesammeltes Bargeld stapelt sich bis zur
64.000 Mark-Grenze. Was steht nun dem-
nichst an? Ein hochinteressantes Heimspiel
gegen die Jungs von AMS, welche derzeit
auf Platz 19 diimpeln. Das diirft Thr nicht
verpassen! Sollte zwar kein groBes Problem
werden, trotzdem hétten wir germne noch ein
paar offene Fragen mit Euch besprochen:

Wurm. Wolfschreck
Raschmehr Playpower
Blue Beif3 Hardball Killers
Bummico Dragonfight
Maniac Menschen Austerwitz
Un. Hofftschwer Might & Matschig
Hammerfoot Langohrer SK
Indianerbones Bodo Tiltners
Battle Kumpans Berlin East/West

Ergebnisse: 17. Spieltag

Hardball Killers — FC JOKER
Might & Matschig — Opafun

AMS — Battle Kumpans
Dragonfight — Raschmehr

Bodo Tiltners — Un. Hofftschwer
Berlin East/West — Bummico
Langohrer SK — Blue Beil
Indianerbones — Maniac Menschen 1:
Wurm. Wolfschreck— Hammerfoot
Playpower — Austerwitz

Die Joker-Tabelle

Mannschaft

Maniac Menschen
Un. Hofftschwer
Opafun
Hammerfoot
Berlin East/West
Might & Matschig
FC JOKER

Battle Kumpans
Blue Beif
Bummico
Raschmehr

Bodo Tiltners
Langohrer SK
Indianerbones
Austerwitz

Wurm. Wolfschreck
Playpower
Dragonfight

AMS

D= =W WO O ==
SO —— R

Hardball Killers



Wir wissen, dah die Konkurrenz nicht gliicklich iiber unsere Preispolitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurpenz zufriedenstellen, sondern Euch!
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Der Joker-Index — Alle Tests im Jahresiberblick

Ist Division Manager
10 Great Games
1869

1990 - Die 92er Edition
2 Hot 2 Handle

4 Get it

4 Whee! Drive

4D Sports Boxing
4D Sports Driving
5 Intelligent Strotegy Gomes
50 Greol Gomes
Sth Anniversary

7 Colors
Abandoned Ploces
Action 5

Action Masters
Action Pack

Action Pack

ADAD Collectors Edifion
Addicted to Fun
Adventure Pack
Agany

Air Bucks

Airbus 320

Air Combot Aces
Air Land Sea
Air-Sea Supremacy
Air Support

Air Warrior
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Alderan

Alien Breed

Alien World

Aliex
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Another World
Apache Flight
Apidya

Aquatic Games
Aquaventura
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Areno 2000
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Ashes of Empire
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Awaord Winners
Bord's Tale Trilogy
Barborion I
Bargon Attack
B.AT. 2

Battle Chess/COTV
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B.C. Kid

Beast il
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Big Box 2

Big Deal
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Bill's Tomato Game
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Bubble Bobble il
Buck Rogers I
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Bushbuck

Caesar
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Castle of Dr. Brain
Castles
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Captain Dynamo
Capiain Planet
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Civilization
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Das Schwarze Auge
Daylight Robbery
Deothbringer
Deliveronce

Deluxe Strip Poker 2
Demon Biue

Der Fluch des Drachens
Der Patrizier

Devious Designs
D/Generation

Dick Troey The Crime-Sclving Adveree
Die Hord 2

Diego Soccer

Dinosaurs for Hire/CDTV
Discovery

Dizzy - Prince of the Yolidolk
Dizzy's Excellent Adv
Dizzy Collection

Doje Dan

Dominium

Doodlebug

Double Dragon Il
Double Mind

Drop k

Dune

Dungeons of Avalon
Dungeons of Avalon Il
Dynablasters

Dynatech

Einmol Konzler sein
Elvira - Arcade Gomes
Elvira Il

Epic

Espong - The Gomes 92
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Europeon Footboll Champ
Exodus 3010

Eye of the Beholder Il
Eyes of the Eogle

Face Off
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Fantasy Games
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Final Blow

Final Fight

Fire and ke
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First Somurai

Floor 13

Foolbell Director II
Formule 1 Grand Prix
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Goliath
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Heod io Heod

Heort of China

Heimdoll

Hell Run

Hexumo

Historyline

Hoi

Home Alone

Hook

Hosfile Breed

Hot Rubber

Hoversprint

Hudson Hawk

Hunt the Fonts

lan Bothom's Cricket
Indy Heat

Internafional Sparts Challenge
Ishar
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Legend
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Leisure Suit Larry V
Les Stars
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Links Dotodisk
Liverpool

Locomation

Lord of the Rings

Lotus 3

Lokus Turbo Challenge 2
Loeds of Time

Lure of the Temptress
Lysis

Mad TV

Moddog Willioms
Magic Ball

Magic Garden

Magic Jumper

Magpetic Scrolls Collection
Manoger

Mach of the Day

Matrix

MAX

McDanald Land

Mego Box

MIG-29 Super Fulcrum
Might & Magic I
Mind Run/CDTV
Monkey Island 2
Monster Pack Vol 2
Moonfgll

Moonstone

Movie Premiere

More Lemmings

Music Maker/CDTV
My

SMNicky Boom

No. 1 Collection
No Buddies lond
No Greater Glory
No Second Prize
Nova @

Omor Sharif's Bridge
Ork

Osirig
Oxyd
Pacific Islands
Paladin
Panzer Botles
Paperboy 2
Parogliding Simulation
Foromax
Pegosus
PGA Tournament Disk
Pinball Dreams
Pinbail Fantasies
Pi Fighier
Fian 9 from Outer Space
Police Guest
Pocls of Darkness
Popeye 2

L}
Populous I Data Disk
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Powerhits

Powerhonger WWI E
Power Pinball/COTV
Powerplay Eishackey
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Premiere

Projekt lkarus
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Pyborg
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Guest & Glory
Quest of Agravain
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Rompart

Reach out for Gold
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Realms
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Red Zone

Regent

Risky Woods
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Robocop 3
Robosport

Robozone

Roger Robbit
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Shizophrenia

Sabre Team

Somural

Sonctuary
Scenario - Theatre of War
Scenery Collection G.B.
Sea, Soft & Sun

Sensible Soccer

Seymour goes to Hollywood
Sexy Droids
Shadawlands

Shodaw Sorcerer
Shuttie

Sitver Gomes
Sim Ant

12/92
7/92
12/92
39
492
10/92
7/92
992
10/92

12/91

12/92

2/92
12/9
1/92
492
10/92
7192
1/92
7/92
10/92
79
9/92
9/92
10/92
3/92
12/9
122
49
4/92

Compilation
Compilafion
Sport
Verschiedenes
Sport
Strategie
Abentever

Simuiation
Verschiedenes
Strategie
Adventure
Simulation
Spor
Strotegie
Compilation
Geschicklichkeit
Compilation
Simulation
Compilation
Compilation
Abentever
Abentever

Sport
Simulafion
Abentever
Shotegie

Compilation
Simulafion
Action
Compilation
Versch.

Action
Verschiedenes
Action

Action
Compilation
Geschicklichkeit
Swokegie

Sport

Achon
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Sky Cobbie
Slackskin & Flint
Sliding Skill
Smosh TV
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Soldner

Son Shu Si

Soul Crysl
Spoce 1889
Spoce Ace Il
Spoce Crusode
Spoce Gun
Spoce Max
Spoce Guest IV
Spoce Wars/COTY
Speciol Forces
Spesd Pock
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Sport's Best
Sport Games Hit
Sports Pack
Spuk

Stalingrad
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Star Pock
Starrush

Stone

Stoppt den Calippo Fresser
Storm Master
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Strike Fleet

Striker

Stumtruppen
Supaplex

Super Heros

Super Sega

Super Sim Pack

Super Ski 2

Super Space Invaders
Super Tetris

Suspicious Cargo
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The Addoms Family
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The Cartoons
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Tie Break/COTV
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Tip Off
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BIETE
HARDWARE

Verkaufe Amiga 500 mit Drucker, 2. Lauf-
werk, 2 Joysticks, Colormonitor, Disket-
ten, Biichern fiir 1.650 DM. Schreibt an:
Steffens Steven, Hinter dem Dorf 1, O-
3701 Veckenstedt.

Verkaufe Farbmonitor 1084 und einwand-
frei in Ordnung. Fiir 250 DM. Wer ihn
will, schreibt bitte an: Zmajic Thomas,
Thalhauserstr. 8, 8269 Burgkirchen oder
ruft an unter der Tel: 08679/4600.

Verkaufe Amiga 500, 1084S Monitor, 2 ex-
ternes Laufwerk, 1 MB Speicher, 2 Joy-
sticks, Abdeckhauben, 1A-Top-Original-
spiele. Alles im super Zustand fiir nur
1.100 DM, Tel: 089/7593114 (verlangt
nach Michael).

Verkaufe Amiga 500 mit Golden Image
Mouse 200 , 2 Comp. Pro Joysticks, 2.
Laufwerk, 2,25 MB Arbeitsspeicher, Mo-
nitor, Cup Series 11, HD 52MB 711ms Ab-
deckhaube, viel Software wie GFA Basic,
FTM, Elvira, Leander, Black Crypt, Con-
questador, Lotus I, F-15I1. Alles zusam-
men nur 1.900 DM, Tel: 07144/25304 oder
schreibt einfach an: Kay Wendler, Pa-
noramastr. 23, 7141 Durr.

Verkaufe Amiga 500, Monitor 1084S, Soft-
ware, Biicher, Joystick, Maus, Spiele und
Anwender. Alles 100% o.k. fiir nur 1.300
DM. Schreibt, nein besser noch, ruft mich

unter folgender Telefonnummer an:
07721/59955.
Verkaufe Amiga-Prog-Sampler-Studio

und Datei Jammer (Sound-Digitalsator)
plus Software, alles in Topzustand, NP 159
DM, VB 120 DM, Tel. 07541/47812 (Oli-
ver).

Verkaufe Amiga Action Replay MK3
(neu) fiir 170 DM. Schreibt bitte an: Flo-
rian Foerschner, Adolf-Scholz-Allee 2,
8939 Bad Koerishofen.

Amiga 500 Kick 1.2, Floppy, Speicherer-
weiterung auf 1 MB, Synchro-Express 2,
Action Replay MK2, Joystick Comp.Pro,

@@@@@@@@@.@@@@@@@@@@0@@@@@@@@@0@@@@0

ORLD HOCKEY

Der EISHOCKEY-MANAGER fur alle AMIGAS ab 1 MB Speicher. Direkt vom Hersteller

HF-Modul, Drucker, MPS 1230, Deluxe-
View 4.1, Deluxe-Sound 2.8, Mouse-Pad, 3
Diskettenboxen, Amiga Joker Hefte von
11/90 bis 5/92. ASM Hefte 91'komplett. al-
les zusammen fiir 1.700 DM. Ruft doch an,
unter der Tel: 02393/504 (Andre Gerke).

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor, 1 MB
Erweiterung, 2. Laufwerk und 30 original
Games, z.B. Monkey Island, F-29, Rain-
bow Islands. Spiele auch einzeln zu ver-
kaufen. VB 1.300 DM. Schreibt an: Mar-
kus Sand, Waldluststr. 20, 8802 Wolfr.-
Eschenbach, Tel: 09875/327.

Verkaufe Amiga 500, TV-Modul, 1 MB, 3
Joysticks, Literatur, Viruskiller und Soft
fiir 750 DM, Action Replay 2 fir 120 DM,
absch, 3,5 Laufwerk fiir 100 DM, X-Copy
Prof. V5.2 fiir 60 DM, Amos-Creator fiir
80 DM, Amos 3 fiir 50 DM, Amos Compi-
ler fiir 40 DM, Tip Off und Test Drive 2
Collection je 40 DM (alle kaum benutzt).
AuBerdem Yamaha PSR-11 Keyboard fiir
150 DM und Schallplatten (St fiir 2 DM).
Tel: 05153/6537 ab 16.00 Uhr (Thorben
verlangen).

Verkaufe Amiga 500, Monitor 1084S und
2 Joysticks, sowie 100 Leerdisketten (alles
100% o.k), Schreibt bitte an: Sascha Reck-
nagel, Loserstr. 67, 0-7024 Leipzig.

Verkaufe Amiga 500, 2 MB Hauptspeicher
und 2 Laufwerk, 2 Diskettenboxen und 2
Joysticks. Alles in Top-Zustand. Der
Preis? Nur 900 DM. Also los, ruft doch
einfach mal an: Tel: 08558/1578. Uberneh-
me natiirlich Portokosten. Schreibt an:
Roland Weber, Kirche 8, 8351 Hohenau.

Amiga 1000, 1 MB, elektr. Bootselektor
(DFO-DF3), Monitor 1081, 3,5 Zoll Zu-
satzlaufwerk, VB 1.200 DM. Amigos Fest-
platte. 60 MB fiir Amiga 1000 VB 800 DM.
Zusammen fiir FP 1800 DM, Tel:
0031/45716723 (Stephan).

TV-Modulator fiir Amiga zu verkaufen
fiir nur 35 DM. Schreibt bitte an: D" Am-

brosio Marcel, Vogelsangstr. 32, 7000
Stuttgart 1.
Amiga 500, 1 MB RAM mit Netzteil,

Maus, TV-Modulator A520, Scartkabel,
Joystick, 40 Disketten, Literatur im la Zu-

stand fiir nur 650 DM abzugeben!
Schreibt an: Dietmar Kohn, Grunaer Str.
6-1204, O-8010 Dresden.

Verkaufe neuwertigen C ¢ Amiga

-

Suche Original-Games: Dragon’s Lair 1 -
Escape from Singe’s Castle (50 DM), Dra-
gon’s Lair II - Time Wnrp (55 DM) m.
Verp u. Anl. Wer m|r ein Spiel verkauft,

500 incl. 1 MB Ram. Maus, TV-Modula-
tor, 2. Laufwerk, Biicher, Magazine, groBe
Softwarepalette und reichlich Zubehir.
Alles 100% o.k. VB L000 DM. Tel:
07931/45400, Alexander NuB, Scheuern-
torstr. 14, 6990 Bad Mergentheim 4.

Verkaufe C641 mit 250 Games, Griinmo-
nitor, Datasette, Floppy, Staubschutz, Re-
settaster, 3 Joysticks, Disklocher, Diskbox,
30 Originalgames und 3 Module fiir VB
zwischen 500-400 DM. Petsch Andreas,
Seeadlerstrafie 45, O-7840 Senftenberg-
See.

Achtung! Biete Videodigitizer Digi View
Gold 4.0 inkl. Autom., regelbarer (Farbe,
Helligkeit, Kontrast), RGB-Splitter mit
Netzteil fiir gute Qualitiitshilder ab Video.
VP 310, komplett NP 712 DM. Interessen-
ten melden sich bitte bei: T. Galluccio,
Waldeckstr. 28, Postfach 1120, CH-3072
Ostermudgen 1.

Verkaufe Amiga 500, Farbmonitor 1084S,
2. Laufwerk, Mon.-Stiinder, Drucker
MPS1230 plus Papier, Diskettenbox, 100
Disks, Zeitschriften, Biicher, 2 Joysticks,
Speichererweiterung, Soundsampler, Ori-
ginalspiele: z.B: F.1 Grand Prix, Bundesli-
ga Manager Prof. usw.Tel: 09142/8315
(Riidiger verlangen), ab 18.00 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 mit TV-Modulator,
512 KB Speichererweiterung, 16 Original
Games, Maus, Mauspad, Joystick und an-
derem fiir 850 DM. Schreibt bitte an:
Franz Holger, Tunnelweg 27, 0-9610
Glauchau.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk,
Farbmonitor, Joystick, Maus, div. Zu-

behor, viele Original Software, Literatur,
VB 1.599 DM, Tel: 06071/23245.

SUCHE
SOFTWARE

T &WREEER

K t ein Ori Ispiel m. Verp. und
Anl. geschenkt! Tausche auch! Suche
Power Play 6/90, zahle 4 DM. Tel
02131/514673 (Bjirn)

Suche dringend gute und neuste Software.
Tauschpartner wiire mnicht schlecht.
Schickt Eure Listen oder Disks an Rolf
Hess, Weidenstr. 6, 4507 Hasbhergen, Tel,
05405/1202; 100% Riickantwort.

Suche Spiele von Infocom, Origin, Sierra,
SSI, SSG und anderes. Kaufe gerne ganze
Sammlungen! Tel. 0721/859677

Suche billig: CH. o. Krynn, Dragonflight,
Phantasie 3, Fate, DSA, u.a. RS. Auch
Tausch! Biete 2nd World, Tu. Chall. 2
u.a.; Denis Duwe, Angerstr. 44, 3406 Bo-
venden 1, Tel. 05593/1420 - Nur Originale!

Suche Deluxe Strip Poker 2, Cover Girl
Poker, Splash, Pipi u. Bibis (auch alte
Strip Poker), Larry 1-5 u. Fascination.
Biete neuen Game Boy m. Spielen. Wenn
Ihr was habt, meldet Euch bei mir, nur

iginale! Uwe Bach Papstdorfer-
str 7 O — 8021 Dresden

Suche dringend: Bars & Pipes, Midi-Se-
quenzer, Steinberg Pro 24. Zahlé€ ca. 200-
250 DM. Verkaufe: Heart of China, Life &
Death, Wizard of Sound, Bruchrechnen
(50,50,15,10); Till Spranger, Plattleite 48,
O — 8051 Dresden

Suche fiir den Amiga das Anwenderpro-
gramm Multi Frequency Dialer. Schickt
Informationen u, Preisvorschliige an Ing-
mar Stein, Postfach 4, 5241 Weitefeld

Osterreich! Suche Amiga-Software jeder
Art. Suche Komplettlisungen Indiana
Jones 111, Eye of the Beholder 2. Markus
Winter, Beckgasse 47/2/9, A — 1130 Wien

Suche Birds of Prey 50-70 DM, Speedball
1 0.2 40 DM, Airbus 320 60-70 DM,
Knights of the Sky 60-70 DM, Jaguar XJ
220 50-60 DM, F15 Strike Eagle 1 0.2 60
DM, F16 Falcon 60 DM; auch Tausch
miglich! Tel. 0201/471864

LERBUE %

Die Herausforderung fur jeden Fan von Sport—Simulatons—Spielen !
Mit allen Ublichen Features und mehr :

- EDITOR zum andern von Namen und Trikotfarben !

— Realistische Stadionatmosphare !
— Original Teams aus den besten Ligen der Welt |

und ... und ..

und .

Zum Preis von NUR 58 DM
@( DEMO-Diskette fir 10 DM Vorkasse ! )

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@0@@@@@@@@@@0@

Vorkasse +4 DM
Nachn. +10 DM

| -.

gmfu

hlar‘ Sof

Sagcmara So‘f«.’arc
Altenstadterstr. 14
6361 Niddatal 4
Telefon 06187 / 26498



Zuverliissige PD-Tauschpartner gesucht.
Bitte keine Raubkopien anbieten! Ernstge-
meinte Zuschriften an Robert Heindl,
Klausenpfad 10, PF 102923, 6900 Heidel-
berg 1

Suche Mad TV (Original) m. Verpackung
und Zubehor! Zahle bis 25 DM; Michael
Boox, Ger.-Hauptmann-Str. 36, 4060 Vier-
sen 1

Stop! Suche dringend Original Vermeer!
Preis VB. Ruft an (0231/259714) oder
schreibt an Thomas Hunkenschroer, Hof-
gerichtsweg 5, 4600 Dortmund 12

Kaufe alle Amiga-Spiele! Francis Manaite,
Schoppen 22, B — 4770 Amel

Suche Komplettlosung zu Bard’s Tale III,
zahle 20 DM; Mehmet Kandemir, FlieB-
bachstr. 23, 8520 Erlangen

Suche Amiga-Games aller Art (Neueinstei-
ger). Schickt Eure Listen an Dirk Lell,
Schweinfurterstr. 18, 8737 Euerdorf 1

Suche fiir A500 Originale, 100% OK: Su-
perstar Icehockey, Maniac Mansion, Sen-
sible Soccer und sonstige giinstige Soft-
ware, speziell Sportspiele (Eishockey, Fuf3-
ball). Suche auBlerdem X-Copy Prof. oder
Syncro Express (beide m. Hardware). An-
gebote an Sven Dittmer, Steintopfstr. 31,
6393 Wehrheim 3

Amiga: Suche FuBiball und andere Sport-
spiele, Sierra-Adventures und Wirt-
schaftssimulationen; kaufe oder tausche
gegen andere Software oder auch gegen
3.,5"-Laufwerk; Tel. 06198/1468

Suche Space Quest 1+2 maglichst in dt. fiir
AS500. Nur 100% OK! Zahle bis 50 DM
pro Prg.! Sven Kubiak, Siihlstr. 1, 4200
Oberhausen 12

Suche fiir Amiga 500 folgende Spiele:
Bundesliga Manager Pro., A-Train und
USS John Young 2. Bitte nur Originale
und komplett m. Anleitung! Al d
Ernst, Amanlisweg 36, O — 1140 Berlin

Kaufe Patrizier, Schwarzes Auge, kompl.
dt, Fire & Ice, Battle Isle und 2. Floppy
ext. 50-60 DM, A500; Angebote an J. Steg-
lich, bei Wirth, Bergstr. 8, 8802 Weihen-
zell

Wer kann mir helfen? Suche dringend das

Spiel P47 (Amiga-Original). Tel.
09285/1005
Ach Suche dri d das Textverar-

beitungsprogramm Beckertext II! Nur
Original m. Verpackung und Anleitung!
Aufierdem suche ich Action- und Strate-
giespiele! Schreibt an Ingo Schnall, Lin-
denweg 9, 8481 Altenstadt/Waldnaab, Tel.
09602/4265

Suche die Games Mad TV, Cruise for a
Corpse, Police Quest 1,2,3, Space Quest
1,2,3, Plan 9 from Outer Space, Codename
Iceman, Midwinter 1,2, Das Schwarze Au-
ge, Darkseed, Space Ace 1,2! Zahle gut!
Michael GroB, Heinrich Zille 33, O —
1720 Ludwigsfelde

Suche alte Originalspiele von Origin, SSI,
nfocom, Synapse, Sierra, Lucasfilm! Kau-
fe auch ganze Sammlungen mit anderen
Spielen. Tel. 0721/859677

Achtung! Suche folgende Spiele fiir den
Amiga: Indy 3-Adv., Sim City, Railroad
Tycoon, Robocop 3, Civilization, Vroom,
Chuck Rock 2. Zahle bis zu 50 DM pro
Spiel! Ruft an unter 02226/4196 (Dietmar)

Suche die Editordisk v. B. Manager Pro.,
biete 15 DM; Tel. 02102/442617 ab 18 Uhr

Suche Disk-Decoder, zahle fairen Preis!
Helge Beer, C.-M.-von-Weber-Str. 2, 2077
Trittau, Tel. 04154/82321 ab 19 Uhr

Suche Patrizier, 1869 und Barcelona 92;
Katja Groth, Kasslerfelderstr. 32, 4100
Duisburg 1

Suche Amiga Originale mit Verpackung
und DA: Wolfchild, Agony, Apidya, Alien
Breed, Risky Woods. Schreibt an: Vilzer
Peter, Joh.-GillhofT-Str. 3, 0-2783 Schwe-
rn.

Suche verzweifelt nach Talespin. Fiir das
vollfunktionsfihige und virenfreie Origi-
nal mit dem gesamten Packungsinhalt

zahle ich 30 DM. Schreibt an: Till Wein-
giirtner, Vosshergstr. 2, 1000 Berlin 62.

BIETE
SOFTWARE

Achtung Amiga Games! Verkaufe viele
super Spiele zu billigen Preisen. Z.B. King-
doms of England. Fordert einfach meine
Liste an. Tausche auch im Notfall. Alles 1a
Ware. Und hier meine Adresse: Bjorn
Greese, Rombacherstr. 3b, 4200 Oberhau-
sen 1. Ubrigens die Liste ist natiirlich ko-
stenlos. Tel: 0208/800300.

Verkaufe eine groBe Menge alte bis
neueste Programme aller Art. Von Spie-
len, Sounddemos, Zeichenprogramme bis
Kopierprogramme, Anwenderprogram-
me, Utilities, Viruskiller, Demos, verschie-
dene PD-Serien usw. Postversand! Liste
sofort anfordern bei: Eduard Mayer, Post-
fach 77, A-1024 Wien/Osterreich.

Verkaufe Original Adventure Hound of
Shadow 25 DM. Tel: 06262/3190. Nach
Niels fragen.

Verkaufe Originale: Codename Iceman
mit Komplettlosung und Anleitung, Ori-
ginalverpackt fiir 50 DM, Powermonger
wegen Doppelbeschenkung 35 DM, Jum-
ping Jackson 25 DM und AFT 2.0 fiir 40
DM. Alle in top Zustand. Schreibt an:
Wolframm Sven-Eric, Pivitsheiderstr. 72,
4936 Augustdorf.

Verkaufe Amiga Originalspiele: Face off
45 DM, Super Soccer 45 DM, Eye of the
Beholder I 40 DM, Wayne Gretzky II 50
DM, Bundesliga Manager 25 DM. Ange-
bote an: Rene Kdhler, Siidring 100,0-3014
Magdeburg.

Monkey Island II, Original, komplett
deutsch nur 50 DM! Brat, Original, kom-
plett deutsch, Anleitung, Lemmings-éihnli-
che Steuerung, nur 30 DM! Grafitti Man
10 DM, Menace 15 DM, Tel: 02402/36443
(Stefan).

Fiir Amiga: Original Larry 5, deutsch, Ne-
bulus 2, Speedball 2, Magic Pockets, Gods,
Tel: 089/3153391 (Peter).

Verkaufe Amiga Originale: Their finest
Hour 50 DM, F-19 Stealth Fighter 50 DM,
Mig-29 Fulecrum 50 DM. Schreibt an: Ned-
dermeyer Jakob, Isarstr. 47, W-2800 Bre-
men 1.

Verkaufe Originale fiir Amiga: Space
Quest 4, Monkey Island 2 je 50 DM, Mon-
key Island, Elvira, Space Quest 3 je 40
DM, Indiana Jones 3 Adv., Loom, Zak
MecKracken je 35 DM, Tom and the Ghost
15 DM. Zzgl. Versandkosten, per
Nachnahme. Alle Spiele noch sehr gut er-
halten wund in Originalverpackung.
Schreibt an: Eble Christiane, Schiller-
straBe 6, 7615 Zell a.H.

Verkaufe Originale: Manchester United
Europe, Face Off, Loopz, Circus Attract,
Double Dragon, Masterblazer, Passing
Shot, Zusatzdisks zu Kick Off 2 und Po-
wermonger. Und das zu absoluten Tief-
preisen! Tel: 0641/791207 auch Tausch-
partner willkommen!

Verkaufe: Fire and Ice, Myth, Striker,
Pinball Dreams, Nebulus 2, Speedball 2,
Rubicon, Moonfall, Battle Command usw.
Preis nach Vereinbarung! R.Hiiflinger, PF
179, CH-5033 Buchs/Schweiz, Tel:
064/246416.

Verkaufe Original M 1 Tank Platoon und
W.G. Hockey 2 fiir je 40 DM, zusammen
nur 70 DM, oder tausche beide zusammen
gegen Sensible Soccer. Tel: 0-Ber-
1in/266723 (Behrendt, Elk).

Verkaufe Amiga Originale, Drakkhen 45
DM, Worldcup 90 30 DM, Hero Quest 50
DM. Tausch miglich! Suche Das schwarze
Auge, Cruise for a Corpse. Schreibt an:
Heiter Mario, Charlotten Str. 1, 3510
Hann Miinden, Tel: 05541/72101.

Verkaufe ca 40 Amiga Originale incl. Spie-
le und Programme. Preis zwischen 5 und
20 DM pro Spiel/Programm. Liste gegen
—,60 DM Briefmarke als Riickporto anfor-
dern bei: Otto Frank, Grelckstrafle 27,
2000 Hamburg 54.

Verkaufe Amigaspiele Original Jaguar

XJ220 45 DM, Turrican 11 15 DM, Die un-
endliche Geschichte 15 DM, Slayer 10 DM,
Gliicksrad 30 DM, Nintendo Telespiel Ori-
ginalverpackt mit Super Mario 100 DM,
Top Gun usw. Versand per Nachnahme.
Schreibt an: Miiller Jorg, Platz der Solida-
ritiit 2, 0-2343 Gingst/Rg.

Verkaufe 100 HD-Marken Disks (Demos
und Previews). Fiir Eicherliche 200 Steine,
2 neue externe Soundboxen 90 DM und di-
verse selbstgeschriehene Liésungen fiir 5
DM. Schreibt an: Nicolai Barbat, Weber-
str. 55, 5608 Radevormwald.

Verkaufe Originale: Rainbow Islands 45
DM, Black Shadow 20 DM, Ferrari For-
mula One 20 DM, Tel: 07451/4143 (Marco
Febel).

Amiga Originale zu verkaufen. Indy 3,
Monkey Island I, Battle Isle, Cruise for a
Corpse, Pirates, Wonderland, Turrican,
Eye of the Beholder, Flight of the Intruder
und weitere Programme, Tel: 06542/22160
(Franken Herbert).

Verkaufe Originale: Grand Prix, Lem-
mings + oh no more, Kathedrale, J.W,
Snooker, Monkey Island I, Apidya, Elvira,
Populous, Cover Girl usw. Preis zwischen
20 und 60 DM. Tel: 4481537/Berlin (Hoff-
mann Jack).

Verkaufe Originale! Indiana Jones 3 fiir
30 DM, Transworld fiir 30 DM und Mon-
key Island 2 fiir 60 DM. Alle 3 Spiele zu-
sammen nur 110 DM. Verkaufe auierdem
noch einen MPS 12 O Drucker von Com-
modore mit leicht defektem Druckkopf fiir
80 DM, Tel: 0421/511220. Kiiufer sollten
aus dem Raum Bremen kommen.

Die Kathedrale 60 DM, Muds 30 DM,
Transworld 50 DM, Thunderjaws, Skull
and Crossbones 50 DM, Mad Proffessor
Mariarti 35 DM. Alle Originale und mit
Anleitung., 100 %. Tausche auch! Schreibt
an: Michael Stephan, Jakobstr. 11, 6667
Bottenbach, Tel: 06339/1244.

Verkaufe Amiga Original Populous 2,
deutsch 35 DM, Silent Service 2, deutsch,
35 DM, Powermonger, deutsch 20 DM,
Battle Isle, deutsch 40 DM, Tel:
06146/2493 ab 16.30 Uhr, Oliver Dienst.

Lise meine Softwaresammlung auf! Wenn
Dein Amiga Futter benitigt, dann schreib
schnell an: Johann Tschernoschek, G-
stingerstr, 54/1/5, A — 8020 Graz. Be fast!

Musik in Euren Ohren! Biete Audio
Master IIl und das Midi-Sample-Pro-
gramm OKTALYZER! Nur 150 DM. Ruft
an: 06021/88389 Torsten

Verkaufe Originale je sfr/DM 40: Cruise f.
a. Corpse, Battle Isle Corporation, je
sfr/DM 30: Star Control, Ope. Stealth,
Crime Time und Flames of Freedom, Mid-
winter I Ffiir sfr/DM 50 DM. Tel:
004117003365

Verkaufe Curse, Populous 2, Dragon
Wars. Suche Ultima, Wizardry, Drakkhen
u, Dragonflight! Zuschriften an Thomas
Sack, Ratzeburger 10, O — 2520 Rostock
25

Amiga Public Domain. Die besten Spiele
und Anwendungen aus dem PD-Dschungel
fiir Sie ausgewiihlt. Liste gegen -,60 DM
Riickumschlag bei: Reiner Huth, Am
Sportplatz 8, 3301 Gr. Schwiilper

Fighter Bomber I (II), Firepower, Rolling
Tunders, Grid Start, Manage. Jan Kreller,
Drosselweg 4, 5442 Mendig 11

Verkaufe Wolfpack, Loom, Ales, T.f.
Hour, Khalaan, Red Storm Rising
(deutsch) zwischen 40-50 DM, Reederei,
Harddriving II, Espionage, Conqueror,
Kingdom England fiir 30-35 DM. Thomas
Neumann, Duisburg, Tel.: 0203/591864

Verkaufe Amiga Original von 688 Attack
Sub. Spiel ist mit einer deutschen Anlei-
tung und in einem sehr guten Zustand.
Uber den Preis EiBt sich noch verhandeln.
‘Wenn Thr Interesse habt, schreibt an: Tino
Schmidt, Alex.-Puschkin-Platz 3, O —
6900 Jena

Verkaufe Originale: Kick Off, Indiana
Jones Action und Interceptor fiir 27 DM,
Final Fight fiir 65 DM und Gameboyspiel
The Princes of Blobette. Ruft unter
030/3660994 an. 100 %ige Antwort

Amiga Originale m. Anl: Finest Hour,
Blue Max, Star Control, Batman, Pro Ten-
nis Tour, Running Man, Chin. Karate,
Emlyn Hughes, Italy 90, Speedball, Fast
Break. 100 % OK, nur zusammen 230
DM. Tel.: 05231/68658

Verkaufe! Black Gold 40 DM, Bundesl.
Manager Pro, 40 DM, Larry 11 40 DM,
Wetten DaBi? 20 DM, Steigenberger Hotel-
man. 30 DM. F 15 Strike Eagle 2 70 DM.
Ruf an 089/851763 (18.00)

Verkaufe Originale: Turrican II 30 DM,
Duck Tales 40 DM, On the Road 40 DM, F
15 Strike Eagle 50 DM (alle mit Ver-
packung und Anleitung), Fighting Soccer
25 DM (ohne Verpackung). Christian
Schulz, Str. des 18. Mirz 9, O — 9430
Schwarzenberg

Verkaufe Originale z.B. Midwinter 60 DM
(Neupreis 75 DM) und Untouchables 50
DM (Neupreis 85 DM). Beide Spiele 100%
OK. Schreibt an: Ronny Meinhardt,
Strafie der Jugend 49, O — 9706 Rode-
wisch

Verkaufe oder tausche Populous, Savage
Empire, It came from the Desert, Larry 3,
Budokan, Stormovik, Khalaan, Muds.
Preise VB. Tel.: 0911/807042 (ab 18 Uhr).
Verk. Muds fiir Amiga und PC,

Dark Fusion 15 DM, Space Station 10 DM.
Tel.: 06821/864087

Amiga-Originale! Birds of Prey + Midwin-
ter II zu je 40 DM, Zak Mc Kracken +
Great Courts zu je 33 DM, Jet + OQutrak +
Roadblasters + Badcat zu je 25 DM. Oder
alles zusammen nur 200 DM. Tel:
0611/48683

Verkaufe Elvira 2, The Jaws of Cerberus
fiir 60 DM, Cadaver fiir 40 DM, Cadaver -
The Payoff fiir 20 DM, Magic Pockets fiir
40 DM, Jumping Jackson fiir 30 DM, so-
wie Lurking Horror, Tracker und The Un-
touchables fiir je 20 DM. Tel.: 06504/1408

Verk. orig. Starbyte Super Soccer 65 DM,
Face Off 50 DM, Silent Service 11 70 DM,
Return to Europe 15 DM, The Power Pack
(u.a. Xenon 2) 45 DM, The Cycles 25 DM,
Stunt Car Racer 15 DM, Tel.: 02301/13432

Verkaufe die Superspiele Nam 65 DM und
F-15 Strike Eagle II fiir 50 DM. Zusam-
men nur 105 DM. Ruft mich an:
06202/71729 oder schreibt mir: Thomas
Jester, Erikaweg 2, 6835 Briihl

Verkaufe Amiga Originale: F-29 50 DM,
Genghis Khan 50 DM, Ninja Remix 50
DM. Lars Walter, Newtonstr.25, O —
1597 Potsdam

Verkaufe Amiga Originale dt. AnL: Pro-
jectyle 25 DM, Birds of Prey 70 DM, Con-
flict 30 DM, Nam 60 DM, 3D Construction
Kit m. Video 120 DM. Schreibt an: David
Kohlen, Marie-Juchacz-Str. 36, 5180
Eschweiler

Verkaufe fiir PC: Original Wayne Gretz-
ky 2 neu! Nie gebraucht fiir nur 70 DM.
Stephan Graf, Ob. Zelglistr. 7, 8600 Dii-
bendorf/Schweiz

Verkaufe: fabrikneue Originale. Falcon-
Collection 70 DM, Fate-Gates of Dawn 55
DM. Ruft an: Tel.: 09555/664

Verkaufe Amiga Originale: Maupiti Is-
land, E.H.J. Soccer, Powermonger, Po-
pulous., Elite, Battlemaster, Kick Off,
Wild West World (komplett). Tausche 4
Games gegen X-Power Professional, Udo
Tietze, Hauptstr. 21, O — 8101 Cunners-
dorf

Verkaufe oder tausche Terminator 2, Ope-
ration Stealth, Cadaver und defektes The
Cycles gegen andere Spiele, auch Tausch-
partner gesucht. Angebote an: Thomas
Andreas, Nordstr. 4, O — 6215 Tiefenort

Verkaufe M.U.D.S., Masterblazer, Super-
3D-Adventure Cybercon III, Test Drive 2-
Muscle Cars und Grafik (AJ 98% )-Adven-
ture Dragons Lair. Tausche auch gegen
Wonderland, Police Quest 2, Larry 5, Life
& Death oder Mad TV. Martin Scharfe,
Heidekamp 5, 2111 Handeloh

Verkaufe super Amiga-Orig. Preise: 20-40
DM, wie z.B. Kings Qu. I-II, Mercs, Turri-
can, Indy III, X-Out, Swiv, Robocop II,



Birds o.P., Battle Isle, Celtic Leg., Monkey
Is., Pit F., Muds, Maniac Mans., Zak Mc
Krak. Tel.: 07821/51781, Andy 4586

Verk.: Orig.-Games spottbillig, ca. 20-30
DM, z.B. Killing G. Show, Lemmings, Stel-
lar 7, F-19, Robocop 2, Monkey Island, In-
M.U.D.S., Panza Kick Boxing, Toki,
sh. Manager 1, X-Out, Paperboy usw.
el.: 07821/4586

Super-Originale! F1-Grand Prix Micro-
prose 69 DM, Alien Breed 49 DM, Knights
o.t. Sky 69 DM, Gunboat 49 DM, Xenon 2
19 DM. Alles originalverpackt! Tel.: Ost-
Berlin 5276429

Verk. Amiga Orig. z.B. Champions of
Krynn, Cruise for a Corpse, Mig-29 M je
45 DM, Battle Isle, Cadaver je 30 DM, Po-
wermonger 25 DM, Cadaver Payoff 20
DM. Jonas Voges, Hiittenweg 7, 3300
Braunschweig

Verk. Spiele fiir Amiga. Sehr giinstig! Al-
les zwischen 10 und 40 DM. Spiele wie z.B.
Invest, Ranx, R1, Full Blast, Power Pack,
Tom and the Ghost, The Light corridor,
RVF Honda usw. Riickporto beilegen. Es
lohnt sich! Robert Armin Braml, Anton-
Haberl-Str. 32, 8359 Aidenbach

Verkaufe Originale 100 % OK! Robin
Hood 30 DM, USS John Young 35 DM,
Chaos Strikes Back m. Tips 35 DM, Hosta-
ges 15 DM, Nebulus 10 DM, Robot
Commander 10 DM, 2 Amigo Magazine je
7 DM, Demos fiir 1 DM. Tel.: 04161/82323

Verkaufe Original Powermonger fir 50
DM (AJ 12/90 93%) mit allem Drum und
Dran. Ruft an: 07152/25542

Verkaufe Originale: Bundesliga Manager
prof. + Editoren (65 DM), Transworld (45
DM) und Football Manager World Cup
Edition (30 DM) Tel.: 07822/61100

Biete neueste Software fiir den Amiga. Al-
les zu fairen Preisen. Infos bei: P. Sigrist,
Vogelhaldenstr. 43, 8426 Lufin-
gen/Schweiz

Verk.: Bards Tale I11, Spirit of Adventure,
Champs. of Krynn, Ultima 4, Dungeon
Master, Fate-Gates of Dawn, Elvira, Je 50
DM, alles Originale, komplett mit Anlei-
tung ete, Tel.: 0951/130466

Obitus Amiga Orig. mit Orig. Verpackung
und dt. Anleitung, 100 % OK 39 DM ge-
gen Vorkasse. Sowie 60 weitere Orig. Ami-
ga Spiele. Verpack. u. Anl. wie neu zum
halben Preis zu verkaufen. Tel:
06192/36070 abends bis 22.00

Biete Original-Soft! Habe z.B, Player Ma-
nager, Kult, Manchester United, Jahangir
Khan Squash, World Boxing Manager,
Leavin Teramis, Chambers of Shaolin,
Warp, The Seven Gates of Jambala, Face
Off. 20-45 DM VB. Sven Langner,
Vossheech 14, 2217 Kakenstorf, Tel.:
04186/7743

Verk. Codename Iceman fiir 50 DM und
Pioneer Plague fiir 20 DM (beide Orig.).
Tel.: 02243/6114

Verkaufe Originale Muds 20 DM, Bundes-
liga Manager prof. 65 DM, Monkey Island
55 DM, Maniac Mansion 20 DM, Sim City
35 DM, Budokan 35 DM, Larry 2 45 DM,
Suche auch zuverl. Tauschpartner. Tel.:
09191/60627 ab 14 Uhr Jochen

Verkaufe Originale: Clown-O-Mania,
Table Tennis Simulation und Mini Golf
Plus zu je 10 DM, zusammen 25 DM. Ruft
an: Mo.-Fr. 17-19 Uhr, Sa.-So. 10-20 Uhr:
0221/634118 (Daniel) oder schreibt: D. Ho-
grefe, Kaspar-Diippes-Str. 33, 5000 Kéln
80

Verk. X-Out, Lemmings I, Xenon 2, Man-
chester United, Populous, 29, Kick Off 2,
Super Cars 2, Lemmings 2, Elvira, Final
Fight, Xenomorph (Orig.), Thunderhawk
je 35 DM. Tel.: 05651/60590, Eschwege

Verkaufe Originale: Toki, Turbo Challen-
ge 2, Jimmy W. Snooker, Magic Pockets,
TV Sports Football, Shadow of the Beast
1, Chambers of Shaolin, Test Drive 2 zu
Top Preisen. Tel.: 07131/403463 Oliver

Verkaufe Gunboat, Zak Mc Kracken je 40
DM, Summer Olympiade 20 DM. Suche
Arachnophobia, B.A.T., Drakkhen, Amiga
Joker 5/6 91. Tel.: 04361/1238

Verkaufe od. tausche das Spicl: Lotus
Turbo Challenge 2 fiir 40-20 DM +
Cheats. Tausche nur gegen Epic oder ge-
gen Larry V. Schreibt an: Marcel Diring,
Wasserweg 26, 6000 Frankfurt 70

Verkaufe Originale: Monkey Island 350,
Blue Angel 69 10, Hostages 10, Chicago 90
10, Gee Bee Air Rally 10, Die Kathedrale
55, Ruft an: 06145/32798 (Marcus). Alles
fiir Amiga und noch ein Gameboyspiel:
Skate or die 25 DM

Biete Invest 25 DM, sowie Rings of Medu-
sa 25 DM mit Anleitung. Tel.: 06192/38218

Verkaufe Originale: Xenon 10 DM, Star
Command 35 DM, Starflight 40 DM,
Reach for the Stars 40 DM, Harpoon 45
DM, Fate 45 DM, viele Computerzeit-
schriften wie z.B. ASM, Power Play, Ami-
ga und viele andere ab 1,50 DM. Tel.:
0751/64518

International 3 D Tennis ca. 40 DM,
Austerlitz ca. 15 DM, Trade-Travel-Fight
ca. 10 DM, Blutrausch/Rushhour 10 DM.
Fiir PC: Legend of Faerghail ca. 20 DM,
M 1 Tank Plateon ca. 40 DM (Nur Origi-
nale). Stephan Heid, Zweibriickenstr. 42,
8550 Forchheim-W,

Verkaufe Amiga-Originale: Larry 3 (dt.)
40 DM, Cruise for a Corpse 40 DM, Hae-
gar 35 DM, Lethal Xcess 35 DM. Tausche
Mega Drive-Spiele. Tel.: 06322/7851

CDTV-Games. Verkaufe oder tausche:
Holiday Maker 40 DM, F-16-Falcon 70
DM, Cubulus/Serpent M. 40 DM, ESS-
Mega 40 DM. Bei Tausch gegen: Psycho-
killer oder Town with no Name, Xenon 2.
Tel.: 0611/24555 Sebastian

Verkaufe Spiel Gem'x fiir lasche 35 DM,
komplett mit Verpackung, Anleitung und
Poster. 100 % OK. Ruft an Gera 51765
oder schreibt an Alexander Ehmer, Tivoli-
str. 4, O — 6500 Gera

Verkaufe Amiga Originale Stck. 40 DM
per N.N. Z.B. F19 Stealth Fighter, Pirates,
Stellar 7, It came from the Desert, Super
Hang On, QOoops up., Fantasy World
Dizzy, Appetizer: Textverarbeitung, Mal-
prog., Musikprogr. u. Spiel u.a.
02822/52415 ab 19 Uhr

Verkaufe A 500 Spiele! F-19 Stealth Figh-
ter, Larry 3 usw. Verkaufe auch Demoma-
ker Erweiterungsset 2. Alles ist Original.
Ruft bitte an: Tel.: 089/9576466. Verlangt
nach Sven.

Biete original Invest mit dt. Anleitung fiir
35 DM. Bitte schriftlich melden. Kai Bur-
meister, Ringstr. 9, 0 — 7060 Leipzig

Super: Die besten 600 Amiga PDs auf ei-
ner Liste gesammelt. Je Disk nur 2 DM.
Weiterhin verkaufe ich iiber 500 Amiga
Originale. Liste gg. 1,80 in Briefmarken.
Lothar Weil}, Hoffmeisterstr. 4, 7140 Lud-
wigshurg

Verkaufe C-64-Games: Twinworld 20
DM, Klax 15 DM, Hostages 10 DM, High-
lights 11 15 DM. Tausche auch gegen A
gagames. Schreibt an: Daniel Wolf, Leipzi-
ger Str. 20a, O — 8900 Gorlitz 1

Verkaufe die besten Amiga Spiele. Kosten-
lose Liste anfordern bei: W. Schicker,
Schlesische Str, 8, 8370 Regen. Tel.:
09921/7284. Nur Originale mit Ver-
packung und Anleitung.

Von privat giinstig PD Soft abzugeben. Ab
1,60 DM (incl. Disk), Katalogdisk gegen 3
DM in bar o. Briefmarken bei: Gerhard
Rally, Keplerstr. 5, 4300 Essen 1

Verkaufe komplette Fish-Sammlung von
250 bis 590 auf 5 1/4 Zoll mit 3 Diskboxen
fiir 370,00 + Porto u. Zustellung. Nur
komplett! B. Riemann, Ellerst. 15, 4500
Osnabriick. Bis zur Zeit Nr. 610 gegen
Aufpreis.

Verk. wegen Systemwechsels folg. Orig.:
Monkey Island II, Special Forces je 65
DM; X-Copy V5.2 45 DM, Invest dt. 40
DM, Falcon Md. I, Powermonger Data
WWI je 30 DM, Waterloo, Hard Drivin je
20 DM, 4 Media PD je 5 DM. Alles Amiga
und 100% OK! Tel.: 04254/8739

Verkaufe Amiga Originale: Oh no! More
Lemmings fiir 30 DM, Wacky Races fiir
15 DM. Christian Mutz, Goessnitzerstr. 7,

O — 7420 Schwoelln

Verkaufe Originale: Times of Lore 25 DM,
Eye of the Beholder 30 DM, Faery Tale 30
DM, Bards Tale 20 DM, Might and Magic
2 30 DM, Champions of Krynn 20 DM,
leicht defekt, funktioniert aber. Alle zu-
sammen nur 120 DM. Tel.: 069/5071361
ofters probieren. Marcus

Verk.: Das Erbe 5 DM, F-16 Falcon 45
DM, Fighter Bomber + Gunship 60 DM,
Buck Rogers 42 DM. Disc Mag (Amigo!)
10 DM (Ausgabe 3). Alles Originale.
Biicher: Amiga Basic. Benutzerhandbuch
Amiga, DOS 1.3, Bentzerhandbuch A
500/2000, Preis VB. Tel.: 02243/7040

Verkaufe und tausche Top Amiga Demos.
Liste gegen RP bei: Timo Zaug, Kiipper-
steigerstr. 39, 5090 Leverkusen, Tel.:
0214/64318 ab 18h

Verk. Amigaspiele: Face Off 30 DM, F1
Grand Prix 50 DM, Bundesliga Man. Prof.
40 DM, On the road 30 DM, Super Mo-
naco GP 20 DM, Cash 20 DM, PGA Tour
Golf 30 DM, Knights of the Sky 50 DM.
Stefan Kuhmann, Miihlstr. 21, 6907
Nussloch

Verkaufe: WWF Wrestlemania fiir 60
DM, kaum gebraucht! Spirit of Adventure
fiir 50 DM. Tel.: 0221/122187 Mo-Fr von
14-17 Uhr. Verkaufe auch Sega Master Sy-
stem incl. 2 Joypads und 3 Spielen fiir 350
DM.

Verkaufe Originale: Super Monaco GP 30
DM, Team Suzuki 25 DM, Return to Eu-
rope 15 DM, Football Manager 10 DM,
Winning Tactics 15 DM, Great Courts 11
35 DM. Tausche auch! An: Patrick Kina-
stowski, Kastanienweg 3, 2202 Barmstedt

Verkaufe Monkey Island (kompl. dt. 40
DM). Wer zuerst kommt, malt zuerst. Ba-
stian Pukrop, Schulstr. 9, 3421 Hoerden.
Be fast!

Flight of Intruder 60 DM, Create-A-Shape
60 DM, GFA-Basic + Compiler 3.52 200
DM, Logistix Professional 250 DM, Strate-
giespiele in GFA-Basic 60 DM. Michael
Goedecke, Hafenstr. 19, 3301 Walle,
05303/5435

Verkaufe Cadaver 300 &S, Elite 300 &S,
Klax 300 6S, F-16 Combat Pilot 300 &S
und Eye of the Beholder dt. 400 6S. Alles
Amiga Originale. Und Zak Mc Kracken
(C-64) 200 6S. Manuel Esterer-Schabus,
Ratsbriefstr. 17, A — 5020 Salzburg

Verk. Starglider 2, 100 % OK mit Anlei-
tung und Hintergrundbuch oder tausche
gegen Cadaver. Preis VB. Oliver Ringen-
bach, Breitestr. 74, 4132 Muttenz-Schweiz

Verk. Originale: Space Quest 1 + 2 je 39
DM, Trial By Fire 2 70 DM, Heart of Chi-
na 70 DM, Shadow Dancer 40 DM, Cruise
for a Corpse 65 DM. Benjamin Bittgarot,

Land Str.12, 6200 Wieshbaden, Tel.:
0611/522410
Verkaufe Amiga-Originale: Wild West

World, Reederei, Das Erbe, Iron Lord,
Pool of Radiance. Preis zwischen 10-40
DM. Tel.: 06421/77207 (Leo). Suche: Ma-
sterblazer

Verkaufe: Metal Masters, Hunter, Red
Baron, Dino Wars, B.A.T., 688 Attack Sub
zu je 40 DM. Ruft mich an: 0231/514388
und das Supergame Flight of the Intruder
fiir nur 45 DM.

Yerkaufe Edition Vol. 1 (Stadt der Liwen

ay-Maker) fiir 45 DM + Porto
oder tausche auch gegen Hill Street Blues.
Tel.: 02/399193 (nach 16 Uhr)

Verkaufe Amiga Originale: Monkey Is-
land, Heart of China, Die Kathedrale, An-
tares, Pirates, Spirit of Adventure, Trans-
world, Great Courts II, Nam, Ports of
Call, Space 1889 usw. Michael Huttny,
Fiirstenbergstr. 19, 7218 Trossingen 2.
Tel.: 07425/7809

Verk. fiir A500 das Superoriginal Mega
Lo Mania (dt. Anleitung + d.digitalisierter
Sprachausgabe). Alles 100% OK. Fiir nur
40 DM (NP 80 DM). Schreibt oder ruft an.
Tel. O — Freiberg 32290

Verkaufe Amiga-Orig.: Cyberball 10 DM,
APB 12 DM, Hard Drivin 15 DM, Stun
Runner 15 DM zusammen mit Anleitun-

Indiana Jones IV Dt. 109.-
Comanche 109.-
Alone in the Dark Dt. 109.-
Curse of Enchantia Dt.  99.-
IHistory Line 1914-1918  99.-
Castles 11 99.-
Dynatech Dt. 89.-
Legend of Kyrandia Dt.  85.-
Gobliiins 1 Dt. 99.-
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_
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Rampart 65.-
Iegend of Kyrandia Dt. 79.-
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gen 45 DM, auBerdem: Defenders of The
Earth 17 DM. Alle 100 % OK und noch
was: wer verkauft Apidya oder Lem-
mings? Schreibt an: Markus Seitle, Sedel-
feldweg 17, 8858 Neuburg/Bruck

Verkaufe Amiga Originale: Muds, Ma-
sterblazer, First Samurai, PGA Tour Golf,
Formula One Grand Prix. Maik Humpert,
Auf dem Meech 38a, 3040 Soltau 3

Verkaufe neueste Amiga-Soft (Tausch
miglich), also schreibt mir, Leerdisk fiir
die Liste und Riickporto bitte beilegen,
100 % Antwort, Hermann Stumpf, Mar-
bachweg 337, 6000 Frankfurt 1

Special Forces fiir Amiga, Workshop fiir
Imagine auf VHS 50 DM, Video Effekts
3D 30 DM, Airorush I 30 DM VHS,
Airorush I 50 DM VHS, Megatraveller 1
50 DM, Tennis/Vorh./Riickh. 30 DM. Nur
Originale. Thomas Beeker, Diilmenerstr.
50, 4270 Dorsten 11

Verkaufe Original Populous 2 40 DM,
Dragon War, Becker Demomaker, Killing
Cloud, Star Control, Pioneer PL, Wings of
Death, Masterbl., Magic Marble je 20 DM
bei Andreas Wende, Butzbacher Weg 5,
4000 Diisseldorf 1

Verkaufe Originale Amiga Spiele: Po-
pulous 2 40 DM, Leander 35 DM, Heim-
dall 40 DM, Railroad Tycoon 35 DM,
Battle Isle 35 DM, Dino Wars 30 DM,
Champion of Ray 30 DM, Apidya 40 DM
u.v.a, Ruft doch einfach mal ab 18 Uhr an
und fragt nach Markus. Tel.: 09134/5785

Verkaufe Originale: Lotus 2, Indy 500,
Manchester United, Hard Drivin, Red Sec-
tor, Demomaker, Bobby, Powerdrift, Tur-
bo Outrun, Chase H(Q). Jedes Prog. kostet
nur 30 DM! Ruft an: 07321/3597-72 (Tho-
mas) Nur von Mon.-Freit. zwischen 8 und
17 Uhr!

Verkaufe Orig. Amiga Games zu fairen
Preisen. Ich habe iiber 40 Orig. z.B. Silent
2, Lotus 2, Battle Isle, Populous 2, Black
Gold, Kings Quest 5 und viele gute Games
mehr. Einfach anrufen: 06171/86495 ab
16.00 Uhr

Biete neueste Amiga-Soft! Tel.:
0461/42961 (Marc) Nur telefonisch!

Achtung! Verkaufe Originale: Cruise for a
Corpse, Space Ace 2, Another World,
Gods, Monkey Island fiir jeweils 40 DM.
Verkaufe auch viele C-64 Originale. Ruft
an: 02102/870637

Amiga Spielesammlung (iiber 45 PD-
Games auf 10 Disks) nur 25 DM (Scheck),
30 DM (Nachnahme). Amiga-Club Stutt-
gart, Gebelsbergstr. 20, 7000 Stuttgart 1.
Tel.: 0711/6498754 (nur Mo,Di,Do von 9-
13 Uhr)

Amiga-Originale: Proflight 40 DM, Po-
wermonger 25 DM, Genius Archipelagos,
Interphase je 10 DM, Falcon Mis. Disk 2
25 DM, F-16 Combat Pilot 30 DM. Alles
gut erhalten! 06185/2238 Thomas

Verkaufe: Stellar 7 fiir 50 DM und James
Pond 2 fiir 60 DM (Robocod). Vorkasse
wiire mir lieber. Schreibt oder ruft an (ab
17 Uhr). Tobias Limbourg, Richard-Kirn-
str. 18, 6520 Worms 15, Tel.: 06241/77192,
Tausche auch eventuell.

Amigasoft, Anwender, Anleitungen dt.,
Liosungshilfen sowie zahlreiche Games bil-
ligst abzugeben. Gratisliste anfordern bei
AGA, Postfach 7, A — 8943 Aigen/E.

Sil. Service 2 55 DM, Elvira, Unreal je 46
DM, Great Courts 2, Ultima 5, Monkey Is-
land, Spirit of Adv. je 40 DM, Heros Quest
50 DM, Cosmic Forge 46 DM, Dragon-
flight 35 DM, Dragon Wars 25 DM, Pool
of Radiance 30 DM, Eye of the Beholder
40 DM. Bjorn 02241/339128, alles 100%ig.

Verkaufe Rainbow Island fiir 25 DM. Ruft
an bei David Tel.: 02324/26939

Verkaufe wegen Systemwechsel die Origi-
nale: 3D Konstr. Kit fiir 65 DM, Railroad
Tycoon f. 50 DM, Defender of the Crown +
Hardball + Mazes of Xorf. zus. 45 DM,
DVideo + Sonix . 90 DM. T. 09568/5021

Verkaufe: Eye of Beholder, Bane of the
Cosmic Forge, Elvira, FS2, Flight of Intru-
der, Jet, Final Command, Ultima 5, Lem-
mings, Wonderland, Magnetic Scrolls,

Collection, Buck Rogers, Cadaverlevels
und viele mehr. Ruft mich an: 02867/1277,
verlangt Olaf.

Amiga-CH. Habe Top neue Games und
auch Oldies. Sample, Freeze, hole Sounds,
mache Trainer. Meine Adresse: Raffaele
Albisetti, Obere Egg 3, 8352 Elsau,
Schweiz, Tel.: 0041/052/362288

Osterreich-Amigaprogramme.  Verkaufe
eine grofie Menge an alten bis neuesten
Programmen aller Art. Von Spielen,
Sounddemos, Zeichenprogrammen bis Ko-
pierprogramme,  Anwenderprogramme,
Utilities, Viruskiller, Demos, verschiedene
PD-Serien usw, Postversand! Liste sofort
anfordern bei: Postfach 88, A — 1024
Wien

Austria-Verk. Originale! Pinball Dreams
300 S, Willy Beamish 300 S, Populous 2
250 S, Bundesl.M. Prof. 250 S, Kick Off 2
150 S. Ruft mich bitte nur am Wochenende
an 054122304 (Mario). Am besten nur
Osterreicher! Alle Originale unbeschiidigt
und 100 % OK.

Bicte Software fiir Amiga. Liste gegen 1
DM Riickporto bei: Kay Weber, Hellerstr.
41, 5243 Herdorf

Verkaufe: Nuclear War 40 DM, Bobo 15
DM, Baseball 20 DM, Transworld 40 DM,
Bundesliga Manager 40 DM alles VB.
Christoph Michalik, Schrammstr. 5, 1000
Berlin 31

Verkaufe Orig. Blues Brothers 45 DM,
Zombi 15 DM, Weird Dreams 15 DM, The
Oath ohne Schachtel 35 DM, O. Willmann,
Ostseestr. 43, O — 1055 Berlin

Verkaufe Originalsoftware fiir den Amiga:
Dino Wars 40 DM, Nitro 35 DM, Hill
Street Blues 40 DM, Turbo Challenge 2 50
DM, Bundesl. Manager Pro 45 DM, Miami
Chase 20 DM, Super Grand Prix 20 DM.
Tel.: 09725/5659

Captain Planet-Dragonfighter, P.P. Ham-
mer, Shadowdancer, James Pond, EIf. Pro
Spiel 40 DM oder alle 240 DM. Tausche
auch  gegen  Gameboy-Spiele. Tel.:
05362/5841

Verkaufe folgende orig. Spiele: Shadow
Sorcerer, Antares, Hound of Shadow, Sha-
dowlands und weitere. Suche Tauschpart-
ner fiir PD und selbstgeschriebene Progs.
Nur per Post melden. Bevorzuge Rollen-
spiele. Hansjorg Schildmann, Hochstr. 59,
4972 Lihne 3

Verkaufe Amiga Game (Original) WWF
Wrestlemania inkl. Videokassette (auch
WWA) fiir 40 DM. Suche Manchester Eu-
rope Original fiir Amiga. Tel.: 0581/42582
(fragt nach Christian)

Neueste Amiga-Software. Ruf 05731/3925

an, um meine aktuelle Liste fordern.

100 % legal! Yeah! Fiir Soft bekommt Ihr
mit Eurer Disk bei mir die besten De-
mos/Megademos! For more Infos schreibt
mit Riickporto (1 DM) an: R. Warnecke,
K.-M.-Str. 1E, O — 5507 Solistedt. Anf#n-
ger willkommen! Schreibt einfach mal!

OSTERREICH: diverse Programme fiir
Amiga giinstig abzugeben. Liste anfordern
bei: Peter Lingaue, Zillehof 7, A — 1130
Wien

Verkaufe fiir Amiga 500 Airbus A320 60
DM, Heart of China (mit Lésungen) 50
DM, Soul Crystal 50 DM, zusammen 140
DM. Alles Originale, 100 % OK. Markus
Krichdorfer, Zugspitzstr. 49, 8104 Grainau

Verkaufe: Leander 35 DM, F-19 40 DM,
Return of Medusa 40 DM, Theme Park
Mystery 15 DM. Tausche auch gegen: Api-
dya, Wonderland. Tel.: 07181/65550

Verkaufe Originale! Larry 5, Formula one
Grand Prix, Ultima 6 fiir 50 DM. F-19
Stealth Fighter, Railroad Tycoon fiir 45
DM. Rise of the Dragon, Eye of the Behol-
der, Celtic Legends, Secret of the Silver
Blades, Knightmare, Black Crypt,
Shadowlands fiir 40 DM. Starflight 2, Me-
ga Lo Mania, Elvira The Adventure, Po-
wermonger, Supercars 2, Alien Breed fiir
35 DM. Heros Quest + Return of the
Witchlord, Gobliiins, Supercars 1, Hard
Nova, Zone Warrior, Overrun fiir 30 DM.
Tel.: 069/554149. Bitte Galli verlangen!

Amiga-Gambler aufgepaBit: verkaufe Ori-
ginale in Topzustand. Z.B. First Samurai,
Railroad Tycoon, Silent Service 2,
M.U.D.S., Turrican, Master Blazer, Night-
breed-The Movie, Emmanuelle, The Three
Stooges. Nur Telefon ab 18 Uhr 08709/2297

Verk. Elvira 2 50 DM, Monkey Island 45
DM, Flight of the Intruder 30 DM, F-19 30
DM. Tel.: 05031/5907 von 18-22 Uhr. Fragt
nach Tobias. Alle Preise mit Porto und
Verpackung.

Verkaufe die Originalspiele Movie Setter +
Cliparts, Awesome, Spirit of Excal., Battle
Master, Turtles DP1, Technocop, Colora-
do, Indy 3, Op Stealth, Programmieren in
Basic, Demomaker + Erweiterungsset fiir
500 DM, NP ca. 900 DM. Tel.: 02944/1276

Billigsoftware sowie Public Domain abzu-
geben. Nur Originalsoftware. Nur 30 DM
pro Original Amiga 500 Disk. Habe: Shuf-
fle Puck Cafe, E-Motion, Spherical, Shuf-
fle, Ballistix, Berlin 1945, PD: nur 3 DM
pro Disk. Serie Digital Marketing 1-60.
Postfach 5132, 4030 Ratingen 5

Verkaufe ca. 30 éiltere Amiga Originalspie-
le (100% mit Verpackung und Anleitung)
fiir je 10 DM bzw. 20 DM. Z.B. Populous
oder Starglider 2. Schreibt an Matthias
Peitz, Grundschitteler Str. 114¢, 5802
Wetter 2. Tel.: 02335/60587

Verkaufe Theme Park Mystery, Voodoo
N., E-Motion, Krymini, Hard Driving und
Turtles. Suche Bloodwych + Data Disks.
Tausche auch. Jens Korunig, Rehn-Campe
6, 2161 Deinste, 04149/337 von 14-18 Uhr.
Preis VB.

Monkey Island, Steigenb. Hotelmanager
(je 40 DM), The King of Chicago, Grafitti
Man (je 20 DM). Dies alles und noch viel
mehr nur bei Dirk Andris, Hint. Giersbuel-
weg 3, 7826 Schluchsee

Verk. Originale: Monkey Island 1 dt., Sim
Earth, Heart of China, Battletech, Rail-
road Tycoon, Ultima VI je 50 DM. M.
Hoffmann, Zehnthofen 33, 5000 Kiln 91

Amiga Public Domain. Die besten Spiele
und Anwendungen aus dem PD-Dschungel
fiir Sie ausgewiihlt. Liste gegen -60 DM
Riickumschlag bei: Reiner Huth, Am
Sportplatz 8, 3301 Gr. Schwiilper

Verkaufe Starbyte Supersoccer 50 DM,
Emlyn H. Int. Soccer 30 DM, Kick Off 2
mit Final W und Return to Europe 50 DM,

Champions Spiel Sammiung 40 DM. Tel.:
06021/480796

Verkaufe Originale: Amberstar, Black
Crypt, Another World, Bat 2, Das

schwarze Auge, Elvira, Cadaver + Data,
Lemmi Data wa. Billig! Tel:
02064/52656 (Achim)

Biete fiir Amiga das Spiel Willy Beamish
(Neupreis 120 DM) fiir 90 DM. Am Wo-
chenende erreichbar unter der Tel
09824/8150 Mo-Fr. unter 09824/1742 nach
18.00 Uhr (nach Jirg fragen). Nur 2-3mal
benutzt (Original 100 % OK)

Verkaufe! Fiir Amiga: Powermonger, Dra-
gonflight, Wings of Death, Dungeonmaster,
Spherical & Fantasy World Dizzy (Preise
10-35 DM). Fiir C-64: Starflight, Curse of
the Azure Bonds, BT 142, Elite (cass) oder
tausche gegen Ultima VI (Amiga) Alle
Spiele originalverpackt in Top-Zustand!
Tel.: 08761/9321

Osterreich! Habe massenhaft billige Soft-
ware abzugel 5

Lise Softwar 4
auf. Kostenlose Liste anfordern bei: O.
Keppelmiiller, A — 4082 Aschach/D. (00)

IBM-PC Soft gibts bei: 021/0362767 (Fritz)

Verkaufe die allerneuesten Games. Schnell,
billig und zuverliissig! Infos verlangen bei:
Ralph Hiifliger, Sonnenweg 4, CH — 5033
Buchs, Schweiz

Verkaufe Original Pirates inklusive Ver-
packung, Handbuch in deutsch und Porto
fiir 40 DM. Tausche, kaufe und verkaufe
Mega Drive Spiele! Tel.: 07724/3476, Mar-
tin Weifler, Winterbergstr. 18, 7742 St. Ge-
orgen

1200 Tips, Tricks und Codes sorgen end-
lich fiir. unendliche Leben und einiges
mehr in vielen Spiclen (fiir alle Amigas).
Liste fiir nur 10 DM. Einfach 10 DM sen-

den an: Christian Lindhoff, Angelstr, 56,
6800 Mannheim 24

Biete: Chuck Rock, Theme Park Mystery,
Future Bike und Milliennium 2.2 Tausch
gg.: Cruise f.a. Corpse, Mad TV, Midwin-
ter 2, Great Courts 2, F16 Falcon, Die Ka-
thedrale, Formula One Grand Prix, Pin-
hall Dreams und F15 Strike Eagle 2 mig-
lich (Nur Originale)! Oder kaufe fiir mind.
30 DM. Ruft an unter 02228/8274 (Daniel)
Ley, Talstr. 36, 5480 Remagen 2

Biete folgende Spiele fiir den Amiga 500
an: Fiir 30 DM biete ich Riskant, Dingsda
und Bingo. Fiir 25 DM biete ich Action
Fighter, European Soccer Challenge, Twi-
light Zone und E.H. International Soccer.
Fir C-64 Elephant Antics. Tel.:
02871/32423. Fragt nach Marc. Nur Origi-
nale!

Verk. Duck Tales und Demo v, Die Kathe-
drale. Giinstig! Verk. ferner PD-Soft. Liste
anfordern! Lars-Oliver Brandt, Meisen-
weg 32, 2222 Marne, Tel.: 04851/4673

North and South, Winter Games, Rick
Dangerous II, Super Wonder Boy, Double
Dragon, Fire Power, Ninja Mission, Italia
90. Tel.: 07251/18372

Verkaufe folgende Amiga Originale: Last
Ninja 2 20 DM, Ferrari Formula One 25
DM, Budokan 25 DM, Blades of Steel 30
DM, TV Sports Football 40 DM, US Gold
Compilation, Platinum 50 DM. Tausche
auch gegen Mad TV, Monkey Island 2 oder
Fire and Ice. Walter Riffert, Geretsrieder
Str. 33, 8264 Waldkraiburg, Tel.:
08638/3332

Verkaufe neueste Demos und andere Soft.
Aboméaglichkeit. Call: 047143171 (Dennis)

Verk. Amiga Originale per N.N. Stck. 40
DM. Z.B. Oops Up, B.A.T., Pirates, F19-
Stealth Fighter, Flames of Freedom, Mini-
golf Plus, Fantasy World Dizzy,Appetizer
Programm Sam. enthiilt ein Textverarb.,
Mal- u. Musikprogramm + Spiel. Verkaufe
auch Power Play u. ASM Hefte. Bitte ruft
ab 19 Uhr an: 02822/52415

Powermonger, Indy 500, Larry 2, Bundesl.
Prof. 55 DM, Chase HQ 25 DM, Mighty
Bombjack, Blue Angels 30 DM, zusam, 260
DM VB. 02301/6122 16-19 Uhr (Sven)

Verkaufe Original: Dyter 07, Originalver-
packung + Poster (2 Disketten), VB 30 DM.
Tel. O — Eberswalde 51479

Verkaufe: Amiga Originale: Toki 20 DM,
Kick Off II 20 DM, Lemmings 35 DM und
Thunderhawk 35 DM. Alle sind 100% OK
und zusammen Kosten sie nur 85 DM.
Schreibt an Rene Kallert, Dorfstr, 14, 0 —
5901 Schinau

Verk. Populous 2 50, Indy III Adv. 30,
Home alone 45, Lemmings 30, Kings Quest
1-T11 40, Swiv 40, Pirates 35, Die Edition 50
VB, Turrican 1 u. 2 10 u. 30 + Versandko-
sten. Tel.: 040/243280 ab 19 bis 21 Uhr
(Stefan)

Verkaufe Amiga Orig. Spiele: Dragons
Lair I, Time Warp u. Rick Dangerous II,
VHB. Dragons 65 DM, Rick 40 DM. Tel.:
06641/2720 ab 14.00 Uhr

Verkaufe Tip-Off 50 DM, Sherman M 4 20
DM, Transworld (0. Verp.) 20 DM, Out
Run 15 DM. Alles fast neu. Tausche auch
gegen Super Off Road Racer, Grand Prix
Circuit oder Destroyer. Tel.: 05153/6537
(Torben) ab 17 Uhr

Achtung! Amiga Originale: Battle Isle, Si-
lent Service 2, The Simpsons, Starbyte S.
Soccer fiir je 30 DM. Verkaufe auBlerdem
ASM Hefte 5/87-10/91 und Powerplay
10/90-5/92. Alle Hefte fiir je 3 DM.
06078/2327

Verkaufe Demos. 10 Stck = 10 DM (inkl.
Discs 20 DM). Habe iiber 100 Stiick.
02524/3954

Verk. C.F.A. Corpse 55 DM, Das Erbe 5
DM, Buck Rogers 45 DM, Gunship + F.
Bomber 60 DM, Falcon 45 DM, Amigo!
(Disk-Mag 10 DM, Ausgabe 3), P.P. 991
nur 5 DM, Biicher fiir Amiga (z.B. Basic
etc.) VB. 02243/7040 Tobias

Verkaufe fiir Gameboy Turrican mit Ori-
ginalverpackung und Anleitung fiir 40 DM
(Neupreis 79 DM) 100% OK oder tausche



gegen Parodius. Tel.:
nach Michael Demarino

0631/96573. Fragt

Verkaufe Lynx mit den Spielen: California
G. und Electrocops. 150% OK, Preis 160
DM VB. Tel.: 02402/6995 (Andreas) Mo-
Fr. ab 14 Uhr.

Halt! Sucht ihr etwas Aufregendes?
Braucht ihr Nevenkitzel? Und das alles mit
einer Wahnsinnsfrau? Ja? Dann schreibt
mir, denn ich verkaufe Elvira. Topzustand
kompl. deutsch inkl. Losung und Karten
fiir schlappe 50 DM. Andreas Altena, Jupi-
terstr. 7, 4100 Duisburg 18

Verkaufe Orig. Cruise for a Corpse 45
DM, Venus Flytrap 25 DM, Crazy Cars I +
Il je 10 DM, Ghost'n Goblins 30 DM,
Blades of Steel 15 DM. Alle mit Ver-
packung und Anleitung. Tel.: 07841/21898

Amiga Originale ab 20 DM: Football Ma-
nager, Ghosts'n Goblins, Silkworm. Tau-
sche auch gegen Battle Squadron, R-Type,
X-Out, Leather Goddesses of Phobos,
Agony, Apidya. Suche Rise of the Dragon,
X-Copy, Tamx-Soundmodul. Tel.:
02262/97209 (Helge)

Verk. meine Spiele fiir nur 5 DM (eine
Disk) Z.B. Paperboy 2, Jetsons, Alcatraz,
Lemmings, Lotus 1 und 2, Turrican 1 w. 2,
Total Recall, Space Crusader, Toki, Secret
of Monkey Island oder tausche gegen
Ghosts'n Goblins. Wung-Hoon Yoo, Hof-
mannstr. 70, 4200 Oberhausen 1

Biete Software fiir den Amiga zu einem
Kniillerpreis! Nur telefonisch: 02274/4197.
PS: Kann Liste auf Anforderung schicken.

Verkaufe Amiga Originale: Populous 2 60
DM, Muds 40 DM, Hillstreet Blues 40 DM,
Chips Challenge 30 DM und Maupiti Is-
land fiir 50 DM. Alle mit deutscher Anit.
und 100 % OK. Maupiti Isl. mit Komplett-
losung. Markus Jacobi, Nahestr. 26, 4300
Essen 18

Verkaufe viele Originale, unter anderem
Nuclear War, Impossamole, Bobo, Jum-
ping Jackson, Bubble, Emerald Mine, The
Pawn, Guild of Twieves und die Chart
Attack Spielesammlung fiir 30 bis 60 DM.
Ruft an 06541/6281 (Stefan). Bitte nicht
vor 13 Ubhr anrufen!

Verkaufe 100 % Originale: Popul 120

040/7027093 (Nico)

Verkaufe: Wrestlemania mit Video und
Wolfchildl fiir je 50 DM und Viruscontrol
3.0 (Test AJ 2/92: Super) fiir 45 DM (Neu-
preis 70 DM). Ruft an unter: 03641/426327
Steffen

Verkaufe Originale: Space Ace 2 fiir 45
DM, Pegasus, The Oath, Terminator 2, To-
tal Recall fiir je 35 DM. Dick Tracy, Slayer
und Battle Master fiir je 10 DM. Schreibt
an: Stefan Vilker, Kirchplatz 5, 8921 Ap-
feldorf

Verkaufe die Spiele: Nigel Mansell Grand
Prix, Swooper, Indiana Jones (Action),
Ghostbusters 11, Big Box (10 Sp.), Action
Pack (10 Sp.), Intelligenz Test, Zoom, 4X4
Off Road Racing, Run the Gauntlet, The
New Zealand Story, Daly Thomsons Olym-
pic Challenge, Ultimate Darts, Monkey Is-
land, Microbattle, Fullspeed, Hard Drivin
I1, Tip Off. Neupreis iiber 800 DM. Alle zu-
sammen per NN fiir nur 300 DM.
0208/893852. Detlef Eis, Am Steinberg 7,
4200 Oberhausen 12

Verkaufe Original Chaos Strikes Back.
Hat erst einmal das Laufwerk gesehen.
Kpl. dt. mit Utilitidisk, Spielstanddis, Li-
sung, Karte und Cheat fiir 60 DM. Ruft an,
solange es noch da ist. 06782/2600. Fragt
nach Marco.

Verk. Space Harrier, R-Type, Afterbur-
ner, Double Dragon, Gauntlet 2, Super
Hang-on, Blue Angel und Winterolympiad
88 fiir je 10 DM und verk. dann noch Gar-
field f. 25 DM, Imperium f. 30 DM, Larry
f. 35 DM, Venus f. 30 DM. Tel:
06024/47875

Verkaufe Manchester United Europe fiir
45 DM inkl. Versand und Verpackungsko-
sten oder Tausch gegen Mad TV. Zahle
auch 10 DM drauf. Kaufe Mad TV auch
fiir 55 DM. Tel.. 089/8202265

Verkaufe Originale: Unreal 35 DM, Dra-
gons Lair II-Time Warp 35 DM, zusam-
men 60 DM. Ruft an Tel: 0221/646505
(Micaele)

Verkaufe Originale, 100 % OK Powerpack
(Xenon II, Bloodwych, Lomb. Rally, TV
Football) 55 DM, World Tour Golf u. In-
lcrceplor FA 18 je 20 DM. Klaus Schall,

DM, Trans World 30 DM, Invest 30 DM,
Eye of the Beholder 40 DM, Grand Prix
Formula One 60 DM, Winzer 30 DM. Tel.:
0561/518798

Verkaufe Drews Btx/Vix Manager V2.2
mit Handbuch und Adapter komplett mit
Registrierkarte fir 100 DM VS, Tel.:
05833/1529 (Jens)

Verkaufe PD-Software: alles migliche aus
der Scene-Liste mit Probedisk gegen 5 DM
im Voraus; auch an PD Tausch Interesse,
Sendet Liste an: Hans-Joachim Menne,
Preinsholz 6, 5810 Witten. Nicht anrufen,
da nie zuhause. PS: Wer hat Lust an eige-
ner PD-Serie?

Verkaufe Secret of Monkey Island mit Li-
sung fiir nur 65 DM und Great Courts 2,
Duck Tales fiir je 40 DM. Alles zusammen
fiir nur 130 DM. Lieferung per Nachnah-
me. Tel.: 07305/3125. Alles 100 % OK.

Verk. Orig. Pinball Dreams (orig. ver-
packt, ungespielt) fiir 55 DM; Xenon-2, Oil
Imperium je 30 DM, Reflections, Docu-
mentum je 40 DM, TV Modulator A520
fiir 35 DM, sowie div. Amiga, AJ, ASM,
PP. Tel.: 030/3932227

Verkaufe Amiga Originale: Heart of China
kpl. dt., Monkey Island kpl. dt. Preis je-
weils 50 DM. Daniel Zerndl, Am Vorfluter
10, 8059 Neufinsing, Tel.: 08121/8900

Amiga orig. Games sind teuer? Da lachen
ja die Hiihner! In Osterr. bekommt ihr sie
nachgeschmissen. Bat. Isle, Midw. 2,
Realms, Khalaan, Utopia, H.o. China,
Qoze. Alles Deutsch. Tausch od. Verkauf
043/5352/2409 Andreas

Bicte Wrestlemania, Dark Century, 1K+,
Bio Challenge, R-Type, Voyager, Altered
Beast, Soldier 2000, Zynaps und in 80 Days
Around the World Fir 290 DM. Tel:
04768/510

Verkaufe Ultima VI und Romance of the
three Kingdoms. Evil. auch Tausch.

6, 7442 Neuffen, Tel.:
07025."2108

Original-Games: X-Out, Z-Out, Turrican 1
+ II, Predator, R.V.F. Honda, The Simp-
sons, F-19 zu je 35 DM oder alle zusammen
fiir 220 DM + Versandkosten. Sascha Ger-
ritsen, Miitteliweg, 6235 Winikon, Schweiz

Verkaufe folg. Originale: Buck Rogers,
Leg. of Faerghail, Powermonger, Bane of
the Cosmic Forge, Turrican I,
Falcon+Miss. Disk (evtl. auch Tausch).
Tel.: 089/848479 ab 17.30

Verkaufe Originale: Dark Century, Gravi-
ty, Circus Attractions und Master Blazer
fiir je 25 DM und Falcon F-16 fiir 40 DM.
Simon Goeke, Bergstr. 99, 4600 Dortmund

Verkaufe Duck Tales 40 DM, Hollywood
Collection 30 DM, Gods 40 DM, Budokan
20 DM, Lemmings 40 DM, F-15 II 40 DM,
Heart of China deutsche Version, neuwer-
tig 70 DM, alles VB. Olaf Rickers, 0-4070
Halle, Tel.: 0046/49637

Spiele und Anwenderprogramme. Die be-
sten 600 Amiga PDs auf einer Liste. Stiick
nur 2 DM. Liste ,,Die Super 600" gegen
1,80 in Briefmarken. Lothar Weill, Hoff-
meisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg

Habe folgende Games: Edition Vol. 1
(Stadt der Léwen, Holiday Maker), Miami
Chase, Kings Quest 2-3, Zynaps, Gem'x.
Interessiert? Ruft mich an. Preis VB. Bil-
lig! Tel.: 07331/41836 (Jens)

Verkaufe Lotus I, noch nie gebraucht,
brandneu, druckfrisch usw. fiir schlappe
43 DM (VHB), obwohl es im Versand ge-
nauso neu 59,95 DM kostet. Also unbedingt
zugreifen! Ruft an: 06253/6473 (Thomas)

Verkaufe wegen Doppelschenkung Lotus I
originalverpackt, noch nie benutzt und na-
gelneu fiir runde 43,27 DM (BHB). Zogert
nicht, ruft einfach an: 06253/6193 (Hen-
ning)

Verkaufe Originale: Sim City und Po-

pulous fiir 35 DM oder zusammen fiir 60
DM. Auch Tausch gegen It came from the
Desert miglich. Tel.: 06029/6771 (Michael)

Verk. Amiga-Originale F-1 Grand Prix 65
DM, einmal gespielt; Dino Wars, Tusker
und Eskimo Game fiir je 35 DM. Alle 100
% in Ordnung mit Anleitung und Ver-
packung. Speicherer. | MB ohne Uhr 50
DM. Tel.: 05128/4258 (Jens)

Original Apidya (deutsche Anleitung)
100% OK fiir 40 DM bei Kai Pillatzki.
Tel.: 02691/2473

Verkaufe Software-Amiga-Oldies und Top
aktuelle: Apidya, Fatal Heritage, Monkey
Island, Populous 2, PP. Hammer., X-Out,
Kick Off usw. Teils mit Auflésung. Stck.
von 20 bis 80 DM. Liste gegen Riickporto.
0201/539344 ab 11h Sa. und So. erreichbar

Diverse Originale zu verkaufen z.B. TP
Centurion, Finest Hour, Midwinter, Por-
sche Turbo, Falcon Mis. Dise, Silent Servi-
ce I1, Railroad Tycoon. Tel.: 030/3021830

Amiga * PC. Neueste (PD) Software giin-
stig abzugeben. Auch deutsche Anleitun-
gen vorhanden. Gratisliste bei Postfach
142, A — 1140 Wien. Auch Anfinger(in-
nen)

Verkaufe: Live and let die, Exolon, Con-
flict Europe, Soccer King, Eskimo Games,
Dizzy Dice War Machine, Murders in Ve-
nice, Mig 29 Soviet F., Rockstar, Treasure
Island Dizzy, Fantasy World Dizzy je 20
DM. Tel.: 04284/1297

Zu verkaufen! Bundesl. Manager Prof. 45
DM, Populous I1 50 DM, Face Off 30 DM,
Battle Command 15 DM, Kings Quest VI
35 DM. Alles Originale-100 % OK m. Anl.
Schreibt an: Andre Kogler, Cimmers-
walder Str. 29, O — 8027 Dresden. Be fast!

Verk. Originale: Nam 60 DM, Bundesliga
Manager prof. 60 DM, Silent Service 35
DM, Z-Out 15 DM. Auch Tausch geg. Mad
TV, Tip Off, Hunter, Gods, Battle Isle, M1-
Tank Platoon oder Logical. Pierre Hennig,
Biirgermeister-Wilde-Str. 4, O — 7904 EI-
sterwerda

Verkaufe CPC-464 u. Griinmonitor-GT65
u. Die Welcome-Cassetten u. dazu das Be-
nutzerhandbuch u. iiber 35 O-Spiele u.
Cass. Data-C-Order. Tel.: 07251/16153

Verkaufe neueste Amiga Software!
Schreibt an Christian Gobetzky, Unterer
Schreiberweg 16, A — 1190 Wien oder te-
lefonisch unter 0222/323089

Hallo Amiga-Freaks! Ich verkaufe ein paar
alte und neue Amiga-Games. Fordert Liste
noch heute an bei: Joe Graf, Postfach
67020, 7400 Tiibingen 1 C

Verkaufe Amiga Originale: Curse of Ra 30
DM, Loopz 30 DM, Toki 40 DM, Deflektor
10 DM, Willy Beamish 60 DM, K. Quest 50
DM, Gobliins 50 DM. Tel.: 089/3232382
(Michael ab 18 h)

Verkaufe Invest 30 DM, Transworld 30
DM, jeweils mit deutscher Anleitung. Habe
auch Komplettlosung zu Zak Mc Kracken,
Monkey Island 1+2, Indy 3, Kathedrale,
Larry 5, Another World, Cruise for a
Corpse, Last Ninja 3, Midwinter 2, Maniac
Mansion, Police Quest 3, Willy Beamish.
ruft an 08654/5557 (ab 14 Uhr)

Verk. (Amiga): Larry 3 45 DM, Space
Quest 3 45 DM, Toki 35 DM, Muds 10 DM,
Op. Stealth 40 DM, Ninja Collection 50
DM. Space Q. 4 80 DM. Ruft an
09931/6964

Page 2.0 40 DM, Gunboat 30 DM: Fire +
Brimstone 25 DM, Kalhaan 25 DM, Loom
30 DM, Wolfchild 30 DM, Lemmings 1+2
60 DM, Kings Quest 35 DM. Tel:
09953/639

Verkaufe: Fatal Heritage, Kings Quest 4,
Heros Quest (Quest for Glory 1) je 35 DM,
evtl. Tausch. Michael Witte, Im Winkel 7,
4512 Wallenhorst. Tel.: 05407/7662

Verkaufe Originale: Face Off 20, Populous
2 45, Bug Bomber 50, Mega Lo Mania 50,
Battle Command 20, Powermonger 30, Ex-
terminator 20, Kings Quest 4 30, Manche-
ster Un. Europe 30, Bundesliga Man. Prof.
40. Bin auch zum Tausch gegen Railroad
Tycoon, Dynablaster, Sim Ant, Metal
Master, Powermonger Data Disk u. John

Madden Footb. bereit. Ronald Koegler,
Caimmerswalder Str. 29, O — 8027 Dres-
den

Verkaufe Live & Death Original mit deut-
scher Anleitung fiir 45 DM oder tausche
gegen Backgammon Royale, Ultima V oder
Elvira. Tel.: 0561/85665 ab 18 Uhr

Verkaufe Black Crypt Original dt. wegen
Fehlkaufs fiir nur 50 DM + Versandkosten.
Tel.: 030/6944522

Verkaufe Amiga Originale: Amberstar,
Projekt X, Formula One Grand Prix, Elvi-
ra 2, Ork, Agony, Black Crypt, Shadow-
lands, Eye of the Beholder, Rubicon, Pin-
ball Dreams, Titus the Fox, Enchanter
Land, The third Courier, Trex Warrior,
Killing Cloud, E-Motion, Bloodwych. Prei-
se 50-20 DM. Luthardt Andreas, Kalu-
gauer Str. 11, O — 6420 Neuhaus

Verk. Amiga Originale z.B. Great Courts
2, Winzer, Hotelmanager, Rings of Medu-
sa, Lemmings, Oil Imperium, Fibu de Luxe
u.v.m. Info gegen 1 DM Riickporto bei M.
Hilbich, Wilhelmstr. 5, 8700 Wiirzburg. 1
Programm kostet nur 30 DM.

Populous 2 (neu) nur 75 DM, Might & Ma-
gic 3 kpl. dt. nur 82 DM, Parasol Stars (neu
fiir nur 70 DM), John Madden Football 70
DM, Lotus Turbo Challenge 1 25 DM,
Lords of Doom 30 DM, Muds 65 DM, New
Zealand Story 25 DM. Alles Originale. F.
Willeke, Pf. 130224, 4200 Oberhausen 13

Verkaufe Wing Commander fiir nur 100
Franken. Dazu gibt es die Speech Disks
gratis. Wer Interesse an diesen Originalen
hat, rufe an unter: CH — 081361523
(Sascha verlangen)

Verkaufe Originale Cruise for a Corpse
deutsch mit Komplettlisung und Anleitung
fiir nur 60 DM (+ Versandkosten). Tel.:
09498/1048 (Markus)

Verkaufe aktuellste Szene-Demos, Mags,
etc. der legalen Szene gegen geringen Un-
kostenbeitrag! Es sind iiber 1300 Disketten
vorhanden! Eine Liste gibts gegen 2 DM
auf Disk bei: Joker, Friedrichstr. 44, 5630
Remscheid 11. Aboméglichkeit vorhanden
(1 Woche alte Demos). Alles nur legale
Software, nix illegales!

Verkaufe Amiga Originale: Cruise for a
Corpse, Ultima 5 fur zusammen 65 DM.
Schreibt an: Rene Bernitt, Haselstr. 12, O
2600 Giistrow

Verkaufe Amiga Originale: Day of the Vy-
per 25 DM (NP 49) und Sorcerer Lord 15
DM (NP 39). Thorsten Kumke, Muenster-
hausen 3, 4300 Essen 11

Biete giinstig an: Sp. Forces, Double Dra-
gon, Power Pack, Turbo Ch. 2, Borsenfie-
ber, Hotelmanager, Starbyte Super Soccer,
Champ. Run, Face Off (Kris.), Superlea-
gue Manager (0.A.). Tel.: 0221/314504
nach 19 Uhr. Fragt nach Matthias. Es
lohnt sich!

Verkaufe Corporation fiir 55 Fr. (60 DM)
oder tausche gegen Pinball Dreams oder
Pinball Magic (nur Original), Philip
Thoeny, Kornweg 1, FL. — 9490 Vaduz,
Liechtenstein

Verk. meine Spielesammlung, jedoch nur
in  griBeren  Bestinden. Ruft an:
0471/286104 oder schreibt an: Giinther
Holler, Freiheitsstr. 89, T 39100 Bozen.
100% Riickantwort

Verkaufe Amiga Soft zu fairen Preisen.
Gratisliste anfordern bei: C. Miiller, Hal-
tenrain 4, CH — 8762 Schwanden

Folgende Spiele verkaufe ich: Conquesta-
dor VB 55 DM, Die Schicksalsklinge VB 65
DM, Battle Isle Data Disk VB 35 DM. Tel.:
02595/9272

Originale mit Anleitung fiir Amiga: EIf,
Winners, Operation Stealth alles dt. je 40
DM, urbu Out Run, Strider, Ballistix je
25 DM. fiir C-64 Oil Imperium 20
Tausche auch! Frank Wolber, G 2
Zentrum 26, 5000 Koln 30. Bitte keine
Raubkopien!

Verkaufe! Starglider 2 mit gut erhaltener
Original-Verpackung, Original-Spiel, Ori-
ginal-Novelle, Original-Sound-Cassette
und 100 % Garantie, daf das Spiel liuft.
Anleitung und Novelle in deutsch! Fiir 45




DM zu haben. Burkhard Fiickel, Hauptstr.
21, 6097 Trebur 1

Verkaufe giinstig: Kaiser 11, Traders, In-
vest, Imperium, Rings of Medusa, Robo-
zone, Starflight 2, Supercars, Nuclear-
War, Transworld, Geisha, Manchester
United, Universal Milit. Sim. Anruf lohnt:
08631/15034

Biete folgende Originalspiele mit Ver-
packung: Hard Drivin I 20 DM, Hard
Drivin IT 30 DM, Space Quest VI 90 DM.
Fiir die beiden ersten Games call 5620754,
fiir Space Quest VI call 5621319 (Berlin-
Ost)

Verkaufe Sim Ant mit deutscher Anlei-
tung fiir 75 DM. 200% in Ordnung. Tel.:
02307/42655

Aufgepalit! Biete die topaktuellste und
neueste  Amiga-Software zu giinstigen
Preisen. Hoffe auf viele Antworten.
1000% zuverliissig. Schreibt an: Florian
Feiks, Am Schmuckberg 2, 8221 Bergen

Wollt Thr PD spottbillig? Disk schon ab
0,40 DM! Demos, Spiele, Musik, Grafik,
Mags usw. Fordert sofort Infopaket gegen
2 DM an. Timo Gétte, Karl-Priimerstr. 9
a, 4600 Dortmund 1. Only legal!!

Verkaufe die neuesten Computerspiele
fiir Amiga, C-64 und PC wie z.B. fiir Ami-
ga Monkey Island 2 fiir 20 DM, Mad TV
10 DM, Apidya 10 DM u. Agony 15 DM.
Bei Abos noch billiger. Tel.: 0261/23934
oder schreibt an: T. Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Alle Original.

Verkaufe alte und neue Spiele. Liste an-
fordern bei PF 43, A — 1092 Wien

Verkaufe Amiga Originale: Das Boot, Ro-
bozone, Double Dragon 3 und F-15 Strike
Eagle 2 je 45 DM, Robocop 3, Elvira 2
und Formula 1 Grand Prix je 60 DM. Al-
les VB. 06181/497173

Sierra-Soft abzugeben: er NY

einzeln. Ruft an 07152/23131 oder 28925
ab 17 Uhr Mo bis Fr.

Amiga Originale: Special Forces, F 1
Grand Prix, PGA Tour Golf, First Samu-
rai, Muds, Masterblazer, Pinball Dreams,
RYF Honda, Stunt Car Racer. Maik
Humpert, Auf dem Meeck 38 a, 3040 Sol-
tau 3

Originale zum Spottpreis! Thunderhawk,
Battle Isle je 40 DM, Superstar Icehockey,
Silent Service, Microprose Soccer, Super-
ski Challenge, Football Manager II + Exp.
Disk, Intern. Soccer Challenge je 25 DM
oder alles zusammen fiir nur 199 DM. Su-
che Police Quest 3. H. Springer, Lennestr.
77, 0 — 1200 Frankfurt/Oder

Verk. Orig. Parasol Stars 40 DM, Apidya
45 DM, Ghost-Battle 25 DM, Gunship 25
DM, Barbarian 2 30 DM, Monaco GP 30
DM. Fiir Mega Drive Wonderboy 5 80
DM. Tel.: 04131/51651 ab 19 Uhr

Verkaufe Amigaoriginale: Great Courts
1I, Whirlwind Snooker, Advantage Ten-
nis, Superski II. Alles Supersportsimula-
tionen. Pro Spiel nur 45 DM. Gerd Zeit-
maier, Gabelsbergerstr. 2b, 8700 Wiirz-
burg. Tel.: 0931/24447. Alle 4 Spiele zu-
sammen nur 150 DM!

Verkaufe originale Amiga Spiele 80 Stck.
(neue Software) fiir 10-40 DM. Tel.:
0941/82082

Verkaufe Amiga Originale: Death
Knights of Krynn 35 DM, Bane of the
Cosmic Forge 45 DM, Eye of the Beholder
1 40 DM und Imperium 30 DM. Ingo Ma-
ciuszek, Spreeweg 7, 3300 Braunschweig,
Tel.: 0531/862674

Verkaufe James Pond 2 (Robocod).
Natiirlich Originale. Kostet nur 30 DM.
Tel.: 02323/24773 (Armin) (Das Spiel ist
fast neu.)

Austria! Neueste Amigaspiele und An-
der! Gratis-Infoliste noch heute an-

(20), Iceman, Camelot u. Heros Quest 1
(je 35) und SQ 3 fiir 30 DM. Aullerdem
noch Monkey Island fiir 40 DM. Tel.:
05633/383 (Mario)

Superbillig! Amiga Orig.: Tusker und
Stryx 15 DM, Colorado 10 DM, Immortal
35 DM, It came from the Desert und Dra-
gon Breed je 30 DM. Alle 100% OK mit
Anleitung, Verpackung. Ruft an:
0201/699038 (Sebastian). Nur zwischen 15
und 15.30 Uhr. Tausche auch alle zus. ge-
gen Freezer oder 2. Laufwerk (3.5 Zoll).
Biete TV-Tuner 7300 fiir 60 DM. Sebasti-
an Buiting, Miinstermannstr. 49, 4300 Es-
sen 11

Oh-no! More Lemmings (Original-selbst-
bootende Disk). Neupreis: ca. 80 DM, fiir
50 DM. Mit Original-Handbuch! Ski or
die (Original mit Anleitung) NP ca. 70
DM fiir 40 DM. Ch. Alber, Gebelsbergstr.
20, 7000 Stuttgart 1

Hey Freaks! Ich biete selbstgeschriebene
Software. Schnell Katalog anfordern bei:
Holger Karnetzky, Teutonenstr. 31, 7100
Heilbronn. System Amiga, PC.

Verkaufe Orig. Die Schicksalsklinge 54
DM, Populous 2, Battle Isle 44 DM, F-19,
Manchester United Europe, Toki 38 DM,
Ishido, Powermonger, Midwinter 30 DM,
Blood Money 20 DM. Fast alle Spiele sind
Joker-Hits mit 90 % oder mehr, neuwer-
tig und komplett. Straka Milan, Eu-
schertsfurth 250, 8351 Lalling, Tel.:
09904/1371

Verkaufe Loopz und Plotting (beides
Amiga-Joker Hits) fiir je 30 DM. Tel.:
017141/53221 oder schriftlich: Timo Steige-
mann, Beuzlen 6, 7140 Ludwigsburg

Verkaufe Originale: Oil Imperium,
Speedball je 25 DM, Manchester United
Europe 30 DM, East us. West Berlin 1949
und E.H. International Soccer je 15 DM.
Suche Originale: Special Forces, Das
Schwarze Auge, John Madden Football.
Tel.: 04765/412

Verkaufe Originalspiele: Red Baron 50
DM, Strike Fleet 40 DM, Secret of the Sil-
ver Blades 40 DM, Realms 40 DM. Jan
Mauric, Jahnstr. 8-10, 8360 Deggendorf

Verkaufe meine ganzen Originale ca. 280
Stek. fiir 2.000 DM. Auf Wunsch auch

fordern. Schreibt an: Hard Love, Pf. 126,
8601 Bruck/Mur, Austria. Evt, an Tausch
interessiert, no Lamers please. Only Guys
mit Topgames. Write fast boys!

Verkaufe Police Q., Hero Q., Con. of
Cam.,, Space Q. 3 /dt.), Kings Q. 1,2,3 mit
Lisungsbuch (zus. 100 DM) sonst je 40
DM. Populous 2, Elvira, Railroad Tycoon,
Ishido, Lemmings 1 u. 2, Utopia, Eye of
the Beh., Pool of Radiance, Die Kathedra-
le, Night Shift, Buck Rogers, Operation
Stealth, Legend of Faerghail fiir je 40
DM. Alle 100 % OK! Tel.: 0212/811247

Verkaufe Larry 5 mit deutschem Hand-
buch fiir 60 DM. Falls Interesse, bei Marc
Wiirner melden. Tel.: 06047/2757

Amiga! Verkaufe das Superstrategiespiel
The Final Conflict fiir 30 DM. Original.
Tel.: 02305/8735. Bin auch zum Tausch
bereit.

Fiir A 500 Originale: Winzer, Winners
(Compilation) 40 DM, Dragons of Flame,
Elf, Horse Racing 30 DM, Ballistik, Stri-
der, Virenkillermodul 25 DM. Aullerdem:
Oil Imperium fiir C 64 Disk 20 DM. Kau-
fe und tausche auch dt. + amerk. Comics.
F. Wolber, Girlinger Zentrum 26, 5000
Kiln 30

Verkaufe Amiga-Originale (Originalver-
packung und Anleitung): F-15 Strike Eag-
Ie I1 50 DM, Sim City 35 DM, 3-D Con-
struction Kit (mit Videokassette und noch
unregistrierter User-Club-Karte) 65 DM.
Tel.: 08381/3563 (Heiko) ab 13.00 Uhr.
AuBerdem verkaufe ich viele verschiedene
C-64-Originale.

VERSCHIEDENES

Biete iiber 10 PD-Programme auf 3 Disks.
Da ist fiir jeden etwas dabei. Um die Disks
Euer eigen nennen zu kénnen, miilit Thr
10 DM + RP 2 DM schicken an: Thomas
Scharfy, Hungerbergstr. 43, 7057 Win-
nenden

Biete Amiga Joker-Hefte von Ausgabe
1/90-12/91 und alle Sonderhefte an Meist-
hietenden an. Verkaufe auch cinzeln! Call
06374/5334 ab 15 Uhr

Biete Tips, Tricks u. Anleitungen. Es

lohnt sich! Schreibt an R. Bortz, Geoben-
str. 139, 4200 Oberhausen 1

Achtung Osterreich! Verkaufe AJ-Hefte
3/91 bis 3/92 fiir 40 4S und alle 3 Sonder-
hefte fiir 50 6S. PP-Hefte 1/91-1/92 fiir 30
0S, ASM 4/91-1/92 fiir 30 6S. Alle Hefte in
Top-Zustand! Michael Handle, Sattergas-
se 122, 6531 Ried/Austria

Verkaufe Game Gear mit TV-Tuner, Co-
lumns und Shinobi fiir 500 DM. Schreibt
an Christian Schwinghammer, Wilhelm-
Busch-Str. 3, 8252 Taufkirchen/Vils, Tel.
08084/671 ab 15 Uhr

Verkaufe Atari Lynx II mit 6 Spielen,
Netzgeriit und Tasche fiir 350 DM (NP ca.
750 DM). Alles in sehr gutem Zustand!
Timm Kehrbaum, Konzenstr. 83, 4050
Minchengladbach 1

Verkaufe Komplettlosungen, Tips, Cheats
und Karten zu sehr giinstigen Preisen. Lii-
sungen fiir 5 DM pro Stck. Topaktuell.
Schreibt noch heute an: Andrew Moser,
Kolpingstr. 12, 8451 Ammerthal/By.

Verkaufe einige Demos. Only legal Stuff.
Liste gegen 1 DM Riickporto. 100% Ant-
wort. Schreibt an: B. Hirche, Geschwi-
ster-Schollstr. 29, 3320 Salzgitter 1.

Hilfe, ich brauche dringend die Anleitung
zum ersten Bundesliga Manager. Zahle 20
DM plus Porto und Kopien. Olav Bittroff,
Wermuthweg 21, W-1000 Berlin 47, Tel:
030/6045760.

Verkaufe Power-Play 3/90-12/91, auBer
9/91 ohne Tips fiir ca 3 DM pro Stiick.
Tausche auch gegen Amiga Joker dessel-
ben Zeitraums. Tel: 0211/413143 (Stefan).

Postspiel Soccer-Cup sucht noch Mitspie-
ler. Regeln gegen 4 DM bei: C.Hater,
Dreufte 6, 4250 Bottrop 2, Tel: 02045/2304
(Carsten oder Michael verlangen)!

Verkaufe NES inclusive 10 Toptitel (Total
Recall, Top Gun, Chip n Dales, Quantum
Fighter usw.), Tausche auch gegen Mega-
Drive-Module! Sonst lippische 610 DM.
Selbstabholer bevorzugt. Liidicke Alexan-
der, Albin-Kibis-Ring 10, O-1260 Straus-
berg.

Hilfe!! Suche dringend Sonderheft Simu-
lationen. Zahle bis zu 20 DM. Tel:
04271/4919 (Stefan verlangen).

Suche Reparaturanleitung fiir Amiga, C
64, PC sowie Tips, Ratschliige, Fehlerbe-
schreibungen,-beseitigungen. Schreibt an:
Schmechel Hartmut, Alex.-G'Eritz-Str.
50, 0-1273 Petershagen.

Verkaufe AJ 2/90 bis 5/92 sowie Sonder-
hefte Simulationen und Rollenspiele.
Komplettpreis 200 DM plus Versandko-
sten. Tel: 02166/54261

Verkaufe XCopy Profincl.Hardware.
Preis zwischen 89 DM und 95 DM. Tel:
06151/371975. Ruft bitte nur zwischen
18.00 und 19.00 Uhr an.

Suche Pafiworter fiir Gods und billige
Originale. Tel: 07045/606, Hansjorg Wei-
sert.

Biete kostenlos Tips und Cheats fiir alle
Systeme, auch fiir Konsolen (Schwer-
punkt Amiga). Einfach anrufen und infor-
mieren. Tel: 0208(801485 (Dirk).

Heavy-Bilder/Logos (DIN A4) zum Auf-
biigeln auf das T-Shirt giinstig abzugeben.
Liste gegen Riickporto bei: Oliver Hey,
Ossenbeck 18, 2840 Diepholz.

Suche Computerkrimskrams aller Art,
sammle auch Poster, Briefmarken, Club-
karten, Aufkleber. Schickt es an: Lukas
Harder, Miidergutstr. 89, CH-3018
Bern/Schweiz.

Verkaufe wegen Systemwechsel 100%
Original Manchester United I und II je 50
DM, Kaiser, Rings of Medusa, Invest,
Bundesliga Manager Plus, Hillsfar und It
came from the desert je 50 DM. Alles zu-
sammen nur 340 DM. NP hiitte alles 450
DM gekostet. Es kommen nur noch Ver-
sandkosten dazu! Schreibt an: Sauerbrey
A., Igensdorfer Str. 57, 8500 Niirnberg 10.

Na, hat jemand die AJ-Ausgabe 4 und
5/92 verpaBt? Ich habe sie! 10 DM pro
Heft (sehr gut erhalten!). Ich verkaufe

auch 33 Quartetts zu je 3 DM (komplett
90 DM). AuBerdem verkaufe ich auch ein
FuBball-LCD-Spiel fiir 30 DM und Poster
von allen FubBballmannschafen auBer
Bayern und St.Pauli zu je 5 DM. Tel:
07142/62085.

Dringend! Suche die Disk The Duel von
Test Drive 2. Zahle 5 DM fiir Disk, Porto-
und Verpackung. I. Lauer, Haidsbrook
28, 2000 Wedel, Tel: 04103674

Suche und kaufe neue und gebrauchte Te-
lefonkarten! Angebote bitte an: Dirschel
Wolfgang, Postfach 28, Donaustr. 7, 8411
Sinzing.

Achtung! Suche Amiga Joker Hefte 11/89,
12/89 und einige von 1990 und 1991. Preis
VB. Und! Suche Originale alt und neu!
(auch Tausch miglich!) Angebote unter
Tel: 09572/9607 (Hubert verlangen).
H.Stengel, Goethestr. 4, 8622 Burgkun-
stadt.

Verkaufe Nintendo Telespiel incl. 3 Spiele
komplett fiir 190 DM, NP 450 DM.
Schreibt an: Miiller Jorg, Pl.d.Solidaritiit
2, 0-2343 Ginst/Rg.

‘Wir bieten stiindig die neusten Cheats und
Codewérter (2 DM) sowie Pliine und
Komplettlosungen (4 DM). plus frank.
Riickumschlag. Schreibt an: ACC, Franz-
Holl-Str. 2, 6123 Bad Kénig. P.S. habt Ihr
Fred Fish Disks, dann schickt sie uns,
wenn wir sie gebrauchen kinnen, gibt es
ein Honorar! (Laft Euch iiberraschen)!

‘Wichtig! Suche dringend einen Tip, wie
man bei dem Top Shot Gladiators die flie-
genden Pfeile im Level S besiegen kann?
Schreibt bitte an: Uhl Mathias, Gert-W.-
Schulze-Str. 01, 6530 Bingen-Biidesheim,

KONTAKTE

Suche Mitglieder fiir Computerclub
zwecks Neugriindung! Voraussichtliche
Schwerpunkte: Programm- und Erfah-
rungstausch! Interesse? Dann schreib an
Hans-Joachim Hof, Griinewaldstr. 1, 7080
Aalen 1

Suche zuverliissigen Tauschpartner fiir
AS500. Bin fast immer mega-aktuell. Du
auch? Dann schicke mir bitte sogleich
Deine Disk oder Liste, Du bekommst dann
meine dafiir (100%)! Holm Giéhler, Ernst-
Grube-Str. 5, O — 9200 Freiberg

Suche Tauschpartner/in fiir Amiga
500/1MB. Ich habe neue Soft: Monkey 2,
Agony, Elvira 2. Ich erwarte von meinem
Partner natiirlich auch neue Soft!
Schreibt m. Liste an Matthias Nestler, Au-
gust-Bebel-Str. 31, O — 9309 Konigswal-
de

Suche Tauschpartner/in. Biete einiges an
Games und Programmen! Nicht nur fiir
einmal! Suche auch defekte Hardware al-
ler Art! Welches Girl hat Lust, mir,
17jihrig und Jungfrau, zu schreiben,
zwecks Brieffreundschaft! Mit Foto! Du
solltest auch an die 16-18 sein. Adrian
Brysch, Fontainestr. 29, 4840 Rheda-Wie-
denbriick

Amiga-Freaks gesucht fiir Elite Trading.
Gamez, demoz, discmags and a letter for a
reply. Only elite and remember no la-
merz! Write to Dad of Quadriga at: Puad-
riga HG, 12 Bishopscourt Way, Wilton,
Cork City, Irland. I will also trade inter-
national beerz from Australia to the com-
monwealth of independent states!

Suche Tauschpartner fiir A500-Games!
Habe immer gute Software. Schreibt mit
Liste an Patrick Maul, Judengasse 3, 6497
Steinau 7

Suche Tauschpartner fiir Games. Suche
auBlerdem Briefkontakt m. Amigianern,
die ein Action Replay besitzen, zwecks Er-
fahrungsaustausch. Suche auch Kontakte
zu Computerclubs. Bin an Games, Utili-
ties und Demos interessiert. Sascha Vil-
ker, Goethestr. 4, O — 5807 Ohrdruf

Suche Tauschpartner fiir Amigasoft. Ha-
be immer neueste Software, z.B. Eye of
the Beholder 1+2, Sim Ant, Monkey Is-
land 2, Jaguar, Populous 2. Schreibt an
Nils Miiller, Setzerweg 44, 7212 Forchten-
stein, Suche auflerdem Filecard und Tur-
bokarte fiir A500.



Suche dringend Tauschpartner fiir Ami-
ga-Software. Habe etliches da. Bin 100%
zuverliissig! Heiko Ziihlke, Hindelstr. 15,
O — 4270 Hettstedt

Suche Tauschpartner fiir A500. Keine
Anfiinger! Bevorzugt im Raum Salzburg!
Sendet Listen oder Disks an Armin
Fischwenger, Dr.-Gmelin-Str. 74, A —
5020 Salzburg

A2000-Kobolt-Box, 0261-671905, 300-
14400bps, V32bis, 24 h, bietet kostenlos
alles iiber Virenschutz, DFU, Tools, Fishe,
Grafik, Musik, TDP, viele Tips u. Kontak-
te! Ruft einfach mal an! Tel. 0261/61190

Hilfe! Neueinsteiger sucht dringend neue-
sten stuff! Schickt Eure Listen mit ver-
niinftigen Preisvorstellungen an Ludger
Flohr, An der Bredde 22, 4353 Oer-Er-
kenschwick

Contacts needed! Wir suchen Tauschpart-
ner fir Demos, Pax, usw., alt und neu!
Only legal! 040/5274555 (Dennis) - Be
fast!

Amiga-Einsteiger sucht umgehend Games
und Kontakte. Schreibt an Dimitrios Sta-
thoglu, Spinnerei 36, 7150 Backnang

Suche Kontakte zu Szenen-Groups. Bin
GFX-ler und Sounder. Schreibt bitte zahl-
reich an Sascha Schaban, Poststr. 8, 8037
Olching. PS. Tausche auch Demos!

Suche Tauschpartner/in fiir PD, Demos
und andere Software! Schickt Eure Listen
oder Disks an Thomas Scharfy, Hunger-
bergstr. 43, 7057 Winnenden

Suche Amiga-Tauschpartner! Habe z.B.
Fate, Battle Isle, Airborne Ranger, Centu-
rion, Bundesliga Man., Playermanager,
usw.. Suche z.B. Soccermaster, B.A.T.;
Thomas Dassler, Otto-Rothe-Str. 29, 0 —
6502 Gera-Lusan/Thiiringen

Powerstation is searching for new and
cool contacts all over the world! S i

grammierern und Spezies, da ich von der
IBM-CAD-Strecke komme. Michte gern
auf den Amiga voll umsteigen. Dazu
benitige ich Anwenderdisk und Literatur.
Wiirde mich auf Antwort freuen.

Amiga Neuling sucht zuverliissigen
Tauschpartner fiir Amiga Software.
Schreibt bitte an: Marc Linka, Weststr.
176a, 4630 Bochum 6. 100% Antwort.

Zuverliissige PD-Tauschpartner gesucht.
Bitte keine Raubkopien anbieten. Ernst-
gemeinte Zuschriften an: Robert Heindl,
Klaisenpfad 10, 6900 Heidelberg 1.

Osterreich! Verkaufe neue und iiltere
Software zu giinstigen Preisen. Liste an:
Wagner Michael, Herrgottwiesgasse 210,
A-8055 Graz/Osterreich.

Amiga Club ,,Der wilden Horde” sucht
noch Mitglieder! Monatliche Clubzeitung
usw. Fordert einfach Info-Blatt an: Stiehl
Jirg, Dieselstr. 105-107, 4150 Krefeld 1.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Demos
(auch Anfinger!). Schickt Eure Listen an:
Stefan Ring, Danzinger StraBe 10, 2855
Beverstedt oder ruft an unter der Tel:
04747/5804.

An alle Amiga Besitzer! Suche Tausch-
partner fiir Amigasoftware! Schickt mir
Eure Listen! Rolf Dohms, Schwammenau-
lerstr. 23, 5169 Heimbach 2.

Schweiz: Ich suche zuverlissige Tausch-
partner fiir Games, Demos und PD. Wenn
miglich aus der Schweiz! B. Bilang, Zeug-
hausweg 8, CH-3270 Aarberg.

Stop! Neueste Software zu fairen Preisen.
Auch Tausch maglich, falls Du interes-
siert bist, dann schreib doch mal. Liste
anfordern bei: H.Emmerich, Lichtstralie
32, 4000 Diisseldorf, Tel: 0211/660204.

Suche Programmierer, Grafiker und Mu-
siker fiir Spielprojekte (Handelssimulati-

the latest stuff! Only legal! Mare Hntv:mnr:
Keldersstr. 1, 5650 Solingen 11

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Demos
(only legal)! Schreibt an Stephan Hiller,
Walsroder Str. 40, 2800 Bremen 1, Tel.
0421/353969

We are searching for more members and
contacts for our Demo-Group. For joining
or contacting to swap the latest demos!
Disaster, Carsten Stiebens, Garmischer-
str. 17¢, 8900 Augsburg! (No disk, no an-
swer! Only demos, only legal stuff?) Be the
fastest!

The Eliminator is looking for contacts all
over the world! Zwecks Tausch von De-
mos, Sounds und Erfahrungen! Will
Game erstellen. Schreibt an Thomas
Hahn, Schlofiplatz 5, 5807 Ohrdruf; PS.
100% Antwort! So long!

Dringend! Suche Telefonkarten aus jedem
Winkel der Erde. Habe selbst deutsche
und 3 italienische zum Tauschen. Stefan
Greinert, Wiederitzscherstr. 2a, O —
7101 Seehausen-Leipzig

Hallo! Wer tauscht mit mir Demos aller
Art? Schickt mir Eure Liste, Ihr be-
kommt meine! Lars Riibiger, Scharfen-
bergerstr, 40a, O — 8030 Dresden

Disasters! Get latest demos from our
group, only legal stuff! Thomas Bickert,
Peter-Rosegger-Str. 21, 8905 Mering. No
disk, no answer!

Suche ehrlichen Tauschpartner fiir Ami-
ga-Soft! Sollte schon 1-2 Jahre compu-
tern! G. Riithimann, In der Twete 3, 4930
Detmold!

Suche Partner, mit dem ich Spiele tau-
schen kann, Tel: 0251/615587. Klossek
Irek. Suche das Spiel Robocop.

Suche Tauschpartner fiir Demos, Slide-
shows, Packs und Disc-Mags! Write to:
Daniel Mayr, Greifswalder Str. 10, 4100
Duisburg 29.

Hallo! Suche Tauschpartner lir PD, De-
mos und Musik, Ob alt oder neu. Tausche
ulles! Schreibt an: Bastian Toorsten,
Badallee 10, 2253 Tonning.

Suche Kontakt zu erfahrenen Amiga-Pro-

on, R , Strategiespiele), Demos.
Schreibt an: Stefan Miefert, Boelckeweg
12, 4500 Osnabriick oder Tel: 0541/17981,
zwischen 17.00 und 20.00 Uhr.

Amigaclub sucht neve Mitglieder. IThr
solltet im Kreis Kassel wohnen. Wir neh-
men Personen zwischen 9 und 18 Jahren
auf. Wir bieten eine Clubzeitschrift an
und jeden zweiten Monat eine Clubdisk.
Informationen bei: Christian Ochs,
Krihhahnstr. 19, 3500 Kassel.

Super Mailbox im Kohlenpott. 2 PD Seri-
en: FF und KS immer neu! Sucht noch
Amiga Freunde, Gosny Thorsten, Bre-
mersfeld 50, 4200 Oberhausen 1.

Suche zuverliissige Tauschpartner aus al-
ler Welt fiir Amiga 500. Schickt Listen
an: Bernhard Weber, Plattach 6, A-6094
Grinzens/Osterreich.

Suche zuverliissigen Tauschpartner fir
Amigasoft. Habe immer neueste Soft. Bit-
te meldet Euch unter J.Beyer, Hilbringer-
str. 48, 6640 Merzig 8.

Suche 100% zuverliissigen Tauschpartner
fiir meine Software. Schreibt an: Sebasti-
an Klee, RiimenstraBie 9, 5230 Sommerda.

Yo! We search cool Coders, Musicians,
contacts and friendships. To be the Best,
trade with the Best! Swap-the new power
Generation! Contact us! Call
now:04171/72978, Thomas Meyer.

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500.
Mub 100% zuverliissig sein. Schickt Eure
Listen an: Jascha Derr, Moritzstrafie 13,
6200 Wiesbaden.

Suche zuverlissige Tauschpartner fiir
Amiga! Habe immer neueste Soft! Sascha
Schreier, Schillerstr. 38, 6909 Walldorf,
Tel: 06227/62843, erst ab 14.00 Uhr.

Wahnsinn! 2.800 Cheats, 80 Angebote,
Clubzeitung, Gratisinfo. Robotronic sucht
Mitglieder aus Deutschland und der
Schweiz! 24 Stunden. Call 09181/7204. All
Systems!

Top Programmierer gesucht! Top Kennt-
nisse in 68000 Assembler-Bedienung
zwecks Entwicklung professioneller Spie-
le! Schreibt an: Barki Bechin, Bergstralle
218, 4370 Marl.

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Ich habe
Patrizier, 1869, Lotus 3, Dune, Lure of the
Temptress, Ishar, usw. Schickt Eure Li-
sten an: Jorg Burmeister, Melanchthon-
str. 29, 2300 Kiel 1.

Battle Isle! Suche Leute aus dem 200er
PLZ-Gebiet, die Bock auf Battle Isle ha-
ben. Call 04101/34988.

Zur Griindung eines Werbe-Teams im
Spezialbereich Computer/DFU, suche ich
passende Partner, auch nebenberuflich.
Kenntnisse als Grafiker, Zeichner oder
Texter sind erforderlich. Kundenpotential
vorhanden. Tel: 0211/704371.

Sucht Ihr die neueste Amigasoft? Fordert
eine aktuelle Liste an. Schreibt an: Tho-
mas Klein, PO BOX 353926, 2090 Win-
sen/Luhe.

Alle die sich fiir Rollenadventure, Strate-
gie oder Handelsspiele interessieren und
Erfahrungen tauschen wollen, kiinnen mir
schreiben. Aullerdem suche ich alle migli-
chen Ideen fiir Postspiele. 100% Antwort.
Schreibt an: Gregor Lipinski, Gaes-
donckerstr. 220, 4180 Goch.

Mitglieder fiir den Amiga-MC-Club ge-
sucht! Super Service. Regelmiillige Club-
zeitung, Demos, PD-Software usw. Inter-
esse? Niihere Infos gegen 1 DM Riickpor-
to bei: Carmelo Barba, Provinzialstr. 76,
4600 Dortmund 72.

Suche zuverliissigen Tauschpartner fiir
Amiga-Games. Habe nur super Spiele!
Schreibt bitte mit Liste an: Dennis Dier-
ker, Mindener Str. 340, 4500 Osnabriick

KOSTEN

LOS

ist Deine private Klein-
anzeige in Amiga Jo-
ker. Einfach Coupon
ausfiillen und einsen-
den an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

WICHTIG!! Anzeigen,
die auf Raubkopien
oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw.
PLK-Nummern enthal-
ten, werden nicht verof-
fentlicht!! AuBerdem
bitten wir alle Einsen-
der um etwas Geduld
— mit Wartezeiten von
zwei bis drei Monaten
muf} gerechnet werden!

() Biete Hardware
() Biete Software
() Tausch

Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in der
nichsten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

) Suche Software
() Kontakte
Verschiedenes
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Datum, Unterschrift

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kistchen eintragen!




. Commodores ,Wu dermas
ster Linie auf dem fehlenden Softw' {

Support beruht. Wer besorgt sich schon

fiir teures Geld ein Geriit, auf dem er dann
iiberwiegend sinnlose Diashows, kindi-
sche Malbiicher und eine Handvoll in Eh-
ren ergrauter Amiga-Umsetzungen lau-
fen lassen kann? Antwort: Nach den Er-

gebnissen unserer Leserbefragung besitzt

gerade mal ein schlappes Prozent aller Jo-
ker-Leser ein CDTV...

Damit sie nicht dieselbe Pleite erleben,
haben sich hier iiber 200 Hersteller aus
verschiedenen Branchen (unter anderem
Sony, Bertelsmann, Time Warner, Poly-
gram) zusammengeschlossen und einen
weltweit giiltigen Standard vereinbart, der
auf den eher nichtssagenden Namen
,Compact Disc-Interactive” oder kurz
CD-1 hort. Deshalb stehen uns demnéchst

P \lﬁ“-

68070-Prozessoren mit 20 MHz-Taktfre-
quenz vor sich hin, die von einem klei-
nen 68000-Briiderchen mit 16 MHz un-
terstiitzt werden. Der normale Hauptspei-
cher hat 4AMB RAM, dazu kommen IMB
CPU-RAM und noch mal 1MB soge-
nanntes VRAM, das durch seinen Akku-
Puffer auch zum Abspeichern von Spiel-
stinden geeignet ist. An der Gehiu-
seriickseite befinden sich verschiedenste
AnschluBbuchsen fiir die Verbindung mit
der groBen weiten Welt der Unterhal-
tungselektronik — vom Videorekorder
bis zur Stereoanlage (Euro-AV mit RGB,
Y/C fiir Super VHS, CD-I-Bus usw.). Auf
der Fernbedienung thront ein Mini-Joy-
stick, auBBerdem kann man Maus, Track-
ball oder Keyboard anstépseln. Die CD-
Schublade schluckt Silberscheiben aller
Art, Hauptsache, deren Durchmesser be-
tragt 12 cm. Eine bedauerliche Ausnah-
me von dieser Regel bilden die CD ROM-
Games fiir den PC, die leider nicht iiber
diesen Umweg auf den Amiga-Monitor
geschummelt werden konnen.

DIE SOFTWARE
Wer gerne mit dem Rolls Royce zum

Brotchenholen fihrt, spielt wahr-

Textmformatlonen an, bei-

Die portable Luxus-Variante: CDi 360

_d1 Produkte aus Hollywood enorm viel
Speicherplatz fressen, passen sie blof in.

komprimierter Form auf die kleinen

Scheibchen, was wiederum einen extra
Decoder nétig macht, der etwa 500,- DM
kosten soll. Aber von da an wird nur noch
gespart, denn die Digi-Streifen sollen mit
maximal 50,- DM zu Buche schlagen. Im-
mer vorausgesetzt, sie kommen auch
wirklich. ..

Lediglich der Vollstidndigkeit halber sei-
en auch noch so hochinteressante Pro-
gramme wie digitale Diashows von
Kunstausstellungen und Museen, die satt-
sam bekannten Malbiicher fiir Kleinkin-

rrIIrs




der oder ,,Wetter-Simulationen” erwéhnt.

Da kulturelle Highlights dieser Art ja

~ schon den Ruf des CDTV griindlich rui-

- niert haben, kann man nur hoffen, daB

~ sich die Geschichte am CD-I nicht wie-
“derholt. :

Fiir einen Zocker (und eine Zocker-Zeit-
schrift) ist das natiirlich das mit Abstand
wichtigste Thema, weshalb wir in der
niichsten Ausgabe auch etwas ausfiihrli-
cher darauf eingehen wollen, als das hier
und heute moglich ist. DaB wir Euch jetzt
noch nichts Konkretes priasentieren kon-
nen, liegt einfach daran, daB all die irr-
sinnig tollen Spielehimmer erst an-
gekiindigt sind. Brettspiel-Umsetzungen
wie ,,Scotland Yard” von Ravensburger,
,,Super Mario Brothers”, ,,Donkey Kong”
und ,,Legend of Zelda” — lauter schone
Games, aber keines davon ist fertig. Das
meiste von dem, was bereits fertig ist, hat
dagegen den Nachteil, daB es aus Alters-

oder Qualitatsgriinden eigentlich keinen
Menschen interessiert. Das neunund-
neunzigste Backgammon, den hundert-
sten Flipper und das gute alte ..Vier ge-
winnt"” braucht heute niemand mehr, und
L Tetris”, . Defender of the Crown” oder
»Sargon Chess” kennen wir ja auch schon
irgcendwoher. Einzig die Golf-Simulation
Palm Springs Open” macht einen viel-
versprechenden Eindruck, aber wie ge-
sagt, in vier Wochen erfahrt Thr’s dann
genauer.

Vom technischen Potential her scheint das
CD-I alles in allem zwar mehr Entwick-
lungsmoglichkeiten zu besitzen als das
CDTV, trotzdem hiingen seine Zukunfts-
Chancen iiberwiegend (sprich etwa zu 99
Prozent...) vom kommenden oder nicht
kommenden Software-Support ab. Tja,
und wie der aussehen wird, muf sich erst
noch rausstellen — aber wir bleiben
selbstverstiandlich am Ball! (pb)

“von P

hilips

4 x 68070 mit 20 MHz

I x 68000 mit MHz
Arbeitsspeicher:

4 MB RAM

| MB CPU-RAM

I MB VRAM

X 280 Punkte
. 280 Punkte
560 Punkte
NTSC 360 x 240 Punkte
720 x 240 Punkte
720 x 480 Punkte
Farben:

CD-Kap
650 MByte fiir 7000 Bilder in
Fotqualit:it
72 Minuten bewegtes Vollbild
I Stunde Super HiFi-Sound
16 Stunden Mono-Sound
250000 Textseiten

i Anschliisse:

Scart
FBAS-Video (SuperVHS)
Audio
CD-I-Bus
Maus (opt.)
Trackball (opt.)
Preis:
ca. 1498 - DM



USER

Hat sich ein Mensch eine Vi-
rus-Infektion eingefangen,
wird meist die chemische
Keule ausgepackt — am
Computer hilft nur der digi-

tale Hammer, um den Klei-
nen Plagegeistern beizukom-
men...

Weil die Biester in beiden
Fillen stindig ihre Gestalt ver-
andern, verliert selbst die beste
Schutzimpfung nach gewisser
Zeit ihre Wirkung. Aber
wihrend man bei einer trop-
fenden Nase auch auf Kamil-
lentee  ausweichen  kann,
kommt man am Amiga nicht
an starken Antibiotika vorbei.

—— 8ligenen

B Rep-1con | Sound:

Teanity:

— frchive & Pfade

Back-Check: B aktiv: || Speichertest: v| [1E | KB

LTest~Datei:

Rrchive Bootblock-Pfad;
Beathinck: |

Seeither:

Boot=firchiv

Speicher-Richiv:

— Lavtwerke ——
I—Hﬁ!r: i

»hernJ

'\;a j pt- 1

_ Bhbritch j B

Das Killer-Menii

YIRUNCOPE 2

Und tatsichlich bietet Maxons
Neuauflage des bewihrten Vi-
renkillers fiir seinen stolzen
Preis so ziemlich alles, was
man beim derzeitigen Stand
der Technik erwarten kann:
Mit Hilfe vieler tibersichtli-
cher Meniis lassen sich Fest-
platte, Disketten und jeder
Winkel des Arbeitsspeichers
auf alle momentan bekannten
Arten von Bootblock-, Link-,
Programm- und Diskvalida-
tor-Viren hin iiberpriifen. Ver-
dichtige Byte-Ansammlun-
gen prasentiert das Programm
dem User wahlweise in AS-
CII, Assembler-Code oder he-
xadezimaler Schreibweise, die
anschlieBende Analyse bringt
dann meist auch die Personali-
en des ertappten Ubeltiters
ans Bildschirmlicht. Doch ge-
rade bei Spielen fiihrt die
nachfolgende Virenkill-Ope-
ration leider oft zum Tod des
Patienten, vorbeugen ist hier
also eindeutig besser als hei-
len. Fiir diesen Zweck enthilt

Neue Medizin fiir verschnupfte ,,Freundinnen”

Viruscope 2 eine , Antivirus-
Kontrolle”, die man auch auf
Disk installieren kann, um da-
mit z.B. seine gespeicherten
Spielstinde zu schiitzen.

Abgerundet wird der positi-
ve Eindruck durch das deut-
sche Handbuch, das die Ein-
zelheiten des Kampfs gegen
das organisierte Virentum
haarklein erklirt. Alles in al-
lem bestimmt keine Fehlinve-
stition! (rf)

Viruscope 2

Vielseitiges und
benutzerfreundliches
Antiviren-Programm.

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Maxon

Redakteure sind von Natur
aus zwar eher Spezialisten
fir Chaos und Unordnung,
doch im Falle hoherer Chef-
Gewalt gibt der Kliigere
natiirlich nach — und er-
kundet die verborgenen Rei-
ze eines Archivierungs-Pro-
gramms.

Dabei stellt er zunichst ein-
mal fest, daB die 60seitige
deutsche  Anleitung  véllig

|Luhaus ist’s hoid no a schanstn
!Du Beiltalerin

fuf der Alm da qlhh kea Sind’
.g:e Maid aus dem Hoid

recht hat mit ihrem Hinweis,
fast kein Programm auf dieser
Welt arbeite absolut fehlerlos.
Unser Testmuster wollte ndm-
lich partout nicht von alleine
laufen, sondern mufite erst mit
der Workbench angekurbelt
werden. Von diesen Start-
schwierigkeiten  abgesehen,
prasentierte sich das Data
Becker-Tool jedoch von der
niitzlichen Seite:

Je nachdem, ob man Schall-

In the Pub

kmting the Home-Stereo
Run faster, Pussycat
Live fast, Die young!
Randy Mandy

Ubersichtlich ist es ja...

V1DEQ & CD ARCHIV

Ordnung mub} s

platten, CDs, Musik- oder Vi-
deokassetten archivieren will,
erscheint auf dem Screen eine
andere Eingabemaske fiir Ti-
tel, Lange, Interpreten etc. Die
Bedienung ist problemlos und
erfolgt wahlweise tiber Maus
und Pulldown-Meniis oder
durch  Tastaturkommandos.
Die eingegebenen Texte las-
sen sich linksbiindig, rechts-
biindig oder zentriert ausrich-
ten, die Farbpalette ist jeder-
zeit abdnderbar, es gibt eine
komfortable Suchfunktion und
die Moglichkeit, haufig ver-
wendete Standardformulierun-
gen auf die Funktionstasten zu
legen. Ein Austausch der ver-
schiedenen Listen (z.B. CDs
— Musikkassetten) ist eben-
falls ohne weiteres mdoglich,
und selbstverstindlich kann
man das FErgebnis seiner

ein?

Miihen auch zu Papier bzw.
Etikett bringen.

Daf} Grafik und Sound unter
aller Kanone sind, wollen wir
dem Programm in Anbetracht
seines Einsatzzwecks mal
groBmiitig verzeihen — im
grofen und ganzen sind die
geforderten 30 Marker hier or-
dentlich angelegt. (rf)

Video & CD Archiv

Vielfiltig nutzbares und
komfortables
Archivierungs-Programm.

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Data Becker

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR




Versane Service Gn

Amiga

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1MB
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
ADVENTURE COLLECTION DT. ANL. 1MB

AH 37 H THUNDERHAWK DT,

AIRBUS 320 DT. 1MB

AIR SUPPORT DT, ANL

AMBERSTAR 1MB KOMPL DT

AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. VERSION
AMOS COMPILER

ANOTHER WOLRD DT. ANL.

AQUATIC GAMES DT, ANL.

AQUAVENTURA DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD D. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL,

AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB

BAT 2 OT.ANL. 1MB

BANE OF COSMIC FORGE DT. VERSION 1MB
BATTLEISLE DT. ANL.

BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL.

B.C. KID DT. ANL.

BILLS TOMATO GAME DT. ANL.

BIRDS OF PREY  DT. 1MB

BLACK CRYPT 1MB DT. ANL.

BUCK ROGERS 2 MATRIX CUBED 1MB *
BUNDESLIGA MANAGER PRO. KOMPL. DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONELL LIMITED ED. 1 MB
BUNNY BRICKS DT. ANL.

CAESAR

CALIFORNIA GAMES 2 DT ANL.

CAMPAIGN DT. ANL. 1

CARL LEWIS OLYMPIC CH#LLENGE DT. ANL.
CASTLES DT. ANL.

CASTLES DATA DISK DT. ANL.

CASTLES OF DR. BRAIN KOMPL. DT. 1 M8
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1MB
CHAMPIONSHIP MANAGER DT. ANL. 1 MB
CHAOS ENGINE DT. ANL.

CIVILISATION 1 MB DT. VERSION

688 ATTACK SUB, F15 STRIKE EAGLE 2
COGL CROC TWINS DT. ANL.

COOL WORLD DT. ANL

CONQUESTATOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT
CRAZY CARS 3 DT. ANL

CREEPERS DT, ANL, *

CRUISE FOR A CORPS  KOMPL. DT.

CURSE OF ENCHANTIA DT, ANL. 1MB
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 1 MB
CYTRON DT. ANL.

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE:

DIE SCHICKSALSKLINGE 1MB KOMPL DT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMP. DT. 1MB
DODDLEBUG DT. ANL.

DOMINIUM DT. ANL.

DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR 2,
WWF WRESTLING, SIMPSONS DT. ANL.
DUNE KOMPL.DT. 1MB
DUNGEONMASTER & CHAOS STRIKES BACK 1MB
DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL.

DYNATECH KOMPL. DT.

ELVIRA2 KOMPL. DT. 1 MB

EPIC DT. ANL.

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL.

EYE OF THE BEHOLDER KOMPL.DT. 1 MB
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
F14/18 DT.ANL 1MB*

FACE OF ICEHOCKEY DT.

FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMSMEGA LO MANIA/WONDERLAND DT. ANL.
FATE - GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIGHTER DUEL PRO 1 MB

FIRE & ICE 1 MB DT. ANL

FOOTBALL CRAZY COLLECTION DT.
FOOTBALL MANAGER3 DT.ANL. 1MB *
FORMULA 1 GRAND PRIX  DT. 1MB
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB

GOBLIINS DT. ANL.

GOBLIIINS 2 KOMPL. DT. 1 MB

GODS DT.

GOLF MICROPROSE DT. 1MB

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HARPOON 121 DT. ANL

HARPOON 1.21 BATTLESET 4

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL.

HEAD TO HEAD F 18 ST. FIGHTER & MIG 29 SUP.
HEIMDALL DT.VERSION 1MB

HEXUMA KOMPL, DT. 1M8

HISTORY LINE 1914-1818 DT. 1 MB

HOOK DT, ANL.

HUMANS DT, ANL

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
INDIANA JONES 4

- FATE OF ATLANTIS - KOMPL. DT. 1 MB
INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE DT. ANL.
ISHAR DT.

JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL

JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

JIM POWER DT, ANL.

JOHN BARNES SOCCER DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL
KATHEDRALE KOMPL. DT.

KGB DT.ANL 1MB *

KNIGHTS OF THE SKY DT. ANL. 1 MB
LARAY 5 1MB KOMPL. DT

LEANDER DT

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND DT. ANL

LEGEND OF KYRANDIA 1 MB KOMPL. DT.
LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1 MB"
LEGEND OF FAIRGAIL KOMPL. DT.
LEMMINGS DOUBLE PACK DT. ANL.

79,
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE
9,90

85,90
119,90
65.90
69,90
95,90
59,90
79.90
109,90
69,90
59,90
65,80
59,90
55,90
55,90
59,90

65,90

8990

35_90
59,80
65.90
38,80
59,90
69,80
65,90
89,90
69,90
85.90
75,90

79.90
69,90
65,90
69,90

58,80

LEMMINGS 2 DT.ANL 1MB*

LETHAL WEAPON DT. ANL.

LIVERPOOL DT. ANL.

LOOM  KOMPL DT.

LORDS OF THE RINGS DT. 1 MB

LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL
LOTUS 3 - THE FINAL CHALLANGE- DT. ANL.
LURE OF TEMPTRESS 1 MB ANL. DT.

M1 TANK PLATOON DT,

MADTY 1MB KOMPL DT.

MAD TV DATA DISK KOMPL. DT, *

MAGIC POCKETS DT.

MANCH, UNITED EUROPE DT.

MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MEGA FOATRESS 1 MB DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL.
MEGATRAVELLER 2 1MB

MIGHT & MAGIC3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLAND KOMPL. DT. 1 MB
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1 MB

NOVAS 1MB

PANZERABATTLES 1MB

PARASOL STARS DT. ANL.

PATRIZIER KOMPL.DT. 1MB

PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PGA GOLF COURSE DISK DT. ANL.

PGA TOUR GOLF INCL. COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL.

PIRATES DT.

POLICE QUEST3 1 MB KOMPL. DT.

POOL OF DARKNESS 1MB

POPULOUS 1 WORLD EDITOR DT. ANL.
POPULOUS 2 DT. ANL. 1 MB

POPULOUS 2 PLUS DT. ANL. 1 MB
POPULOUS 2 SCENERY - CHALLENGE - DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB *

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT. ANL.

AAVING MAD COMPIL. INCL. MEGA TWINS/
ROBOCOD-JAMES POND 2/RODLAND DT, ANL.
RED ZONE DT. ANL.

RISKY WOODS DT. ANL.

ROAD RASH DT. ANL.

ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
ROBOSPORTS 1MB

ROME AD 92 DT. ANL. *

SABRE TEAM DT.ANL 1MB
SCENARIC -THEATRE OF WAR - KOMPL. DT.
SECRET OF SILVER BLADES 1 MB
SENSIBLE SOCCER DT. ANL.

SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL.
SHADOW WORLD KOMPL. DT, 1 MB
SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY / POPULOUS PACK

SIMEARTH DT. * 1MB

SOCCER STAR COMPILATION

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION KOMPL. DT
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
SPACE MAX/BLACK GOLD KOMPL. DT.
STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT,
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. *

STRIKE FLEET DT.

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2

- PACIFIC ISLANDS 1MB DT. ANL.
TEARAWAY THOMAS DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB

THEIR FINEST HOUR MISSION 1

TITUS THE FOX  DT. ANL.

TRACON 2 1MB

TRADERS DT.

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 1 MB
TRODDLERS DT. ANL.

UGH ! DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *
UTOPIA DT. 1MB

UTOPIA - NEW WORLDS DT. ANL.

VIKING FIELDS OF CONQUEST  DT. ANL.
VROOM DT. ANL.

VROOM DATA DISK DT. ANL.
WARLORDS

WAXWORKS KOMPL. DT. 1 MB *

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB
WEEN DT.ANL. 1MB

WETTEN DAS....7

WING COMMANDER 1 DT.ANL. 1MB *
WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 1 MB *
WINZER KOMPL. DT.

WIZKID DT. ANL.

WOLFCHILD OT. ANL.

WWF

1mB

2
EUREPEAN RAMPAGE WRESTLING 1 MB DT. ANL.
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.
Z00L DT ANL.
ZYCONIX DT. ANL."

69.90
59,90
59.90
69,90
69.90

109,90
65,90
68,90
72,90
75,90
29,90
59,90
59,90

75,90

75,90

59,90
64,80
59,90
59,90

3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. VIDEO
4D SPORTS DRIVIN

4D SPORTS BOXING

4 WHEEL COMPILATION

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
ALIEN STORM

AMNIOS

APYDIA DT. ANLEITUNG

ARKANOCID 2 REV. OF DOH

AUSTERLITZ

AWESOME 1 MB

BARBARIAN 2 PSYGNOSIS

BARDS TALE 3 DT. ANL

BATMAN THE MOVIE

BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND

BATTLEHAWKS 1942

BETRAYAL

BIG NOSE THE CAVEMAN

BLOODWYCH

BLUE MAX ACES OF...
BUBBLE BOBBLE
BUDOKHAN
CADAVER

CELICA GT 4 RALLEY
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.

CHART ATTACK COMPILATION

INCL. LOTUS 1/JAMES POND/GHOULS 'N'GHOSTS...
CHASEH. Q.

CHRONOQUEST 2

CHUCK YEAGERS 2.0

CODENAME ICEMAN - SIERRA - 1 MB

COMBO RACER

CONTINENTAL CIRCUS

DAILY TOMPSON OLYMPIC CHALLENGE

DAS BOOT 1MB

DEADLINE INFOCOM

DEUTEROS 1 MB

DELUXE STRIP POKER

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

ELVIRA 1 - ARCADE GAME

F-18 COMBAT PILOT

FERRARI FORMULA 1

FIRST SAMURAI DT, ANL.

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. HANDBUCH

FULL METAL PLANETE

GAUNTLET 3

GHENGIS KHAN 1 MB

GHOSTBUSTERS 2

GOFORGOLD SOMMER SPIELE

GREAT COURTS 2 DT.ANL. 1 MB OHNE VERPACKUNG
GREG NORMAN ULTIMATE GOLF

HARD DRIVIN 2

HEART OF CHINA DT ANL. 1 MB

HUDSON HAWK

HUNTER DT. ANLEITUNG

IMPERIUM DT. ANL.

INDY HEAT

INTERNATIONAL ICEHOCKEY

ISHIDO

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAUS GOLF 1 MB

JAHANGER KHAN SQUASH

JAMES POND UNDERWATERAGENT

JUPITERS MASTER DRIVE

KARATE ACES COMPILATION

INCL. DOUBLE DRAGON 1 & 2, LAST NINJA 2
KHALAAN KOMPL. DT.

KICK OFF INCL. EXTRA TIME

KINGS QUEST2 1MB
KINGS QUEST 5 DT. ANL.
KLAX

KULT

LAST NINJA3 DT, ANL.
LEISURE SUIT LARRY 1 SCI - SIERRA-
MAGIC LAND DIZZY

MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MAGNUM COMPILATION INGL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED

MAX PACK COMPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON

MEGA LO MANIA KOMPL. DT.
MEGA TWINS
MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL. DT.
MOONBASE 1MB

MUDS. KOMPL. DT
MYSTICAL

NINJA REMIX

NORTH & SOUTH

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ORK

OUTRUN EUROPE DT. ANL.
PACMANIA

PANG

PAPERBOY 2

PARAMAX DT. ANL.
PEGASUS

PICTIONARY

1MB

1MB

1MB

POPOLUS DATA DISK DT.
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefon 08142/8273
Telefax 08142/54654

AmigaSonderposten

PUZZNIK 29,90
RAINBOW ISLANDS 29.90
RAILAOAD TYCOON ENGL VERSION 1MB 39,90
RAMBO 3 29,90
ABI 2 BASEBALL 29,90
RICK DANGEROUS 1 29,80
ROCKET RANGER  DT. VERSION 29,50
RODEO GAMES 29,90
ROLLING RONNY 24,90
R-TYPE 24,90
A-TYPE 2 19.90
SCRAMBLE SPIRITS 29,90
SHADOWLANDS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
SHADOW OF THE BEAST 2 29,90
SHINOBI 19,90
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 29,90
SHUFFLEPACK CAFE 29,90
SKIOADIE DT 29,90
SKYCHASE 15.90
SOCCERMANIA COMPILATION 34,90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 39.90
SPEEDBALL2 DT.ANL 49,90
STARFLIGHT 2 DT.ANL. 1MB 25,90
STRIKER SOCCER 25,90
SUPAPLEX 29,90
SUPERCARS 2 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONAGO GRAND PRIX 29,90
SUPER OFF ROAD RAGER 20,90
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS,

CRAZY CARS, ITALY 90, AIRBORN RANGER 34,90
SWITCHBLADE 2 29.90
TEAM SUZUKI 29,90
TESTDRIVE 2 THE DUELL 29,90
TIE BREAK TENNIS 29,90
TREASURE ISLAND DIZZY 17,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 20,90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29,90
TV SPORTS FOOTBALL 29,90
UNREAL 1MB 29,90
UMS2 DT.ANL. 1MB 39,90
UNTOUCHABLES 20,00
VIKING CHILD 24,90
WATEALOO 29,50
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1 MB 39,90
WINTER SUPERSPORTS 92 29,90
WISHBRINGER 28,90
WOLFPACK DT.ANL. 1MB 34,90
WONDERLAND 1 MB 29,90
ZAK MC CRACKEN 29,90
ZORK1-3 29,90

Abgabe nur solange der Varrat reicht!

Zubehiir

AMIGA ACTION REPLAY 3 , A 500 189,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 , A2000 219,00
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5% 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 38,90

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90

JOYSTICK PRO STAR MINI 34,90

MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 49,90

MOUSE/JOYSTICK VERLANGERUNG 9.90

SYNCRO EXPRESS 3 99,00

X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,90
Diskettenlaufwerke

3,5" FLOPPY extern A500-A2000, abschaltbar, 880 KB, 139,90

extrem leise, Superslimline 25 mm hoch kompl. anschluBfertig
5,25" FLOPPY

exiern AS00-A2000, abschaltbar, 40/80 Tracks,
komplett anschlussfertig

Speicherervveitenmngen

512 KB RAM ERWEITERUNG A500 ZUM EINSTECKEN,

189,90

ABSCHALTBAR, 4 MEGABIT CHIPS, AKKU-UHR 69,90
1,5 MB SPEICHER INTERN A 500 239,90
1,8 MB MAXI CARD AMIG&SQO

INTERN MIT 1,8 MB BESTUCKT, UHR 279,90
2,0 MB MAXI CARD AMIGA 2000

AUF 8 MB AUFRUSTBAR 319,90

Leerdisketten

a5 200 NoName 10er 9,90
35" 2HD NoName 10er 19,90
5.25° 20D NoName 10er 5,90
525" 2HD NoName 10er 12,90

PREISE AB 250 STCK. ERFRAGEN |

GENIUS TRIPLE MAUS 49,90
MAUSMATTE 6.90
REIS-MAUS INCL. PAD & HALTER 58,90
BOX 80 STCK 3,5° DISKETTEN 19,90
BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 19,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00
Vorkasse imslglland nur per Euroscheck plus DM 8,00 » Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

SOFTWARE A

DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VE

SANDKOSTENFREI

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%




Den letzten Stromausfall haben wir mit
einem D&D-Produkt eroffnet, Grund ge-
nug, diesmal mit einem weiteren Gygax-
Drachenspiel aufzuhéren. Aber zunéchst

gibt’s was zu lachen — es wartet ein Per-
versical der wortwortlich ausgekochte-
sten Sorte!

Das schmale Anleitungsheft-
chen behauptet, daBl wir es
hier mit einem Brettspiel zu
tun hidtten — mag sein, aber
wenn, dann handelt es sich
dabei um das ungewdhn-
lichste Brett der Joker-Ge-
schichte: eine richtige, echte
Pizza!Verstindlicherweise
wird das leckere Gebick vom
Hersteller nicht mitgeliefert,
aber seit den Hero Turtles hat

man sowas schlieBlich eh im-
mer im Haus...

Zunidchst zersige man den
Leckerbissen wie eine Torte,
und zwar in mindestens so-
viele Stiicke, wie Teilnehmer
vorhanden sind. Nun iiber-
nimmt jeder Hungerleider ei-
nes der ,,Volker der bekann-
ten Welt” wie z.B. Peppero-
ni-Imperialisten, Oliven-Bau-
ern oder Paprika-Pazifisten,
indem er dem passenden
Gemiise mit beherztem Stich
einen Zahnstocher ins Herz
treibt. Die Spieler verteilen
sodann die aufgespiefiten Zu-
taten gleichmiBig auf die
Pizzaschnitten; pro Territori-
um und Nase kann jedoch
nur eine solche ,,Armee” mo-
bilisiert werden. Reihum darf
jetzt ein jeder seine Streit-
krifte ziehen (pro Runde ein
Feld) und danach versuchen,
das oder die betreffende(n)
Gebiet(e) zu erobern. Dazu
muB er gegen alle anderen
dort heimischen Fremd-
Gemiise der Reihe nach wiir-
feln, wobei unterlegene Trup-
pen vom Sieger auf der Stelle
vertilgt werden!

Auch der Rekruten-Nach-
schub ist geregelt, und wer es
irgendwann schafft, als einzi-
ger Besatzer eines Pizzateils
ibrigzubleiben, hat das Terri-
torium im Sack und muB es
samt Kruste verspeisen —
wihrend die anderen solange
ohne ihn weiterspielen diir-
fen. Tja, und der Imperator
des letzten Stiickchens gilt
schlieBlich als Gesamtsieger.
Kise, TomatensoBe oder
Zwiebeln werden iibrigens
nicht als Streitkrifte aner-
kannt, da sich mit ihrer Hilfe
Wilder, Siimpfe und derglei-

chen gestalten lassen. Und
fiir nicht so furchtbar verfres-
sene Strategen sind gar er-
weiterte und langwierigere
Regeln dabei, die fast schon
das Niveau einer Konfliktsi-
mulation erreichen. Na gut,
nicht ganz...

An Material bietet die
Packung eher karge Kost

(Zahnstocher und einen
Wiirfel), kann jedoch im
merhin noch mit einem Re- !
zepte-Heft aufwarten und
wird in originalem Pizza
Karton ausgeliefert. Aber das
letzte Wort hat sowieso stets
der SpielspaB, und der ist hier
wabhrlich paprikés. Doch der
Torten sind genug gewech-
selt, 1aBt uns nunmehr Braten
sehen!

Dark Sun

Die sonnenverbratene Welt
des neuen AD&D Pen and
Paper-Szenarios ist freilich
kein Aufenthaltsort fiir jeder-
mann, unterscheidet sie sich
in ihren Wesensziigen doch
recht deutlich von denen der
iiblichen heroischen Fantasy.
Dazu spiter mehr, vorerst
wiren nidmlich noch die or-
dentlichen Englischkennt-
nisse zu erwiahnen, ohne dlc

/.a.i‘ -

N

man hier nicht auskommen
wird — aus Griinden der Ak-
tualitit (das Teil ist ofen-
frisch, dariiberhinaus strickt
SSI derzeit an einer Compu-
terumsetzung) haben wir in
diesem Fall ausnahmsweise
weniger auf deutschsprachi-
ges Regelwerk geachtet.

Willkommen also auf dem

lebensfeindlichen
Wiistenplaneten Athas, der
von seinem unbarmherzigen
Muttergestirn aufgeheizt und
von unabldssigen Sandstiir-
men abgebeizt wird. LaBt
Euch allerdings gesagt sein,
daB man hierzulande nicht
um licherlichen Ruhm oder
nutzlose Ehre kampft, son-
dern ums nackte Uberleben
in den wenigen Oasenstid-

ten, den nomadisierenden
Trecks fahrender Hindler
m@’




die insektendhnlichen Thri-
Kreen hervorgebracht, wei-
terhin stehen bislang unbe-
kannte Berufe wie Gladiator
oder Defiler (eine besonders
unangenchme Magiersorte)
zur Wahl, und drittens gibt es
. mit dem sogenannten Cha-
i rakterbaum eine villige Neu-
entwicklung zu bestaunen.
Jeder Spieler darf sich nam-
lich anfinglich vier verschie-
dene Charaktere auswiirfeln,
von denen er zu Sitzungsbe-
ginn einen aussucht. Sollte
der unterwegs in den Sand
beiBlen, stehen bis zu drei Er-

satzkandidaten zur Verfii-
gung, die sogar im Ruhestand
begrenzt  Erfahrungspunkte
3 hinzugewinnen kénnen. Ja,
- es ist sogar moglich, im Ver-

lauf der Kampagne ganz be-
wubBt die Pferde zu wechseln!
DaB alle Athasier quasi ne-
benher auch psionisch begabt
sind, ist sicher keine schlech-
te Idee, daB jedoch diesbe-
ziigliche Regeln fast vollig
fehlen und statt-

by dessen la-
oder den riauberischen 5 pidar  auf
Wiistenstammen. Ent- das Psioni-
sprechend harsch sind ker-Hand-
die Sitten, man sollte buch  ver-

es daher tunlichst wiesen wird,
vermeiden, einer muB als iible
Horde ungezdhmter Beutelschnei-
Halblinge in die derei ge-

Hinde zu fallen brandmarkt

oder sich ohne Not werden  und
mit den miBtraui- fithrt  noten-
schen und gnaden- miBig zur Ab-
losen Elfen anzu- =~ ' wertung! Umso
legen. e . drgerlicher, als
In puncto Regel- J/ Bk | die Ausstattung
werk gilt weitge- | der Box anson-
hend das ge- sten durchaus
wohnte AD&D- iiberzeugt, finden
Grundgesetz, | sich doch Rule-

Book und ,Reise-

jedoch mit ei- |
fithrer”

nigen wichti- ebenso

gen Anderun- ~ darin wie hiibsches
gen: Zunidchst | - Kartenmaterial und
hat Athas ein | . ein umfangreiches
paar neue | Spielmodul. Abge-
Rassen wie & sehen vom PSI-Lap-
die Half- 8 sus hat Gary Gygax’

Giants oder | TSR-Company also

einmal mehr ganze Arbeit ge-
leistet.

Die leisten auch wir wieder,
indem wir unsere beiden Re-
zensionsexemplare in altge-
wohnter Weise zur Verlo-
sung freigeben. Thr solltet uns
also erneut zwei Fragen be-
antworten koénnen, ndmlich:
Welches Land gilt als Heimat
der Pizza? Wie heifit Frank
Herberts beriihmter Wiisten-
planet? Wer’s weiB, notiert
die Antworten hurtig auf ei-
ner Postkarte, und ab damit
an:

Joker Verlag
wStromausfall”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Pizza Krieg

43%
78%
81%
Das erste
eBbarem

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz:
Besonderes:
Brettspiel —mit
Brett!
Schwierigkeit:
Fiir Anfianger
Preis: ca. 19— DM
Bezug:

Fantasy Productions
Postfach 1416

4006 Erkrath 1

Tel.: 0211/9 24 22 42

82%

Spielmaterial:
Spielregeln: 57%
Spielreiz: 79%
Besonderes: Zwei Aben-
teuermodule sind bereits
lieferbar.

Schwierigkeit:

Fiir Geiibte

Preis: ca. 44— DM
Bezug:

Fantasy Productions
Postfach 1416

4006 Erkrath 1

Tel.: 0211/9 24 22 42




Wenn es drauBlen stiirmt und
schneit, 'steht in der Spielhalle
heiBe Action stets bereit! Nicht
nur, dal der Reim holprig ist, er
stimmt auch nicht: Mit gerade

mal drei neuen Games wollen uns
die trigen Aufsteller derzeit ein-
heizen — und die zocken sich
eher lauwarm...

MOTO FRENZY
[ B Gt B A R B N N

Am besten hat uns noch Ataris
Verschnitt aus ,Enduro Racer”
und dem hauseigenen PS-Spekta-
kel ,Road Riot” gefallen, wenn-
gleich diec Spiclidee der geldn-
degingigen Motorradhatz kaum
der Rede wert ist. Andererseits
sieht das Standgeriit mit aufmon-
tiertem Rodeo-Bike imposant aus
und macht zumindest dann Laune,
wenn mehrere Automaten mitein-
ander verkoppelt sind und man ge-
geneinander fihrt. Im Normalfall
tritt man allerdings allein gegen
die drei Computerfahrer an, wozu
zundchst zwischen exotischen
Austragungsorten, wie Kenya, Las
Vegas oder Norwegen, gewahlt
wird, dann gibt eine leicht beklei-
dete Schonheit das Startsignal.

Ein guter Fahrstil allein z#hlt
hier freilich wenig, Sieger kann
nur sein, wer mit der Pumpgun
Gegner, Zuschauer und das restli-
che StraBenbeiwerk beharkt! Feine
Sache, denn die 3D-Grafik zoomt
in einem Hollentempo, so daB oft
keine Zeit zum Ausweichen bleibt,
also pustet man Straenblockaden
einfach zur Seite. Und selbst

wenn sich Briicken oder Fels-
brocken als bleiresistent erweisen,
sind die ersten paar Runden pro-
blemlos innerhalb des Zeitlimits
zu meistern, denn die Konkurrenz
stellt keine groBe Herausforde-
rung dar.

Beeindruckender als das simple
Gameplay ist die ausgefeilte
Technik: Die verschiedenen
Landschaften sind bunt, detailliert
und abwechslungsreich gestaltet,
die Akustik drohnt gut, und die
Steuerung auf dem riittelnden Hy-

draulik-Feuerstuhl ist eine Num-
mer fiir sich. Statistiker diirfen
sich zudem iiber diverse Tabellen
freuen, eine Streckeniibersicht
fehlt ebenfalls nicht — warum al-
so nicht mal einen kleinen Probe-
ritt wagen?

PUYO PUYO

s 0T SSO00Y

Sega, normalerweise Spezialist
fiir besonders aufwendige Arcade-
Maschinen, 148t es beim neuesten
Streich vergleichsweise ruhig an-
gehen: Hier regnen in bester ,,Tet-
ris”-Tradition. mal wieder Stein-
chen vom Himmel. Obwohl, ei-
gentlich sind’s gar keine Steinchen
(und auch keine ,.Columns”-Dia-
manten), sondern vielmehr kleine
Pelztiere, die nur paarweise anzu-
treffen sind. Die Pérchen gilt es
nun so zu drehen, daf3 Formationen
aus mindestens vier identischen
Kuschlern entstehen. Ob sie dabei
diagonal, vertikal oder quadratisch

liegen, spielt keine Rolle. Wichtig
ist, daB das ,,Mehrtett” vom Screen

verschwindet, damit die aufliegen-
den Viecher nachrutschen und

Platz fiir neue Stapeleien entsteht.
Als niitzlich erweist sich dabei
die Anzeige, welches Paar als
nichstes ansteht; weniger niitzlich
sind durchsichtige Fieslinge, die
von Zeit zu Zeit (aber dann oft
gleich im Duizend) herabfallen, da
sie sich anschlieBend kaum noch
wegstapeln lassen. Wie immer ist
das Spiel vorbei, sobald der Screen
komplett gefiillt ist. Das Ganze
spielt sich ganz nett, vor allem,
wenn zwei Tiefstapler gleichzeitig

- antreten, doch unter Originalitit

versteht man nun wirklich was an-
deres. Auch ist man von Segas
Hardwareingenieuren  schonmal
besser verwohnt worden, denn die
Grafik I#Bt sich gerade noch als
zweckmiBig bezeichnen, und die
Musikbegleitung ist eine Freude
fiir jeden Ohropax-Hersteller. ..




HEATED BARREL
2900 0EeDO0S
Endlich mal wieder ein Super-
lativ: Was die Tad Corporation
hier zusammengepfriemelt hat,
ist die wohl fadeste Ballerei seit
»opace Invaders”! Alleine oder
zu zweit liuft man als Cowboy
bzw. Indianer durch eine hori-
zontal scrollende Westernland-
schaft und knallt andere Cow-
boys und Indianer ab, spiter

e S
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kommen noch ein paar Mexika-
ner dazu. Das klingt so iibel, wie
es sich spielt, denn Extras gibt’s
praktisch keine, und die wenigen
vorhandenen  bescheren im
Hochstfall StreuschuBl oder zu-
sdtzliche Smartbombs. Besonders
peinlich sind die purzelbaum-
schlagenden Scharfschiitzen und
amoklaufenden Kiilber, die hier
als Endgegner fungieren; und zu
allem UberfluB ist das Game

-
Fe

durchwegs viel zu leicht geraten
— zwel, drei Credits und die Sa-
che ist liberstanden.

Doch ist es selbst um die paar
Mark schade, denn die Comic-
Grafik bleibt stets unterdurch-
schnittlich, und die Soundkulisse
klingt auch ziemlich lasch. Selbst
die Steuerung haben die Pro-
grammierer nicht richtig hinge-
kriegt; man kann entweder laufen
oder ballern, nicht aber beides

gleichzeitig. Das mag ja reali-
stisch sein, SpaB macht’s jeden-
falls keinen. Tja, die einst so in-
novativen Automatenhersteller
konzentrieren sich anscheinend
immer mehr auf den boomenden
Konsolenmarkt, wihrend die
Spielhallen ihre Rolle als Trend-
setter wohl endgiiltig verloren
haben. Kein Wunder, daB sich
bildschirmlose Geridte derzeit
steigender Beliebtheit erfreuen...

SPORT & FITNESS

S8 e 0 eed»eee
Aber bitte, wir sind ja flexibel —
werfen wir halt mal einen Blick
auf die aktuellen Trends der ,,Ak-
tiv-Automaten”. So kommt Air-
hockey wieder in Mode, jene aus
»ohufflepuck Cafe” bekannte

Kreuzung aus Tischtennis und

STERHWE
2 .-
P O

TEam s

201918 171615 [Bail

Kicker: An einem Tisch im Bil-
lard-Format stehen sich zwei
Spieler gegeniiber, jeder hilt einen
kleinen Schldger in der Hand und
versucht nun, seinem Gegeniiber
den Puck ins Tor zu treiben. Je
nach Version wird dabei auf Zeit
oder Punkte gespielt, und die auf
einem Luftpolster schwebende
Scheibe garantiert
dank ihrer enor-
men Geschwindig-
keit durchschwitzte
Klamotten.
Etwas geruhsa-
mer geht’s beim Dart

zu, das in der elektrifi-
zierten Fassung all-
mihlich  salonfihig
wird. Hier werden die
Pfeile auf Plastikbret- |
ter gefeuert, ein Sen-
sor ermittelt den Tref-
ferpunkt,  berechnet |
das Ergebnis und gibt
es auf einem Display
aus. Da die meisten
Automaten neben
dem populiren ,,501”
weitere Spielvarianten
anbieten, ist’s auch eine Weile un-
terhaltend — ldnger jedenfalls als

&

das derzeitige Angebot an Digital-
Entertainern! (rl)

Richy reitet wieder!




Cheat-Disk — Endlich ist
sie da, die 3.5”-Scheibe mit
hunderten von Tips, Tricks,
Cheats und Freezer-Adres-
sen zu hunderten von
Games! Die besten Kniffe
aus iiber drei Jahren Know
How, lingst vergriffene
Ausgaben inklusive!!!

Die ultimative Losungshil-
fe fiir trickreiche DM 15,—

Nr. 900004

Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir samtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sieht jetzt aber um Klassen besser aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

4 Nr. 90001
— % : Joker-Shirt — Jetzt in Schwarz mit
Nr. 900005 ¢ e S neuem Design! Also um Klassen
Disketten-Aufkleber — Wer | J e ' ; schicker. aber in bewiihrter Qualitiit:
eine hiibsche Softwaresamm- ¢ : 100% Baumwolle mit farbigem
lung haben will, hat ein Pro- ' Transferdruck, zu haben in den
blem: Game-Disks sehen ja GriBen S, M, L, und XL.
ganz nett aus, aber was macht Fiir kleidsame DM 24,-
man mit den Raubkop... iih, Si-
cherheitskopien? Die Losung
ist vierfarbig mit dem Joker-
Logo bedruckt, sieht tierisch
scharf aus, paBt auf jede 3.5
Zoll-Diskette und liBt sich
auch noch prima beschriften!
Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)

Nr. 900007
Solarrechner-Diskette

Weill man ja: Es gibt solche Disks
und solche. Diese ist allerdings
eine ganz andere! Namlich ein
starker Taschenrechner mit vie-
len Funktionen. Keine Batterien,
ein biBchen Sonne geniigt, und
schon weill man, was die Wurzel
aus 8569,67 ist!

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr. 90002

Nr. 90003 Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker- fiir zuhause, Sport oder den Wiener
Watch, kurz ,,Jotch* genannt. Mit diesem Zeit- Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
eisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr schlechter garantiert! Weifl mit bun-
gibt es garantiert nur fiir Joker-Leser!!! tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
Erhiiltlich in den zeitlosen Farben schwarz oder den GroBen: M, L, XL, XXL.
weiB fiir zeitlos giinstige DM 49,- pro Uhr. Schon fiir modische DM 49,-




Nr.100000
Joker-Sammlung

— Jetzt aber flott
die fehlenden Hef-

te nachbestellen,
denn viele Ausga-
ben sind bereits ‘g
vergriffen! Einzig .+
und allein von den
abgebildeten
Nummern gibt's 3
noch ein paar Ex- 3
emplare, aber wer
weill, wie lange
noch?

Fiir's  Ubliche:
DM 6,50 pro Heft
bis Ausgabe 10/91,
ab Nummer 11/91
kostet jeder Joker
DM 7,-

Nr. 300000

Horizonterweiterung — Mit dem ,,PC Joker” wiBit Ihr heu-
te schon, welche Games Euch morgen am Amiga erwar-
ten, lernt Soft- und Hardware fiir den PC kennen und be-
kommt iiberhaupt jede Menge bestes Computer-Enter-
tainment im gewohnten Joker-Stil. MuB man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Heft

o
JOKER VERLAG

PRASENTIERT: s
SONDERHEFT

Nr. 200000

Spezialitiiten — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,,Rollen-
spiele” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests
der besten Spiele samt Pre-
views, News, Infos und Lo-
sungshilfen. Dasselbe in Kon-
sole gilt fiir ,,Megablast”, wo
zudem die gesamte Hard-
ware ausfiihrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

Thr habt mich iiberzeugt! War-
um in die City schweifen, wenn
das Gute doch so nah liegt?
Warum im Kaufhaus kaufen,
wenn man doch auch im Joker
Shop shoppen kann? Sagt mir,
wie das mit dem Bestellen Eiuft,
und ich riiume Euch mit Ver-
gniigen den Laden leer!

Aber bitte, aber gerne: Einfach
den Bestellcoupon ausfiillen
und an unsere Adresse
schicken, schon geht ein
Piickchen auf die Reise. Wie
bitte, Ihr wollt das schiine Heft
nicht zerschnippeln? Auch kei-

P
&SONDERHEFT :
b P CSDIE L E

FOR ALLE
SYSTEME!

TRICKS
PLANE UNDJ
R LOSUNGEN

ne Affaire, dann miil3t Thr nur
die Bestellnummer und die Be-
zeichnung des bzw. der ge-
wiinschten Artikel(s) auf eine
Postkarte schreiben; die Zah-
lungsweise und Eure Adresse
angeben (siehe Coupon) — und
ab damit!

ABER: Bei Vorauskasse sind
5,- DM fiir’s Porto zu addieren,
Nachnahmelieferungen werden
direkt beim Postboten bezahlt,
sind jedoch nur im Inland mig-
lich. Na, trostlicherweise ist im-
merhin die Mehrwertsteuer bei
allen Preisen schon dabei...

Ich bezahle @ per Nachnahme (nur im Inland moéglich) @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:
Artikelnr.
100000

Name

(bitte in die entsprechenden K

Artikelbezeichnung

Amiga Joker

dstchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Ausgabe. Grifie. Farbe

LJom1, 1191, []12/91, []3/92, []4/92,

Clsr92, [07/92, (D992, [10/92, [J 11/92, [] 12/92

200000

Sunderheft_

: | Rollenspiele [_] Adventures[ ] Megablast

300
StraBe/Hausnr. Gl

PC Joker

[ 691, [ 2/92,

(13792, []4/92,

] 5/92,

—_— 90001
PLZ/Ort

Joker Shirt

(16/92, []1/93

[1s,

OM, [L,

[J XL

90002

Joker Jogger

1M, L,

] XL,

] XXL

dat Interschrif
Datum/Unterschrift 900004

hd 90003

Joker Watch

L] weiB, [] schwarz

Joker Sammelordner

[] Stiick

-Einfach einsenden an:

900005

Disksticker

[_] Bogen a 8 Stiick

JOKER VERLAG

JOKER SHOP 900007

Solarrechner-Disk

[ Stiick

UNTERE PARKSTR.67 500001

8013 HAAR

Cheat Disk

] Stiick

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT -~ KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATURLICH AUCH!



INSERENTENVERZEICHNIS
N H 5 I ABC Soft 51 AHS
= AHS 26 Laden & Versand:
Bachler 25 Schirngasse 3-5
Bilderwelt 77 6360 Friedberg |
Bits & Bytes 58 Tel.: 06031/61950
CPS Heidak 60,61
Data & Electronics 69 Bachler Computersoftware
= Donau Soft 101 BliicherstraBie 24
Enterfay 11 Postfach 1113
Esser 65 4290 Bocholt
FDS 45 Tel.: 02871/183088
Funny-Software 86,87
Galaxy 85 Bomico
GrobB Electronic 77 Am Siidpark 12
Hamo 24 6092 Kelsterbach
Intersoft 73 Tel.: 06107/76060
{149 99
Joker Verlag 27,3541 ,54,55 Frank Heidak
Joysoft BiirgerstraBe 8-10
Jumbo Soft 77 5000 Kéln 1
Karosoft 103 Tel.: 0221/256983
Max Design 15
Megasoft 64 Funny-Software
Microprose 13 Stuttgarter StraBe 99
Miiller 74,75 7000 Stuttgart-Feuerbach
Multimedia Soft 45 Tel.: 0711/8568534
Neuroth 127
Okay Soft 77 Galaxy
Ossowski 6,18,19 Plinganserstrafie 26
Pawlowski 128 8000 Miinchen 70
Peroka 84 Tel.: 089/7605151
Pfister 21
Powersoft 103 Joysoft
Pro Soft 103 Gottesweg 157
Quicksoft 107 5000 Kéln 41
Reder 77 Tel.: 0221/4301047
Rettig 103
RHS Hobbold 2 Karosoft
Royal Soft 101 Postfach 404
Schneider 22 4010 Hilden
Seitz 109 Tel.: 02103/42088
Silicon Dream 65
Skyline 23 Leisuresoft
Soft & Sound 95 Robert Bosch StraBe 1
Softpower 111 4703 Bonen
Traumfabrik 99 Tel.: 02383/690
United Software 32,33
Versand 99 47 Royal Soft
Vesalia Computer 29 Winterstr. 43
: Wial Versand 119 4330 Miilheim/Ruhr
“ H 5 5 | i Poster: Magic Bytes Te.: 0208/480050
11 Poster: Royal Soft
1 Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02131/6070
Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grohenzell
Tel.: 08142/8273

Wie jeder weil, ist der Februar ein nasser, kalter Bih-Monat. Deshalb kommt die Februar-Ausgabe unseres
trockenen, heiflen Jokers ja auch schon Ende Januar heraus — prall gefiillt mit trockenem Humor, heien
Previews, informativen Specials, gewinntrichtigen Preisausschreiben, aktuellen Lésungshilfen und knall-
harten Tests!

So erwarten wir freispielsweise aus dem digitalen Tierreich die Kampfkriten-Saga BATTLE TOADS und
das SF-Adventure FLIES — ATTACK ON EARTH. Wir werden eine luftige Platzrunde im TORNA-
DO drehen und das plattformhaltige Action-Adventure ENTITY begutachten. AuBerdem planen wir, die
ersten MULTIMEDIA-SPIELE FUR DAS CD-I zu testen, das Malwunder D-PAINT 4 AGA vorzustel-
len und im User-Club gleich noch ein Special zum Thema SCHONER DRUCKEN mitzuliefern. Doch
damit nicht genug, mit BORGIS BRANCHENGEFLUSTER wartet eine brandneue Insider-Kolumne,
ebenfalls wartet das AMIGA-SPIEL DES JAHRES, Dr.Freak verrit Euch alles tiber das neue Urheber-
recht, und ALLE NEUEN SPIELESAMMLUNGEN werden auch gecheckt.

Seid also ab 29. Januar rechtzeitig am Kiosk, dann seid Ihr schlauer. Oder seid jetzt schon schlau und abon-
niert den AMIGA JOKER — dann erfahrt Thr namlich alles eher und preisgiinstiger und werdet dafiir sogar
noch mit einer tollen Pramie belohnt!
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DAMIT WIRD DER AMIGA

MIT DEM NEUEN PRODUKTPROGRAMM VON UDO NEUROTH HARDWARE DESIGN.

Endlich ist es da: das Programm von aufeinander

abgestimmten und hochqualitativen  Kompo-
nenten fir Thren Amiga.

Speichererweiterungen. Turbokarten und Fest-
platten-Controller, die hochsten  Anspriichen
gerecht werden und 100% kompatibel sind. All
das LAkt sich intern, I6tfrei und vor allen Dingen
ganz einfach einbauen. Denn all unsere Produk
te sind mit einem deutschen Handbuch bzw.
ciner Einbauanleitung ausgestattet, um Thnen
die Anwendung so einfach wie moglich zu
machen.

Alle Komponenten werden in Deutschland her-
gestellt, bestehen ausschlieslich aus den besten
Bauteilen und werden von uns einzeln auf Herz
und Nieren gepriift.

Beide Turbokarten-Ausfiihrungen (68020 und
(3030 bieten beste Performance, Platz [ir einen
Co-Prozessor bis 40 Mhz, ein oder vier MB 32Bit
FastRAM und t(iberraschend kleine Mafe durch
modemste SMD-Technik.

Selbstverstiindlich sind alle Turbokarten mit einem
konfektionierten Schalter abschaltbar,

Unser Speichererweiterungs-Programm Hir Amiga
500, AS00 plus, AG00 und A2000 erweitert den
Arbeitsspeicher um bis zu 8 MB. Alle Speicherer
weiterungen sind mit Uhr lieferbar und mit Hilte
cines Jumpers oder eines konfektionierten Schal

Udo Neuroth Hardware Design

ters abschaltbar.

Der Festplattenkontroller ist von uns fir den
Einsatz im A300 und A300 plus entwickelt wor-
den und ist aufristbar bis zu § MB RAM.

Auch hier haben wir durch konsequente
Nutzung von SMD-Technik und Verwen

dung von modernen 2,5" Festplatten ein tiberra-
schend Kkleines Produkt entwickelt. das sich
durch einfachen intemmen Einbau und hochste
Qualitit auszeichnet. Der Festplattenkontroller
ist mit Kickstart 1.2, 1.3, und 2.0 verwendbar und
zur Zeit mit Festplatten von 60, 80 oder 120 MB
lieferbar. In Zukunft werden auch Platten mit
hoherer Kapazitit erhiiltlich sein.

Und all das zu fantastischen Preisen, z.B.:

Turbokarte 68020 ab DM 199,..

Speichererweiterung 2MB ab DM 199,—

AT-Bus Controller ab DM 99,—
Erhildich im guten Fachhandél. bei allen SOFT
& SOUND Filialen und natirlich direkt bei

Udo Neuroth Hardware Design

Essener Strafse 4, 4250 Bottrop

Tel: 02041/20 42 4

Essener StraBe 4 « 4250 Bottrop o Tel: 02041/2042 4 « Fax: 020 41/25 7 36



Jetzt zugreifen!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!
AMIGA-PD- & :
Low-Cost-Software ab D M 6 n 50

Anwender-, Hilfs- und
Lern-Programme

Spiele, SpaB, Spannung
Unterhaltung

0 S01 Return to Earth Weltraum-Strategie
0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel
0 S04 Kampf um Eriador Strategiespiel fur Zwei

0 505 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S06 Paccer lustige Pac-Man-Variante

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung

0 S09 China Chall Il Shanghaidhnliches Spiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 811 GravAttack Raumschiff-Action-Spiel

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel DM 10—
0 S13 Risk Risiko-Computerversion -

0 S14 Broker Bérsenspiel (1MB)

0 S15 Paranoid Breakout-Klassik

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat

0 S17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S18 Blizzard Schnelles Ballerspiel!

0 S19 Moria Fantasy-Rollen-Spiel (1MB) DM 10—
0 S20 Atlantis Super Abenteuerspiel (1MB)

3 A01 MS-Text Textverarbeitung
wenn nicht 0 A02 Fakturierung Auftragsverwaltung
anders 0 A03 Kalkulation Tabellenkulation DM 10—
angegeben 0 A04 Buchhaltung ideal fir kleine Betriebe
jede Diskette = O AO05 Blcherdatei Bicherverwaltung
nur 0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
DM 6.50 0 A07 DSort-Plus Diskettenverwaltung
0 A08 GiroMan 4.10 (I) Kontoverwaltung
0 A09 Haushalisbuch Heimfinanzprogramm
O A10 Datei Universaldatei fir fast alle Zwecke
0O A11 ArtDat Artikeldatei fiir Computermagazine
0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 S21 Zergt Fantasy-Abenteurerspiel DM 10— : :
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel g :1; gﬂtusg(:at:e;v!emaltelt LF, MG, €D
0 823 Die Wikinger Handelsspiel DM 10— arl-han Astronomieprogramm

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0O A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken

0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

0 A19 Statistik Statistische Auswertungen DM 10,—
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

-0 A21 Liga Universalverwaltung fir Ligen DM 10,—
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A23 Jahresbilanz flr kleine Unternehmen

0 A24 PrintStudio Druckprogramm

0O HO1 Power Packer 2.3 Datenkomprimierer

O H03 CopyDisk Kopierprogramme

O H06 FixDisk Diskettenretter DM 10,—
O HO0Q Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

O0GO01 MountainCAD 2-D-CAD-Programm

OG04 Da Vinci porofessioneles Malprogramm

0 GO05 Grafitti umfangreiches Malprogramm

0 G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

OMO1 Wizard of Sound Musikeditor DM 10,—
OMO02 WOS-Sounddisk fiir Wizard of Sound

OMO03 Beatmaster Drumcomputer

O LO1 Vokabeltrainer verschiedene Programme

0 LO02 Mathematik verschiedene Programme

O LO3 Maschinenschreiben Kursus

O LO4 Chronik '91 Jahrbuch 1991 DM 10,—

0 S24 Mensch rat mal! Tolles Brettspiel DM 10,—
0 S25 Spielhélie Spielautomatensimulation DM 10,—
0 826 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)

0 S27 Mensch argere Dich nicht Brettspiel

0 S28 Peter's Quest Lustiges Kletterspiel

0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel DM 10,—
0 S32 Puzzle |deal fur Kinder

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S34 Gouillotine Hang-Man-Variante

0 S35 Tischtennis Computerversion DM 10,—
0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

0 S38 Hermann der User Bildershow

0 S39 Stoppt den Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S40 Imbiss-Manager-Spiel

0 S41 The Rocky Horror Game ,Kultspiel"

0 S42 Evil-Tower Kletterabenteuerspiel

0 543 Water Attack Wasserleitungen bauen

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S45 Seawolf U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S46 Cubistix Herabfallende Hochhausteile

0 S47 Blue Felder einfarben (1MB)

0 S48 Exxon Spannendes Brettspiel

0 S49 Roller Abenteuerreiches Sammelspiel

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0.S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S53 Tetrix Herabfallende Steine ordnen

0 S54 Wiirfelroulette Gliicksspiel

| Bestell-Coupon

IZ] JA | Bitte senden Sie mir die folganden Artikel fir meinen AMIGAI
| = (Nummer genigt)

DM 10—

bei Vorauskasse DM 15,-, bei

Absender:
Nachnahme DM 22 —. Angebot bse

| L 1 R il | | | | [ | |
Bestellungen sind schriftlich, l
tetefonisch, per Fax oder per L | J_ l | | I | l J
BTX mdglich! I
Versandkosten: bei Voraus- | I | | | L | | l | J
kasse (Scheck, bar) DM 5,—, bei I | [ i-Vi -
Nachnahme DM 8.—, Ausland: | Q Europa-Paket O Anti-Virus-Sammlung

freibleibend, Anderungen und i Zahlung
Irrtum vorbehalten. Patrick Pawlowski
Mindestbestellwert: DM 13- Software-Service | l:l Nachnahme

Kiefernweg 7 - 2177 Wingst
= 04777/8356 - Fax 047 77/435 - BTX: PAWLOWSKI #

[:l Vorauskasse
Telefonische Bestellannahme: Mo — Fr 9.00 bis 18.00 Uhr | (Bar, Scheck)




